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Istanbul Arkeoloji Miizeleri yaklasik 130 yillik ge¢misiyle pek ¢ok medeniyete ait
izleri biinyesinde barmdirmaktadir. Her yil on binlerce insamin ziyaret ettigi miize
yerli-yabanci pek ¢ok insamin bir bigimde bulustugu ortak bir noktadw. Giiniimiizde,
ziyaret¢ilerin miize mekdnlarimi ve yapitlarimi daha nitelikli deneyimleyebilmeleri
amaciyla miize egitiminde bazi yontemler kullanilmaktadir. Bu yéntemlerden biri
de aymi zamanda bir sanat egitimi bi¢imi olan ve giin gegtikce daha ¢ok kisiye
ulasan yaratict dramadi. Bu ¢alismada miizede drama uygulamasi gercgeklestiren
katilimcilarin bu deneyimlerine iliskin goriislerini anlamaya ¢alismak ve miizede
drama deneyimi ile énceki miize deneyimleri arasindaki farkla ilgili goriislerinin
belirlenmesi amaglanmaktadr. Calisma ncesinde miize yonetiminden gerekli izinler
alinmis ve uygulama siiresince miize bahgesi, Eski Sark Eserleri Miizesi ve Arkeoloji
Miizesi binalart kullanilmistir. Calisma grubunu, yaratict drama liderligi egitimi
alan 17 yetigkin (15 kadin, 2 erkek) olusturmaktadr. Miizede drama ¢alismasinda
uygulama amaciyla alti saatlik yaratict drama etkinlikleri tasarlanmistir. Temel nitel
arastirma (Merriam, 2009) deseninde tasarlanan ¢alismada nitel veriler odak grup
ve yart yapilandirilmis gériismeler yoluyla elde edilmistir. Calismada elde edilen
nitel veriler igerik analizi teknigiyle analiz edilmis ve bulgular temalara ayrilmistir.
Elde edilen bulgular katilimcilarin yasantiya dayali bir ogrenme bigimi olan yaratici
drama yontemiyle daha nitelikli ve eglenerek dgrendiklerini, kullanilan yéntemin sanat
yapitlarint ammsamalarinda onlara yardimct oldugunu ortaya koymaktadw:. Miize
deneyimlerini oénceki miize ziyaretleriyle karsilastiran katilimcilar miizenin belirli
alanlarma odaklanarak, sanatsal bir bigimde ogrenmenin daha kalict bir deneyim
oldugunu ifade etmigslerdir.
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The Istanbul Archaeological Museums are located in the tracks of many civilizations
with its 130-year history. The museum, is a place where many local and foreign
people meet in some way, visited by tens of thousands of people every year. Today,

Article History some methods of museum education are used in order to make museum spaces and
Received 16.04.2017 artworks more qualified to experience. One of these methods is the creative drama
that is an art form of education and that reaches more and more visitors. In this
Accepted 11.11.2017 study, it is aimed to try to understand the views of the participants, who perform
drama practice in the museum, on these experiences. In this process it is aimed
to determine the application of the drama in the museum to the opinions of the
participants on the learning experience and on the difference between previous
museum experiences. Before the study, necessary permissions were taken from the
Keywords . . .
museum management and during the implementation museum garden, Museum of
Museum the Ancient Orient and Archaeological Museum (main building) buildings were
Museum Education used. The study group consisted of 17 adult participants (15 women, 2 men) trained
in creative drama leadership. In the study, qualitative data were gathered with
Creative Drama interviews. In the drama work in the museum, six hours of creative drama activities
Drama in Museum are designed for the application. Qualitative data obtained in the study were
analyzed by content analysis technique. Findings show that the participants learned
more by using creative drama method, which is a learning style based on life, and
that they helped them remember the works of art. Comparing museum experiences
with previous museum visits, participants expressed that artistic learning is a more
permanent experience, focusing on specific areas of the museum.
* Bu caligmanin uygulama asamas1 Cagdas Drama Dernegi Istanbul Subesi katilimeilariyla gergeklestirilmistir.
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Miizeler ve Islevleri

Gegmis tiim bilinmezligi ile insanoglunun kiiltiirel ve toplumsal birikimini kesfedilmemis
odalarinda barindirirken toplumu, medeniyeti ve zamani daha iyi anlamamiz ve kesfetmemiz i¢in
bizlere farkli olanaklar sunmaktadir. Ge¢gmisin, egitimin farkli boyutlarina katki sunacak gizemli
kapilarin1 agmanin; tarihsel, kiiltlirel ve estetik bir yolculuk yapmanin biricik yolu, yagamin sanata
dontistiigii 6ykiiyl kulaklarimiza usulca fisildayan miizelerdir. Miizeler gegmisin karanlik duvarlarini
sanatsal bir bicimde aydlatirken ayni1 zamanda gelecegi yapilandirmanin, birikimi ve deneyimi
sonraki kusaklara aktarmanin da etkili bir yolu olarak belirmektedir.

Egitimde yaraticilig1 ortaya c¢ikarmak, 6grenmeyi zenginlestirmek ve kalicit kilmak igin
okul dis1 6grenmelerin gergeklesebilecegi alanlardan biri olan miizeler (Adigiizel, 2007) Icom
(Uluslararas1 Miizeler Konseyi, 2007) tarafindan “foplumun ve gelisiminin hizmetinde, halka acik,
insana ve yasadigi ¢evreye taniklik eden, malzemeleri arastiran, toplayan, koruyan, bilgiyi paylasan
ve sonunda inceleme, egitim ve zevk alma dogrultusunda sergileyen, kar amaci giitmeyen siirekliligi
olan kurumlar” bigiminde tanimlanmaktadir. Miizeler tiim bu siiregleri; estetik ve sanatsal kaygi
giiderek, aragtirdig1 ve ulastig1 eserleri ziyaretcilerle bulusturarak gerceklestirir (Madran, 1999).
Toplumlar i¢in vazge¢ilmez mekanlar olan miizeler kiiltiirel mirasin korundugu ve gelecek kusaklara
aktarildigi, onarildigi, sergilendigi, ziyaretgilere egitim ve eglence olanaklarinin sunuldugu alanlardir
(Mercin, 2003). Miize kavrami sanilanin aksine, yalnizca kapali alanlari degil; arkeolojik, dogal
alanlar1 ve parklari, botanik ve hayvanat bahgelerini, akvaryumlar1 ve vivaryumlar1 kapsayan genis
bir tanimlamadir (Akyol ve Koksal Akyol, 2005).

Miizelerin toplumu bilgilendirmek ve toplumun egitim-kiiltiir yagamina katkida bulunmak,
miize-toplum iliskisini giiclendirmek gibi genis dlgekli amaclart da bulunmaktadir. Miizeler bu
amagclarin yaninda antropoloji, sanat ve sanat tarihi, endiistri, arkeoloji, cografya, edebiyat, teoloji,
mimarlik, sosyoloji ve ekonomi gibi farkli alanlarla is birligi yaparak ziyaretgilere ger¢cek yasamda
olanakli olmayan deneyimler sunarlar (Mercin, 2006). Ziyaretciler miizelerde farkli nicelikte ve
nitelikte sanat eseriyle bulusurken ayn1 zamanda bu eserlerle uygarlik tarihinin insa siirecinin farkli
boyutlarini gézlemleme olanagi bulurlar. Bu siirecte heykel, tiyatro, sinema, fotograf, miizik gibi
sanat bi¢cimlerine de temas ederler (Yalgin Wells, 2014).

Miizeler, ziyaretgilerin diis giiclinii canli tutarak yaraticiligini ortaya ¢ikarir. Ziyaretgiler i¢in
zengin uyaranlar olan miizelerdeki nesneler, anlattiklari pek ¢ok 6ykii, tagidiklar: gegmis yasantilara
ait bilgilerle ve ziyaretgilerin zihinlerinde olusturduklar1 farkli disiincelerle degisik deneyimler
icin zengin bir kaynak ortaya koyarlar (Gartenhaus, 2000). I¢ ice oldugu toplumun ya da toplumsal
birikimin yeniden yaratildigi, yeniden anlam buldugu mekéanlar olan miizeler, yalnizca ge¢misle
gelecek arasinda bir koprii degil, ayn1 zamanda ziyaretcileri sanatla, bilimle, dogayla, canlilarla
ve yanitt merak edilen tiim sorularla bulusturan bir aragtirma merkezi, toplumun tiim bireyleri i¢in
benzeri olmayan kaynaklar sunan mekanlardir.

Miizeler ve Egitim

Miize olanaklarinin egitim amaciyla kullanilmasi anlamina gelen miize egitimi, 6zellikle
zaman ve mekan iginde katilimeilarin kendilerini ve diger insanlar1 anlama, kiiltiirel miras1 devam
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ettirme, gecmisi, bugiinii ve gelecegi anlamli bir bigimde iliskilendirme, kiiltiirel varliklar1 ve eski
eserleri anlama gibi hedeflere hizmet eder (Cakir ilhan, 2012).

Toplumun estetik begenisinin yiikselmesi ve egitimi i¢in tarihsel ve egitsel islevlere
sahip olan miizeler, sahip olduklar1 zengin igeriklerle basli basina bir 6grenme ortami olarak da
degerlendirilebilir (Adigiizel, 2002). Orgiin/formal egitimdeki gibi belirli 6grenim kademeleriyle
sinirli olmayan miizede ogrenme tim yasam sliresince devam edebilir. Miizeler tarihi daha
dokunulabilir ve canli kilarken okullarin aksine gegmisle, insanlarin olusturduklar kiiltiirel ve tarihsel
birikimle duygusal baglar kurabilir. Okul ortaminda ders kitaplarinda gordiigii metinlerle, resimlerle
ilgili diistinerek, konusarak 6grenme siirecine tutunmaya calisan 6grenciler, miize ortaminda gergek
yasamdan nesnelerle duyularini ve sezgilerini kullanarak; gorerek, duyarak, dokunarak, bazen
oyunlar oynayarak bazen de role girerek, canlandirma yaparak etkilesimli bir bigimde 6grenirler.

Yal¢in Wells (2014) miizelerden etkin bir bigimde yararlanilabilmesi i¢in miize egitiminin
son derece onemli oldugunu sdyler. Farkli yaslarda verilen miize egitimi iilkelere gore degisiklik
gostermektedir. Miize egitiminin icerigi ve kapsami iilkenin egitim ve kiiltlir yapisina, ekonomik
gelismisligine, miizelere ve miize egitimine bakisina, uygulanan politikalara bagh olarak degisiklik
gostermektedir. Bu baglamda miizelerde farkli yas gruplarina uygun sanal miizeler kurma, miize
egitimi birimlerinin/atolyelerinin olusturulmasi, etkilesimli miize olusturma gibi uygulamalara
rastlanmaktadir.

Bilgiyi ziyaret¢iye dogrudan aktarmak yerine, gercek nesnelerin (buluntularin) kullanimiyla
ogrenmeyi gerceklestiren miizeler sahip olduklar nesnelerle, sanat yapitlartyla ve arkeolojik degeri
olan pargcalarla en etkin, en aktif 6grenme mekanlarindan biridir. Ziyaret¢iler miizede bilgiyi ezbere
bir bigimde degil; yasantiya dayali, duyularin1 ve duygularini, diis gili¢lerini kullanarak, dolaysiz
bir bigimde 6grenirler (Adigiizel, 2007). Gegmise ait kalintilar1 barindiran ve toplumun gelisimine,
doniisiimiine katki saglayan miizelerde; ¢ocuk, geng ve yetigkin ziyaretciler bugiinii yasarlar, tarihsel
ve kiiltiirel olarak gelisirler ve estetik beceri kazanirlar.

Miizelerin bu etkisi ziyaretcilerin eserlerle birinci elden calisma olanagi bulmasindan
kaynaklanir. Miizelerdeki yapitlarla siirekli etkilesim igerisinde olan ziyaretciler miizede 6grenmeyi;
sorarak, sorgulayarak, gozlem yaparak, ge¢misle bugiinii karsilagtirarak gerceklestirirler. Paykoc
(2008)’a gore miize yasantilari ziyaretgilere pek ¢ok becerilerini gelistirme olanagi verir. Ziyaretgiler
miizede objelerle etkilesimde bulunurlar, eserleri gézlemleyerek, okuyarak ve yorumlayarak bugiinle
iligski kurarlar, grup ¢alismasi yaparlar. Bu siirecte miizedeki uygulamalara katilirlar, deney yaparlar,
miize planini ¢ikarirlar.

Onur (2012)’a gore miizedeki 6grenme ile okullardaki formal grenme baglamsal acidan
farklidir. Gosterme ve sergileme yerleri olan miizeler zengin ve sasirtici olabilen ¢evrelerdir. Miize-
temelli 0grenme fiziksel ve bedensel olarak katilimi gerektirir, hareket kaginilmazdir. Miizelerde
O6grenmenin bir takvimi, belirli bir bi¢cimi yoktur. Potansiyel olarak daha acik ug¢lu, daha bireysel
yonelimli olan miizede 6grenme, okuldaki 6grenmeye gore daha esnektir ve dngdriilemez.

Hooper-Greenhill (2007; Akt. Onur, 2012) miizede 6grenme deneyimine postmodern bir
bakis acistyla yaklasir. Miize ziyaretgilerini “0grenen yaratiklar” olarak tanimlayan yazara gore
miizede 6grenme siiregleri siireklidir, soluk almak kadar dogaldir ve her zaman 6zel olarak egitsel
olmaz. Her zaman amacl olmayan miizede 6grenme, bazen bilin¢disi/niyet olmadan da gerceklesir.
Duyulari, duygulari ve bedeni i¢eren bu siire¢ yalnizca zihinsel degildir; hem ortiili (sezgisel) hem
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de sozel olan 6grenme siireci deneyimsel/eylemsel oldugu gibi derin ya da yiizeysel de olabilir.
Kiiltiirii anlamlandirma stireci olan miizede 6grenme, diinya gorlislerimizi bi¢imlendiren bir anlam
yaratma aracidir ayni zamanda.

Deneyimi/Yasantiy1 Merkeze Alan Bir Ogrenme Bicimi

Ziyaretcilerin miizelerdeki sanat eserleriyle etkilesimlerinde algilari, ge¢mis yasantilari,
sanatsal etkinliklerle ilgili deneyimleri, tarihsel ve kiiltiirel birikimleri ¢ok katmanli bir yap1
halinde miize mekaninda estetik deneyimi olusturmaktadir (Balik, 2009). Miizeler sahip olduklari
sanat yapitlari, kiiltiirel ve tarihi birikimleri ve uygarlik tarihindeki yasantilari/yasanmisliklar:
barindirmalar1 bakimindan ziyaret¢ilerin herhangi bir motivasyona, araca gereksinim duymadan,
dolaysiz bir bicimde 6grenme deneyimi yasadiklar1 yerlerdir (Atagdk, 1999; Gartenhaus, 2000;
Mercin, 2006). Bu 6grenme deneyimi bireyin 6nceki 6grenmelerine gore daha kalici, daha gorsel ve
yasantiya dayalidir, yasanti/deneyim odaklidir.

Puskiillioglu (2012, s.548) deneyimi, “bir insamn belli bir zaman iginde ya da yasami
stiresince edindigi bilgilerin, gordiigii, gecirdigi durum ve olaylardan elde ettigi gorgii ve kilginin
timi” bigiminde ifade etmektedir. Ziyaretgileri miizelerde karmagsik ve d6ngoriilemez bir deneyim
bekler. Dewey (2014)’e gore kisinin yasadig1 deneyimler istek ve amagtan bagimsiz olarak bagka
deneyimler igerisinde yasamaya devam eder. Her deneyim gelecekteki deneyimlerin niteliginde
belirleyici bir rol tistlenir. Bunun 6tesinde her deneyim, gelecekteki deneyimlerin tecriibe edilecegi

nesnel kosullar1 da belirli bir dereceye kadar etkiler.

Hem ¢ok heyecan verici hem de hiisrana ugratici olabilen miizede 6grenme deneyimi,
ziyaretgilerin Onceki deneyimlerine baglidir ve sonraki miize deneyimlerini de bicimlendirecek
benzersiz bir ziyarettir. Miizede 6grenme siireci, deneyim igerisinden, deneyim yoluyla ve deneyim
icin gerceklestirilen bir gelisim siirecidir ve s6z konusu siiregle ziyaretgilerin kisisel deneyimleri
arasinda organik bir bag bulunmaktadir.

Disiplinler aras1 bir diizlemde gerceklesen miizede 6grenme etkinlikleri, genis bir ziyaretgi
kesimi i¢in kendi kendine O6grenme deneyimi yasadiklari mekanlardir. Ziyaretciler miizelerde
nesnelerden 6grenme yoluyla cesitli beceriler gelistirirler; bilgi ve farkindalik kazanirlar, soyut
kavramlar1 somut bigimleriyle gorerek toplumsal konularda farkli bakis agilarini deneyimleme
olanagi bulurlar (Hooper-Greenhill, 1999). Ziyaret¢i ile miize mekani arasinda dinamik bir iligki
ag1 olusturan miizede 6grenme siireci (Balik, 2009), tiim yaratici, sanatsal, estetik, kiiltiirel, tarihi
potansiyelleri agi3a ¢ikarir.

Kelly (2007) miizelerin her zaman egitsel bir role sahip oldugunu ancak burolde bir degisiklige
gereksinim duyuldugunu soyler; miizelerin, ziyaretgilerin ilgilerine ve gereksinimlerine yanit
verecek bicimde “egitim yerleri” yerine “6grenme yerleri” olarak tanimlanmalarr gerekmektedir.
Onur (2013) da benzer bigimde cagdas miizelerin; izleyici kitlesine ulagan ve harekete geciren,
ziyaretgilerin gereksinimlerini ve ilgi alanlarin1 dnemseyen, vurgunun nesnelerin degil ziyaretgilerin
iizerinde oldugu; ziyaretcilere ge¢miste yasayan kisilerin yasantilarin1 deneyimleme olanagi sunan
mekanlar olmasi gerektigini soyler. Hooper ve Greenhill (2003)’a gore egitimden 6grenmeye yol
alan bu kavramsal degisim, ziyaretgilerinin ilgileri ve gereksinimleri hakkinda diisiinmek ve onlara
daha nitelikli hizmet saglayacak miizeler i¢in 6nemli bir gelismedir.
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Fraser (2004)’a gore miizeler resmi egitim kurumlarinin aksine her yastan ve siniftan insanin
bagimsiz olarak ziyaret edecekleri halka acik mekanlardir. Ziyaretgiler bu siirecte farkli 6zelliklere
sahiptir; enerjileri, dikkatleri ve ilgileri ziyaretleri siiresince degiskenlik gosterir. Neye bakacaklarina
ya da nereden gecip gideceklerine, neyi inceleyeceklerine kendileri karar verirler. Miizede
O0grenmenin biitiinciil bir deneyim oldugunu diisiinen Fraser, miize ve galeri alanindaki biligsel ve
estetik tepkilerden ¢ok anlamlandirma/anlam yaratma siirecine 6nem verir. Anlamlandirma siireci
miizede 6grenmenin psikolojik ve felsefi yonlerini de igine alan, miize ziyaret¢ilerinin mekan ve
buluntular arasinda anlam yarattig1, bag kurdugu genis bir kavramdir.

Miizeler sahip olduklari yapitlarla ziyaretcilere ger¢ek yasamdan farkli, ancak gercek yasama
ve topluma dair bir siireci deneyimleme olanagi sunarlar. Bu, ziyaretgilerin dogrunun ya da yanlisin
pesinde kosmadan, gercek nesnelerle cevrili bir mekanda olaylara, durumlara farkli agilardan
baktiklar1 bir siirectir. Miizelerin sahip oldugu mistik hava, bu siirecin her ziyaret¢i i¢in 6zgiin bir
bicimde gergeklesmesine olanak tanir. Miize ziyareti, her ziyaretginin farkli bir deneyim edindigi;
fikirlere, kavramlara ve ge¢mise ait yasantilara tanik oldugu bir siirectir.

Miizelerde Kullanilan Yontemler ve Teknikler

Gliniimiizde 6grenmenin, dgrenilen konularin igine girerek, dgrenileni birlikte olusturarak,
aktif katilimla, yaparak-yasayarak, yasantilara dayali olarak gerceklestigi disiliniilmektedir
(Adigiizel, 2002). Bir bagka deyisle nitelikli 6grenme, kisilerin deneyimlerinden, ilgi alanlarindan ve
ozelliklerden yola ¢ikilarak ger¢eklesmektedir. Okul temelli 6grenme, yerini okul bahgeleri, miizeler,
galeriler, sanat ve kiiltiir merkezleri, parklar, sokaklar gibi mekandan bagimsiz bir 6grenme bigimine
birakmaktadir. Bu 6grenme bigiminde 6nemli olan mekan ve program degil; kisiler, 6zellikleri,
yasantilart ve tiim deneyimleridir.

Okvuran (2012)’a gore kiitliphaneler, parklar, miizeler, galeriler okula alternatif mekanlarin
basinda gelmektedir. Miize mekanlarinda tasarlanan 6grenme siirecleri, miize egitimi programlari
miize alanina 6zgii yontem ve tekniklerin yani sira, yaratici drama yontem ve teknikleri gibi alternatif
araclari da barindiran disiplinler arasi bir alandir.

Ziyaretcilerin miize mekanlarint ve yapitlarini daha nitelikli deneyimleyebilmeleri,
miizedeki eserlerle bag kurmalar1 amaciyla miize ziyaretleri sirasinda miizede drama ¢aligmalari
ve sanat etkinlikleri gibi pek cok yontem ve teknikler ise kosulmaktadir. Secilen yontem ya da
teknikler miizelerin tiirline (arkeoloji, sanat, bilim gibi), ziyaret¢ilerin hazir bulunugluklarina ve
secilen konuya gore degismektedir. Yontem ya da tekniklerin se¢iminde 6nemli olan miize mekan
ve miizedeki nesnelerle belirlenen konular arasindaki bagin kurulmasidir (Akyol ve Koéksal Akyol,
2005). Hooper-Greenhill (1999)’a gore miize ziyaretinin yontemine ve igerigine karar verilirken
inceleme yapma gereksinimi goz 6niinde bulundurulmalidir. S6zgelimi, ziyaretcilere dedektif, film
ekibi ya da 6gretmen rolil yiiklemek, incelemeye bir amag kazandirabilir ve ayn1 zamanda nesneleri
ve mekani ¢aligma ve degerlendirme olanagi saglar. Miizede kullanilacak yontem ya da teknikler ayn1
zamanda miize mekanindaki buluntular ve ziyaretgilerin goriigleri ile imgesel ve duygusal baglari
gelistirmede bir odak noktasi saglamalidir. Kullanilacak yontemler ziyaretcilerin yas dagilimina gore
de degiskenlik gosterebilir. Yas gruplarina bagli olarak hikdye canlandirma, rol oynama ve dogaglama,
resim tablosu diizenleme ve filme ¢ekme gibi iiriine dayali ¢alismalar bigiminde gergeklesebilir.
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Miizelerde ziyaretgilerin yaparak ve yasayarak ogrenme deneyimi yasamalarina olanak
tantyan, diiz anlatim yerine duyulari ise kosan, 6grencilerin etkin oldugu yontemler tercih edilmelidir.
Yaratict drama yontemi sahip oldugu teknikler (rol oynama, dogaclama gibi), oyunsu siirecler ile
birlikte sozii edilen etkin ortami saglayarak 6grenmenin nitelikli, estetik ve etkilesimli bir siire¢
bi¢iminde ger¢eklesmesine katki saglar (Basbug ve Aykag, 2012).

Miizelerde Yasantiya Dayah Bir Ogrenme Yontemi: Yaratici Drama

Tarihi, arkeolojik 6zelligi olan sanat yapitlarini, kiiltiirel birikimi, baska bir deyisle miizeleri
ulasilabilir yapmanin en etkili yollarindan biri yaratici dramadir (Earl, 1997). Bireyin yasantilarini/
deneyimlerini 6grenme siirecinin merkezine alan ve bireye yeni deneyimler kazanma olanagi
taniyan yaratict drama; bireylerin yaparak ve yasayarak ogrenmelerini, ¢esitli tutum ve beceriler
gelistirmelerini amaglayan miizelerle pek ¢ok konuda ortaklagsmaktadir.

Miizede drama ¢alismasinin temel amaci, ziyaretcilerin yasanilan zamanin 6ncesine yolculuk
yapmasi, gecmisi yakalamasidir. Miizelerin dramatik yapisina uygun bir 6grenme ydntemi olan
yaratict drama ziyaret¢ilerin gegmisle bugiin arasinda karsilastirma yapmalarina ve bu deneyimi
gelecek yasantilarina aktarmalarina olanak saglamaktadir.

Miizede drama birgok uygulamayi, etkinligi ve canlandirmay1 kapsayan; farkl disiplinleri
igerisinde barindiran bir semsiyedir. Uzerinde birbirinden farkli ve toplumsal olan renkleri barindiran
bu semsiye acildiginda ziyaretgilere yasant1 odakli, farkli sanat bigimlerinin ve kiiltiirel birikimlerin
merkezde oldugu bir 6grenme deneyimi sunar. Miizede drama, ziyaretcilerin gegmisle bugiin arasinda
bir koprii kurmasini saglar. Ziyaretciler bu siiregte gegmisteki yasantilari rol oynama, dogaglama gibi
yaratic1 drama teknikleriyle deneyimleyerek ge¢mis ve bugiin arasinda olusan kopriiniin {izerinde
essiz bir yolculuk yaparlar.

Miizede drama siireglerinde katilimcilarin yasantilarindan yola c¢ikilarak gergeklestirilen
canlandirma etkinlikleri katilimeilara gilivenli bir ortamda, kurgusal bir mekanda ve rol iginde
kendilerini ifade etme olanag: tanir. Katilimeilar bu siirecte tarihte yasamis kisileri, toplumlari, bir
baska deyisle farkli zamanlarda yasayan farkli kisilerin yasantilarini canlandirirlar. Bu yasantilar
katilimeilara ge¢misi ve gegmisteki olaylari, durumlari anlama, bugiinle iligskilendirme ve gelecekte
neler olabilecegine iligkin ¢ikarimlarda bulunma olanagi tanir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin genel amaci miizede drama ¢alismasi gerceklestiren yaratict drama egitmen
adaylarinin bu deneyimlerine iligskin goriislerini anlamaya ¢alismaktir. Bu genel amag dogrultusunda
asagidaki sorulara yanit aranmaktadir.

1. Miizede drama ¢alismasina iligkin katilimci gorisleri nelerdir?

2. Katilimeilarin miizede drama deneyimleriyle dnceki miize deneyimleri arasindaki
farklara iligkin gortisleri nelerdir?

Yontem

Bu boliimde aragtirma deseni, veri toplama araglari ve verilerin analiz bigimi, gegerlik-
giivenirlik, katilimcilar ve miizede drama uygulama siireci konularinda bilgi verilecektir.
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Arastirma Deseni

Nitel arasgtirmalarda olgular dogal ortamlarinda c¢alisilir; olgular anlasilmaya ya da
katilimcilarin bu olgulara hangi anlamlar yiikledigine bakilir. Nitel arastirma siirecleri katilimcilarin
6zel durumlarini ve deneyimlerini anlamlandirmaya ¢alisir. Nitel aragtirmay1 bir semsiyeye benzeten
Merriam (2009), bu siiregte arastirmacinin tanimlamaya, ¢6zmeye, yorumlamaya ve anlamla ilgili
cikarimlarda bulunmaya ¢alistigini sdyler. Bu arastirmada egitim, yonetim, saglik, sosyal calisma gibi
alanlarda siklikla kullanilan, katilimcilarin gergekligi kendi sosyal diinyalarindaki yapilandirmalarina
odaklanan ve yorumlayici bir nitelik tagiyan temel nitel arastirma yontemi kullanilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Caligmada nitel veriler odak grup ve yar1 yapilandirilmis goriismeler yoluyla toplanmaistir.
Miizede drama uygulamalarindan sonra sorular hazirlanarak katilimcilarla odak grup ve bireysel
goriismeler yapilmistir. Goriismelerde katilimcilarin onamlartyla ses kaydi alinmis ve ses kayitlari
siirece yabanci bir aragtirmaci tarafindan metne dokiilmiistiir. Elde edilen nitel veriler icerik analizi
teknigi ile tek seferde analiz edilmistir. Kodlama siirecinde tematik analiz kullanilmistir. Yildirim ve
Simsek (2013)’e gore, icerik analizinin amaci, verileri agiklayan kavramlari ve iliskileri kesfetmektir.
Bu nedenle veriyi tanimlayan tanimlar1 bulmak ve bunlar1 mantiksal olarak kavramsallagtirmak ve
organize etmek gereklidir.

Yildirim ve Simsek (2013)’in igerik analizi siirecinde uyguladig1 adimlar asagidaki gibidir;
*  Verileri kodlama,
*  Temalara ve kategorilere ulagsma,
* Temalara ve kategorilere gore verileri organize etme, belirleme,
*  Sonuglar1 yorumlama.

Creswell (2007)’e gore veri analizi siireci eszamanh gerceklesmektedir. Ilgili siire¢ asagidaki

gibidir:
Verilerin Verilarin Verilerin Verilerin Temalarin ve
Analize kategorilerin
Toplanmasi okunmasi Kodlanmasi
Hazirlanmasi olusturulmasi

Sekil 1. Veri Analizi Stireci Adimlar

Caligmada kodlarin ve kategorilerin belirlenmesinde katilimcilarin ifadelerinde sik rastlanan
ifadeler etkili olmustur. Arastirma verileri goriismelerden alinan dogrudan alintilarla desteklenerek
sunulmustur.

Gegerlik ve Giivenirlik

Creswell (2007)’e gore nitel arastirmalarda gegerlik, arastirmaci ve katilimcilar tarafindan
tanimlanan bulgularin dogrulugunu/kesinligini belirlemenin en iyi yoludur. Gegerlik bir dogrulama
aracindan ¢ok bir siireci tanimlar. Bu siire¢ nitel bir arastirma igin, arastirmacinin kendini konforlu
hissedecegi pek ¢ok gegerlik yontemini igerir.
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Arastirmada gegcerliligin saglanmasi i¢in goriisme sorularina iliskin alanda c¢alisan iig
uzmanin goriisii alinarak sorulara son bi¢imi verilmistir. Uygulama ve analiz siireci arastirma
ekibinde yer almayan bir arastirmaci tarafindan gdzden gecirilmistir. Giivenirligin saglanmasi adina
uygulama sirasinda video kaydi alinmis ve fotograf ¢ekilmis, goriismeler sirasinda ses kaydi alinmas,
ses kayitlar arastirma siirecinde olmayan bir arastirmaci tarafindan metne dokiilmiistiir.

Goriisme metinleri arastirmaciya ek olarak bir aragtirmaci tarafindan daha analiz edilerek
kodlamalara iligkin uzlast saglanmistir. Kodlama islemi sonunda temalarin ve kategorilerin
belirlenmesi agamasinda ulasilan bulgular karsilastirilmig ve goriis ayriligi bulunan konular tizerinde
gerekli diizenlemeler yapilmistir.

Katilimcilar

Arastirmanin uygulama ve goriismeler asamas1 Cagdas Drama Dernegi Istanbul Subesi
katilimcilart (drama egitmeni adaylart) ile yiiriitilmistir. Uygulama asamasinda 17 katilimel
bulunmaktadir. Katilimcilarin yaklasik 90 saat yaratic1 drama deneyimleri bulunmaktadir.

Miizede Drama Uygulama Siireci

Miizede drama uygulamasinda arastirmaci tarafindan miizede ¢aligma yapilacak boliimler,
nesneler ve canlandirma yapilacak alanlar belirlenmis ve iki oturum halinde alt1 saatlik (3+3) yaratici
drama plan1 hazirlanmistir. Hazirlik-isinma, canlandirma ve degerlendirme asamalar1 gbz Oniinde
bulundurularak yapilandirilan planda don-ates, imgesel yolculuk, zar oyunu gibi hazirlik-1sinma
etkinlikleri, dogaglama, rol oynama, donuk imge, dramatizasyon gibi canlandirma etkinlikleri,
fragman hazirlama, kroki ¢izme gibi degerlendirme etkinlikleri yer almistir. Calisma Oncesinde
Istanbul Arkeoloji Miizeleri yonetiminden gerekli izinler alinmis ve uygulama siiresince miize
bahgesi, Eski Sark Eserleri Miizesi ve Arkeoloji Miizesi binalar1 kullanilmistir.

Bulgular

Arastirmada goriismelerden elde edilen bulgularin tematik analizi sonucunda alt1 temaya
ulasilmistir. Elde edilen bulgular miize ziyaretleri, miize algisi, miizede dramanin rolii, gelisime etkisi,
teknikler ve etkinlikler, 6z degerlendirme olmak {izere alt1 tema bi¢ciminde belirlenmis ve temalara
iligkin bulgular gizelgeler bigiminde sunulmustur. Cizelgelerde bulunan f, ifadelerin frekans sayisini
(katilmeilar tarafindan kag kez ifade edilmis), f katilimci sayisini (kag katilimer tarafindan ifade
edilmis) yansitmaktadir.

Miizeyi Ziyaret Etme Nedenleri
Katilimcilarin miize ziyaretlerine iligkin diisiinceleri Cizelge 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Katilimcilarin miizeyi ziyaret etme nedenleri

Kiltiird ve tarihi tammmak, anlamak.

Gecmisteki yagantilari, yasanmigliklar: gérmek.

— Q-
»—A_l;mr"‘!

Estetik seyler gormek.
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Miize ziyaretlerinin ana sebeplerinden biri de gegmis medeniyetlerin kiiltliriinii ve tarihini
tanmimaktir (Earl, 1997; Atagok, 1999; Gartenhaus, 2000; Adigiizel, 2007). Tarihi ve kiiltliri tanimak
kadar bugiinle iliski kurmak, gecmisteki yasantilara ve yaganmisliklara tanik olmak, rol ig¢inde
deneyimlemek katilimcilar agisindan 6nemli gériilmektedir. Katilimcilarin kiiltiirii ve tarihi tanimakla
ve anlamakla ilgili goriisleri agagida sunulmustur.

“Beni miizeye ¢eken su, aslinda hem tarihle ilgili, tarihe gotiiriiyor beni, ge¢mise gotiiriiyor.
Kesinlikle merak etmeme sebep oluyor. Bir de her bolgenin ya da her iilkenin bir koruma
altina aldig1 seyler var. Insan onlart gérmek, bilmek, deneyimlemek istiyor. Tarihe gotiirdiigii
icin, merak etmem sebep oldugu i¢in miize ziyaretlerini seviyorum” (K4).

“Benim igin de tabii ki tarih. Neredeydik, nereye geldik kisminin en net gériilecegi yerlerden
biri. O ¢ok giizel oluyor evet. Yani bir asama mi kaydetmisiz yoksa aslinda baslanan noktanin
gerisine mi diigmiisiiz? Bu analizlerin béyle hem sanat hem tarih, kiiltiir, yasam bi¢imi
neyse hepsinin karsilastirmasinin yapilabilecegi, somut drneklerle karsimizda duran yerler
miizeler” (K2).

Katilimcilarin miizeleri ziyaret etmelerinin bir deger nedeni de ge¢mis yasantilar1 6grenme
istegidir (Earl, 1997; Fraser, 2004). Ge¢mis yasantilari rol i¢inde deneyimleyen katilimcilar miizedeki
eserleri ve mekani daha nitelikli bir bigimde gézlemleme olanagi bulurlar.

“Hem sanatla ilgili bir tarafi var, hem tarihle, kiiltiirle. Beni daha ¢ok insan hikayeleri ¢ekiyor.
Burada Arkeoloji Miizesi 'nde yapilan ¢alismada da o en son lahitlere baktik, onlar iizerinden
canlandirmalar yaptik mesela o beni ¢ok etkiledi. Ciinkii orada biraz daha gercekten insan
yasantilarina kafa yoruyorsun. O agidan anlamli” (K1).

“Ben miizeye gittigimde, oradaki hikayeyi okumanin disinda hayal diinyamda onun devamini

va da oncesini de diisiiniiriim. Mesela yapilirken nasil bir stiregten gegti? Acaba nasil bir
mermeri aldi da yonttu. Orada bir kolye gérdiigiimde, acaba kadinlar onu nasil takiyorlardi,
o donem nasil giyiniyorlardi. Gergek yasamda bu insanlar nasildi? O zamanlara gidiyorum.
Bir de hikayelerini bilip onunla ortiistiirmek gergekligini kanitliyor gibi” (K3.).

Drama Oncesinde Miize Algisi

Tablo 2. Katilimcilarin miizede drama oncesinde miizeyle ilgili diigiinceleri

f f

i k

Kalic1 olmayan, ¢abuk unutulan, bakip gegilen yerler. 10 4
Cesitli nedenlerle (is yasamu, aile, biiyliksehir) sik gidilemeyen yerler. 4 4
[lgi alanlarmnin, bireysel 6zelliklerin énemli oldugu yerler. 3 3
I¢c motivasyon gerektiren; hevesle gidilen, hevesi azaltan yerler. 2 2
Bilgilerin okunarak 6grenildigi yerler. 2 2
Tatillerde daha sik ziyaret edilen yerler. 2 2
Popiiler olana ilgi gdsterilen yerler. 1 1
Anlama cabasi gerektiren yerler. 1 1
Genellikle ¢cocukken gidilen yerler. 1 1
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Miizelere verilen 6nemle ziyaret edilme siklig1 arasinda bir ¢eliski bulunmaktadir. Miizeler bir
ziyaret mekanidir ve kiiltliriin merkezi olarak goriiliirler. Yalnizca Tiirkiye’de degil diinyanin bir¢ok
iilkesinde ¢ogu insan miizeye gitmeyi eglenceden ziyade bir ddev olarak gdrmektedir; yasadiklari
kentin miizelerini ziyaret etmeyen insanlarin turist olarak bulunduklar1 bir kentte ziyaret edecekleri
yerlerin basinda miize bulunur (Shaw, 2004). Bu baglamda katilimcilarin verdikleri yanitlar miizelere
verdikleri 6nemle ziyaret sikliklarinin ortiismedigini gostermektedir.

Miizede drama caligmasina katilan katilimcilar bu calismayr Onceki ziyaretleriyle/
deneyimleriyle karsilastirmislardir. Onceki deneyimlerini “kalict olmayan; ¢abuk unutulan, bakip
gegilen, iizerine ¢ok diisiiniilmeyen, daha yiizeysel deneyimlenen yerler” bi¢iminde tanimlayan
katilimeilar, miizede drama ¢alismasindan sonra yasadiklari deneyimi “farkli bakis acisi kazandiran,
ge¢misle bugiin arasinda iliski kurduran, degisime zorlayan, arastirma yapmaya yonelten” bigiminde
tanimlamiglardir. Bazi katilimcilara gére miizeler kalict olmayan, ¢abuk unutulan ve bakip gecilen
yerlerdir.

“Oncesinden bir arastirma yapiyorsun, iste okuyorsun, ediyorsun. Sonra gittiginde belki
o eseri tamyorsun. Hani, hakkinda bilgi sahibi oluyorsun. Yine o kadar. Yani, ashinda
yine tekrar edilmedikge, belki de ezberlenmedikge, bilmiyorum yani. Ucup giden bilgilere
doniisiiyor, bende oyle oldu mesela” (K2).

“Eger ¢cok iizerine diistiniip bir miizeye gitmiyorsam, gittigim miizenin ismini bile hatirlamakta

zorlanabiliyorum. Yani ben su an diisiiniiyorum, en son iki yil énce Viyana'ya gittigimde
miizeleri gezmistim. Su an sadece isimlerini hatirliyorum birka¢ tanesinin. Ama igeride
gordiigiim seylerle ilgili ¢ok az sey var aklimda ¢iinkii onu bir gérevmis gibi yapmus olmanin,
zaman kisutly, ti¢ dort giin buradasiniz ve biitiin giiniimii burada harcamayim, burada bazi
seyleri de gormem gerekiyor diye diisiindiigiimde sadece Mozart'in evini orada gormiis
olmak, bunun disinda baska seyler aklimda kalmiyor” (K3).

“Bakip ‘Hee, tamam bu o tarihten kalma, bakalim kag¢ yiulindan. Heee, o dénemde bunlar
boyle yapmislar, soyle yapmuslar. Nasil korumuslar?’, bunlar hep béyle kafada soru
isaretleri birakip bunlart cevaplandiriyordum. Ama en son miizede dramadan sonra bunu
daha iyi anladim; bakip geciyormusum, kendi adima séyleyim. Ilgi duyuyormusum, evet.
Okuyormusum, belki kafamda kalan soru isaretlerinden okuyormusum konuyla ilgili, tarihle
ilgili. Ama bakip geciyormusum yani, onu hissettim” (K4).

Katilime1 goriiglerine gore, miizeler bazen biiyiiksehirde yasama, is yogunlugu ve aile yagami
gibi nedenlerle siklikla gezilemeyen yerlerdir, bazen de biiyiik bir hevesle gidilen fakat hevesin hizla
gectigi mekanlar. Miizeleri bireysel gezmek i¢in oldukca i¢ motivasyona sahip olmak gerekir.

“Miizeleri ziyaret etmek isterim ashnda ama Istanbul’da yasadigimiz icin burada hep bir

kosusturmacanmn igindeyiz. Bir taraftan is hayati, baska ugraslardan dolay: ¢ok fazla firsatim
olmuyor” (K6).

“Zaten miizeler biiyiik yerler oldugu icin genelde, bir hevesle girersiniz, sonuna dogru boyle
vorulursunuz, ¢ikarsiniz yorgun bir sekilde. Heves diiser, azalir” (K4).

“Bireysel oldugunda daha ¢ok eseri geziyoruz. Ciinkii vaktimiz var. Bireysel gezdigimizde ¢ok
ciddi bir i¢ motivasyon gerekli. Yapicam, gezicem, hepsini elden geciricem demek gerekiyor”
(K5).
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Miizede Dramanin Rolii

Tablo 3. Miizede drama ¢alismasinin 6grenmeye/miize egitimine etkisi

£
Sinif ortami1 diginda/farkli bir mekanda etkili bir arag. 8 3
Farkli medeniyetlere ait kiiltiirleri, yasantilar1 deneyimledik. 5 4
Etkili ve yasant1 odakli bir 6grenme yontemi. 5 4
Ogrenilen bilgilerin kalicilig1 artt1. 4 3
Miize ve eserlerle ilgili bilgiler dramayla kolayca 6greniliyor. 2 2
Farkli sanat dallarini igeren bir 6grenme siireci. 1 1

Miizede gergeklesen kalic1 6grenme, birey agisindan oldugu kadar toplumlar agisindan da
onem tasir. Kendi kiiltlirinii ve bir bagka kiiltlirdi kalic1 olarak 6grenen, aralarindaki iligkiyi kavrayan
bireyler, yasadig1 toplumun ve diger toplumlarin degerlerini anlayabilirler (Mercin, 2006). Miizeler
ziyaretgilere okul-temelli egitimin sunmus oldugu smif ortami disinda farkli bir mekan sunarlar
(Adigiizel, 2007; Onur, 2012). Miizede drama etkinlikleri katilimeilar1 dramatik bir kurgu igerisinde
onceki yasantilar1 deneyimleme, tarihi ve kiiltiirii sistematik bir bigimde sorgulama olanagi tanir.

“Derste, sinif ortaminda bize birtakim karakterler veriliyor, biz onlart canlandiriyoruz ama

ben oradaki o heykelleri ya da o figiirleri gorerek daha kolay role girmemi sagladi. O yiizden

miizede drama daha etkili ¢iinkii ger¢ek yasamla iliskisi var” (K4).

“Bir¢cogumuzun belki daha dnce gitmedigi, belki ilk defa gittigi bir yerdi Arkeoloji Miizesi.

Biz drama ¢alismasini bir sinif ortaminin disina tasimis olduk ilk kez. Ve o ortamda baska

insanlar, turistler de vardi. Ister istemez onlarla da cok kisa siireli de olsa bir etkilesim

icerisine girdik. Yaptigimiz ¢alismay: gergek hayata tasimis olduk” (K6).

Bazi katilimeilara gore miizede drama etkilidir; ¢linkil yasant1 odakli bir 6grenme yontemidir,
yasamla ilgisi vardir.

“Yani kafami daha ¢ok calistiriyorsun hakikatten, diisiiniiyorsun iizerinde yani. Drama

burada kesinlikle etkili bir arag, keyifli olmasinin yaninda bu ¢ok etkiliydi benim agimdan.

Ezbere karst bir kafa yapim var, dolayisiyla ezberle hakikatten ogrenemiyorum ama bu ¢ok
‘benim yontemim’ geldi bana. Iste yontemimi buldum falan dedim” (K2).

“Ozellikle kiiciik yas grubunda, bizler belki bir sekilde bir miizeyi gezerken oradaki tarihi
eserlerle ilgili gecmisten okudugumuz birtakim bilgilerimiz var tarihe dayali ama kiiciik yas
gruplarinda sifirdan o6greniyorlar. Belki de oradaki heykellerle ilk kez yiiz yiize geliyorlar.
Onlara daha etkili bir 6grenme yontemi sunabilecegimi diistiniiyorum ve daha da istekli
olacaklardir” (K4).

Farkl1 sanat dallarini da iceren miizede drama ayni zamanda miizedeki eserlerin yasantilarina
deginilen bir siirectir. Ogrenme siirecini estetik bir hale getiren miizede drama, katilimcilarin bu
siirecte ilgili, merakli olmasini saglayarak 6grenme siirecinin geleneksel 6gretimden farkli olmasini
saglar (Kiligaslan ve Adigiizel, 2016). Bu siiregte katilimcilar herhangi bir motivasyona gerek
kalmadan, dolaysiz bir bigimde 6grenirler (Atagok, 1999; Onur, 2012).

“Drama olmadan daha yiizeysel irdeliyorum ¢iinkii dramada bunu nasil diigiinmiis, ne

vapmis, ben olsaydim ne yapardim diyorum. Ben onu o anda canlandirmaya odaklaniyorum.
Iki dakikalik performansla o zamani yasiyorum adeta” (K3).
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“‘Bilmedigim, yeni seyler 6grenme firsatim oldu. Sanirim Siimerler’e ayrilmis alanda
bir parfiim sigesi vardi. Bana c¢ok ilging geldi, o dénemde parfiim yapiminin olmasi,
kullanilmasi beni gercekten sasirtti. Parfiimiin ¢ok daha sonralart kullanmilmaya basladigin
diigtintiyordum” (K6).

“’Bu lahitler buraya nasil tasindi?’ hep bir soru isaretiydi. Hi¢ kimse de gidip derinlemesine
bir aragtirma yapmaz. O koca koca taslar, o zaman da bu techizat ve ara¢lar yok. O dagitilan
kagitlar ¢ok giizeldi bu arada; bizim o kisiler olmamiz ve onlart canlandirmamiz, yeri geldi
eserleri kirmadan tasimaya ¢alisan tasiyici olduk. Onlar ¢ok giizel ve yerindeydi bence” (K4).

“Miizede drama ¢alismasi agaca benziyor. Kokleri var, eski bir ¢inar gibi ama ayni zamanda
dallart var. Giizel sanatlar baglaminda, heykel baglaminda, tarih baglaminda bircok dallar
olan. Agacin dallar: farkli sanat dallart gibi ve buna ¢ok agik bir agag gibi. Agacin kokii

tarih, ge¢mis. Govdesi bugiin dayandigimiz, gii¢ aldigimiz” (K5).

Gelisime Etkisi

Tablo 4. Miizede dramanin katilimciya katkist (gelisim/beceriler/kazanimlar)

o)

—_
=

Degisime zorladi, harekete gegirdi.

Farkl1 bakis agilar1 kazandim.

Miizeye bakis agim degisti.

Gergeklerle yiizlestim, 6zelestiri yaptim.
Insanlarla paylasma istegi olustu.
Gecmigle bugiin arasinda iligki kurdum.
Eserler hakkinda sorular sormami sagladi.
Arastirma yapmaya yoneltti.

—_ = N W W L O\ O
— —, NN WA A OO

Yorumlama becerim gelisti.

Katilimcilar miizede drama deneyimi ile birlikte nesnelerle etkilesimde bulunurlar, eserleri
gozlemleyerek, okuyarak ve yorumlayarak ge¢misle bugiin arasinda iliski kurarlar (Paykog, 2008).
Miizeler katilimcilarin ge¢cmis, bugiin ve gelecek arasinda bir bag/koprii kurmasini saglayan,
gecmisteki durumlari, olaylar1 bugiinle iliskilendirmelerini olanak taniyan mekanlardir (Mercin,
20006).

“Oraya gidince, mesela su an aklima gelen, hi¢ unutmadigim sey Istanbul Bogazi 'na gemiler

ge¢cmesin diye ¢ekilen bir zincir vardi yani. Denizin ortasina zincir ¢ekiyormusuz ve gemilerin

gecmesini engellemeye ¢alistyoruz. Su an diistiniiyorum ne olur, herhalde Ispark in otomatik

kapist gibi bir sey olur. Boyle bir sey varmus, insanlar oraya nasil gelmis?” (K3)

Ziyaretgiler miize ziyaretleri sonrasinda farkli bakis agilar1 kazanirlar, olaylara ve durumlara
farkli bir gézle bakmaya baslarlar (Hooper-Greenhill, 1999). Miizedeki eserleri diger katilimcilara
anlatirken farkli bir gézle bakmay1 deneyimlerler. Bu durum katilimeilarin miizelere ve miizelerdeki
eserlere de farkli bir gozle bakmalarini saglayabilir ya da yeni bakis acilar1 kazandirarak bir
farkindaliga yol acabilir.

“Kesinlikle ve kesinlikle miizeye bakis acim degisti. Bugiine kadar yaptigim yiizeyselligin

bende biraktigi izlerini bu sayede, artik miizeyi nasil gezmem gerektigini ya da gezerken

arkadaglarimin da eger ben bu miizede bulunmak istiyorsam ve arkadaglarim istemiyorsa
onlarn ilgisini nasil ¢cekebilecegimle ilgili fikirler olusturdu bende” (K3).
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“Goziimiizii kapatip giris asamamiz beni etkiledi. Ayni sekilde benim esime anlattigim,
¢tinkii ben esimi gezdirirken o objeye ya da heykele farkli bakmaya basladim. Ciinkii esime
anlatiyorum, onun en belirgin ozelligini anlatmam gerekiyor. Orada bir fark bile, kendi
agimdan farkli oldu ¢iinkii. Karsi tarafa bunu aktarmam gerekiyor. O ¢ok ézeldi” (K4).

“Farklt bakmay bilmiyormusum, onu égrendim. Ben hep belli bir bakis acisinda 6grendigim
seyle o a¢iyla bakiyormugum. Simdi daha yasantisal, daha degisik, diger insanlarin géziiyle
gorerek baktim. Orada oran-oranti beni ilgilendirmedi o agamada. Ciinkii belli bir baglamda,
belli bir asamada yapacagimiz bir etkinlik vardi. Yamimizdaki partnerinizin, yaninizdaki
insanlarin bakis agisiyla biraz hareket etmeye ¢alistim. Onun igin benim igin farkl bir kapi
acti. Giizel sanatlar goziinden biraz ¢ikmami sagladi” (K5).

“Hayal giictimii kullanirken, bir seyler tiretmeye ¢calisirken zorlandigim noktalarda gruptaki
arkadaglardan destek aldim veya bir oyun, bir dogac¢lama ortaya ¢ikarken, kendi penceremin
disinda, baska bir pencereden nasil olaylarin yansidigini gézlemleme firsatim oldu” (K6).

Katilimc1 goriisleri miizede drama siirecinin kendilerini harekete gecirerek degisime
zorladigini, kendi yasamlart ile ilgili 6zelestiri yaparak gerceklerle yiizlesmelerini sagladigini ortaya
koymaktadir.

“Ben mesela kafamda hep sey vardi. Cocuklarda sanatta farkindalik, béyle tiyatroyu mu

kullansam diye diisiiniiyordum. Miize de dyle bir alan bence ve ¢ok degisik seyler yapilabilir;

vazi da yazdwrabiliriz, resim de yaptirabiliriz, heykel de yaptirabiliriz ¢cocuklara. Camur, kil
getirsin, heykel yapsin cocuk” (K1).

“Benim i¢in yiizlesmek kétii oldu zaten. En son iiniversite hayatimda, miizeleri ziyaret ettigim

ver orasiydi. Ortaokulda baslayip boyle iiniversitede bitirdigim sey sanki. Boyle bitmis bir
stire¢ gibi. Ama bu Arkeoloji Miizesi 'ndeki ¢alismadan sonra mesela tekrar sey dedim yani;
bunu bir rutine bindirmem gerekiyor” (K2).

“Su manada ¢ok heyecanlandim; kizimi kolundan tutup, direkt miizeye gidip, bizzat orada
birlikte bu canlandirmalart yapmak istedim. Yani daha fazla kisinin hayatina bu miizede
dramayla dokunmak istedim. Bana farkli bir bakis a¢ist kazandirdigi i¢in bir an dnce
baskalarinin da bunu kazanmasini istedim” (K4).

“Oglum anaokulunda drama egitimi aliyor. Bir metin var, metin ¢alisiyorlar. Onu

sahneliyorlar. Genellikle okullardaki drama anlayisi bu, bence bu degil ama. Benim igin bunu

da ytkmig oldu. Daha ¢ok disariya ¢ikilmali bence drama yaparken. Atolyenin duvarlarini

vikmus gibi oldu” (K5).

Katilimcilar kendileriyle ve gevreleriyle ilgili farkindaliklarii1 miizede drama uygulamasi
ile gelistirme olanagi bulduklarini ifade etmektedirler. Bu farkindaliklar bazen sanat bigimlerini
drama stireclerine dahil ederek (K1), bazen yakimlarin1 miizelere gotiirerek ve onlar1 miizelerle
tanistirarak (K4) bazen de drama ile ilgili diisiincelerinin, kalip yargilarinin degismesi, doniismesi
(K5) biciminde ger¢eklesmektedir. Katilimer goriislerine bakildiginda miizede drama uygulamasinin
katilimcilara farkli pencereler acarak drama konusundaki algilarini gozden gecirmelerine olanak
sagladig gortilmektedir.
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Teknikler ve Etkinlikler

Tablo 5. Yaratict drama etkinliklerinin ve tekniklerinin miizede drama deneyimine etkisi

. &
Nesnelerle yapilan etkinlikler diis giliciimii ve yaraticiligimi gelistirdi. 7 4
Yaratic1 drama teknikleri daha kalic1 6grenmemi sagladi. 6 3
Miize mekani, eserler role girmemi kolaylastirdi. 3 3
Miizede drama duyularimi daha etkili kullanmami sagladi. 3 3
Miizede drama siireci kostiim ve dekor kullanmami sagladi. 1 1

Miizeler, ziyaretgilerin yapitlar1 farkli bir gézle gézlemledikleri mekanlardir. Miizede drama
caligmalarinin dramatik yapisi, yasantiy1 ve deneyimi miize ortaminda deneyimleme olanagi taniyan
yan1 hem katilimcilarin 6nceki yasantilarint hem de miizedeki yapitlarin tarihsel ve kiiltiirel birikimini
barindiran ge¢mis yasantilart dramatik kurgunun odagina tasima olanagi saglar.

Yaratic1 drama ziyaretgilere canlandirmalar yapma, oyunlar oynama, duyu calismalarini
deneyimleme olanagi tanir. Yaratict drama etkinlikleriyle etkilesimli bir 6grenme alani olan miizeler,
ziyaretciler i¢in dikkat cekici, heyecan verici ve eglenceli mekanlar haline gelirler. Ziyaretgiler
miizede drama siireciyle miizelere, miizelerdeki sanat yapitlarina ve yaratici drama ile 6grenmeye
farkl1 bir bakis ac¢is1 kazanirlar.

Miizede drama etkinlikleri (oyunlar) ve teknikleri (dogaglama, rol oynama fotograf karesi,
donuk imge, fragman) katilimcilarin deneyimlerini zenginlestirerek 6grenme siirecine katkida
bulunmustur. Katilimcilardan bazilari bu durumu su sekilde ifade etmistir:

“Bence etkinlikler ¢cok yerindeydi, o giris asamamiz, sonra eslerin degistirilmesi ve bizim karsi
tarafi gezdirmemiz, iceri girdigimizde kii¢iik bir canlandirma yapmamiz; iki canlandirma
yaptik iceride, ikisi de ¢ok yerindeydi. Belki canlandirmalar daha bile fazla olabilir. Fragman
kesinlikle olmali, o ¢ok hostu, ¢ok giizeldi. Heyecanliydr ve desarj oldugumuz noktaydi”
(K4).

“Ug farkli obje secip o ii¢ objeyi canlandirmamiz istenmisti, lahitlerle birlestirip. O ii¢
objeyi de yapacagimiz doga¢clamada kullanmamiz istenmisti. O ¢alisma beni ¢ok etkiledi.
Bir anlamda birilerinin ¢ok eski donemlerde kullanmuis oldugu bir esyayi ya da o donemlerde
yasanmis olan bir sosyal olayi, bir ritiieli, ayini kendi iiretkenligimizle birlestirerek bir
anlamda aslinda, gordiigiimiiz seyler iizerinden onlart yasamis olduk, empati kurmus olduk”
(K6).

“Iki nesne belirleyip bunlarin kullamimina yénelik bir canlandirma ¢alhsmast beni ¢ok
etkiledi. Yani o mesela sizi hayal diinyasina atiyor, ge¢mise gonderiyor, ‘Ne olabilir? Nasil
olabilir?’ dedirtiyor. Kafami béyle ¢ok giizel ¢calistirabiliyorsun. Cok keyif aldigim bir seydi.

Mesela bir ejder diinyasina girdi kafam. Ve boyle sey, insanda biraz ge¢mise doniip gercekten

bir merak uyandiriyor. Sonrasinda arastirmaya yonelik seyler de saghyor, kapilar agiyor

vani” (K2).

Miizelerdeki eserler katilimcilarin role girmelerini kolaylastirmigtir. Miizelerin yasanti
odakli mekanlar olmasi, gegmis medeniyetleri ve kiiltiirleri yansitan 6zelligi role girme konusunda
katilimcilara yardimer olmustur. Miizede drama ¢aligsmalari ayn1 zamanda katilimcilarm duyularini
kullanmalarina olanak saglamistir.
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“Ilk defa role girerek miize gezmis oldugum icin, o agidan ¢ok farklyd: ve ozeldi benim icin
ve akilda kalictydi. Canlandirmalar inanilmaz etkili miizede gezme konusunda bence. Bir defa
role girmeyi kolaylastirdi. Karsimizda bir obje ya da bir eser var. Siz o objeyi ya da eseri,
heykeli kullanarak role giriyorsunuz. Yani role girmeyi daha da kolaylastirdr diyebilirim” (K4).

“Atolyedekinden daha farkli oldugumu diisiiniiyorum orada. Role daha iyi girebildim, daha
iyi hissettim. Belki de etrafimda o yasanmishklarin icinde bulundugum icin, konuyla alakal
oldugum i¢in. Kendimi rahat hissettim. Orada canlandirma yapmak bana dogalmus gibi geldi.
Bazen atolyede oyle olmuyor, kendinizi zorluyorsunuz. Orada daha rahat role girdim” (K5).

“Benim ¢ok ilgimi ¢eken, daha énce de benzer ¢alismalarda bulundugum icin, bir de insanin
endise duymast ve korkmasiyla ilgili bir durumu varken orda zaten bilmedigi bir ortamda
ve gormeden yiiriiyor olmak daha da béyle biitiin algilarini agryor. Tabii ki biraz daha bir
vetisini kaybettiginde o yetisiyle birlikte diger duyulari da artmaya baslyor. Burada da eger
dinlemeyse dinleme, hissetmeyse hissetme devreye giriyor. Ama burada miizede en fazla
dinleme. Etrafinda olan her seyi dinliyor” (K3).

Oz degerlendirme

Tablo 6. Miizede drama stirecine iliskin degerlendirme/6z degerlendirme

R
Miizeye bakisimi gbzden gegirdim. 5 4
Kalic1 bilgiler 6grendim. 4 4
Bireysel farkindalik kazandim. 4 3
Caligmadan once arastirma yapmam gerektigini fark ettim. 3 2
Miizelerin herkese gore oldugunu fark ettim. 2 2
Bizim i¢in yeni bir seydi. 1 1

Katilimcilar miizede drama etkinlikleriyle miizeye karst bakiglarinin degistigini, kalict
bilgiler 6grendiklerini ve bireysel farkindalik kazandiklarmi ifade etmislerdir. Baz1 katilimcilar
miize ziyareti 6ncesinde yapacaklar aragtirmanin daha fazla sey 6grenmelerine katki saglayacagini
diisiiniirken bazilar1 da miizelerin herkese gore yerler oldugunu fark ettiklerini ifade etmislerdir.

“Dramayla beraber yapilan ¢alismada daha dikkat odaklvyiz. Zaten giiniimiizii orada vakit
gecirmek icin belirledigimiz i¢in, planimiz oldugu igin daha fazla sey goziimiize ¢arpiyor ve
daha fazla ayrinti aklimda kalyyor. Ama diger miizeleri diisiiniiyorum, herhalde iki y1l, iki
buguk, ii¢ yildan sonra miizenin adini bile unutabiliriz, hatirlamayabiliriz. Ama Arkeoloji
Miizesi’ne ben ilk defa gittim, hi¢ gitmemistim daha once Istanbul’da yasamama ragmen.
Benle beraber belki bir on sene gidebilecegini gorebiliyorum su anda” (K3).

“Benim disimda baska insanlarin, katilimcilarin yagsamlarint anlayp kabullenebilmemde
gergekten etkili oldugunu soyleyebilirim. Farkli yasamlardan gelen, farkli isleri olan
insanlart bulusturan bir ortam orasi. Onlarin duygusal diinyalarini goriip tanimamda, ayni
zamanda onlart kabullenmemde itici bir gii¢ oldugunu séyleyebilirim” (K6).
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Katilimeilar yapilan goriismelerde miizede drama siirecine iliskin asagidaki Onerilerde
bulunmuslardir:

Tablo 7. Katilimcilarin uygulamaya iligkin énerileri

-rh

Miizelerde pek ¢ok konuda farkindalik ¢alismalar1 yapilabilir.
Zamana yayilmali, zaman kisa geldi.

Farkl tiirdeki miizelerde caligilabilir.

Farkl1 bakis agis1 kazandirmak i¢in ¢alismalar yapilabilir.
Hava kosullar farkli olabilir (daha sicak hava, gece).

N S
—_ = = N A B

Caligmalarda farkli araglar (miizik vb.) kullanilabilir.

Katilimcilarin 6nerileri bigimsel ve igerik agisindan iki farkli kategoride degerlendirilebilir.
Icerik acisindan degerlendiren bazi katilimeilarin ifadeleri su sekildedir:

“Ashnda bakis acisini degistiren bir tecriibe oldugu icin belki soyle bir sey olabilir mi
bilmiyorum ileriye doniik. Neticede liderlik egitimi alan bireylere yénelik yapilan bir
calisma, bizleri etkilemesi ¢ok normal ama liderler bunu ilkokul ya da ortaokul seviyesinde
okul gezilerinde dgrencilere bu sekilde yapilirsa bunun o yastaki ¢ocuklarda bir bilinglenme
saglayabilir” (K2).
“Miizede drama ¢alismasimin biitiin miizelerde uygulanmasini isterdim. Biitiin miizelerin
icerikleri farkli oldugu icin hepsinde farkli canlandirmalar yapilabilir. Sémestrde Sunay
Akin’in oyuncak miizesinde gittim mesela. Orada da o kadar ¢ok oyuncak var ki, hepsine
bakip normal miize ziyaretiyle baktigimizda ¢ok fazla ama canlandirma goziiyle baktigimizda
her bir karakteri kalkip canlandirabilirsin. Onun disinda hayvanlarla ilgili olan miizelerde
orada farkli canlandirma yapilabilir. Bence biitiin miizelerde ¢ok etkili uygulanmali, ¢ok
etkili olabilecegini diigtiniiyorum” (K4).
Bicimsel agidan ise sicak bir mevsimde/gilinde yapilmasi, miizik kullanilmasi ve ¢alismanin
stiresi ile ilgili 6nerilerde bulunmuslardir.
“Bence miizik ¢ok etkili olurdu, ortam izin verirse miizigi de i¢ine katarak. Mesela biz birinci
asamada masallar yapmistik. Sozsiiz, sadece miizikle o masali canlandirma vardi. Daha
etkili bir duruma doniigtii. Ben gorsel hafizadan ¢ok, duysal hafizanin ve koku hafizasinin
daha kalict oldugunu diigiintiyorum. Calismada miizik kullanilsaydi daha iyi olurdu diye
diistindiim” (K5).
“Belki miize ziyaretleri bir giin degil de birkag giin, 2-3 ¢alisma seklinde yapilsaydi Arkeoloji
Miizesi’ni daha iyi taniyacaktik. Zaman kisitli oldugu icin belli yerlerini tanimis olduk. Yine

de bugiine dek gezdigim miizeler igerisinde tarihi eser, bulgu anlaminda en genis yelpazeyi
sunan yerlerden bir tanesiydi. Benim i¢in doyurucu bir ziyaretti” (K6).

Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular katilimeilarin yasantiya dayali bir grenme bigimi
olan miizede drama etkinlikleriyle daha kalici 6grendiklerini (Onder, Abaci ve Kamaraj, 2009;
Kiligaslan ve Adigiizel, 2016), miizede drama ile miize deneyimlerinin 6nceki miize deneyimlerinden
daha eglenceli, yasant1 odakli, kalici, farkli bakis agilar1 kazandiklari, 6zelestiri yaptiklari, gegmisle
bugiin arasindaki iligki kurduklar bir siire¢ oldugunu ortaya koymaktadir.
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Arastirmanin 6nemli sonuglarindan birisi katilimcilarin miizede drama uygulamasinin
oncesini ve sonrasini karsilagtirdiklart miize algisina iliskin ifadeleridir. Katilimcilar uygulama
oncesine iliskin miize ziyaretlerini kalici olmayan, ¢cabuk unutulan, bakip gecilen, sik gidilmeyen,
bilgilerin okunarak oOgrenildigi, anlama ¢abasi gerektiren bigiminde tanimlamislardir. Miizede
drama c¢aligmas1 sonrasimna iliskin ifadeleri ise O6grenmede etkili bir mekdn, farkli medeniyetlere
ait yagantilarin bulundugu, kalict ogrenmenin gerceklestigi, farkli sanat dallarini iceren bir
mekan bigimindedir. Katilimer goriislerindeki bu farkliligin uygulanan drama etkinlikleri oldugu
diisiiniilmektedir. Gartenhaus (2000)’un miizelerin ve miizelerdeki nesnelerin diis giiciinii ve
yaraticilig1 ortaya ¢ikardigi, miizelerin ziyaretgiler icin zengin uyaranlarla dolu oldugunu, anlattiklari
pek cok dykii ve yasantiyla ziyaretcileri zenginlestirdigi gorilisii miizede drama c¢alismasi sonucunda
anlam bularak arastirma sonuglarini desteklemistir.

Arastirma sonucglarindan biri de katilimcilarin miizelere olduk¢ca Onem vermelerine
ragmen miizeleri siklikla ziyaret etmediklerini ifade etmeleridir (Shaw, 2004). Elde edilen bulgular
katilimeilar yaptiklari 6z degerlendirmede miizede drama calismasinin bu noktada etkili oldugunu
ve miizelere daha sik gitmek konusunda farkindalik kazandiklarimi gostermektedir.

Katilimcilar goriismeler sirasinda miizede drama calismasini farkli kavramlara benzetme
gereksinimi duymuslardir (“Lunaparkta eglenen insanlari izlemeye” (K1), “Zaman yolculuguna”
(K2), “Goremediginiz cama ¢arpmaya” (K3), “Kurabiye yapma atélyesine” (K3), “Siirekli sorular
sordugum ¢ocukluguma” (K4), “Eski bir ¢inar agacima” (KS5), “Yagmurun ardindan beliren
gokkusagina” (K6)). Miizede drama calismasinin katilimcilarin siireci bir metafor kullanarak
anlamlandirmalarinda da etkili oldugu sdylenebilir.

Katilimcilar kullanilan yontemin sanat yapitlarini animsamalarinda yardimci oldugunu
soylerken miizelerin belirli alanlarina odaklanarak, sanatsal bir bigimde 6grenmenin daha kalic1 bir
deneyim oldugunu ifade etmislerdir. Bu tiir calismalarda katilimcilara miize mekanlariin timiini
gezdirmek yerine belirli alanlara odaklanmak katilimcilarin 6grenme ve animsama diizeylerini
olumlu yonde etkileyebilir.

Arastirmanin bulgular1 géz dniinde bulundurularak su 6nerilerde bulunulabilir:

Farkli ozelliklere sahip (arkeoloji, doga, bilim gibi) miize mekanlarinda miizede drama
uygulamasi yapilarak miizede 6grenme deneyimi daha kalici bir yasantiya doniigebilir. Katilimcilarin
miizelere, tarihe ve kiiltiire, diger katilimcilara, gecmise, bugiine ve gelecege farkli bir gozle,
bakis agistyla bakabilmesini saglamak amaciyla miizelerde farkli alanlarda farkindalik ¢aligmalari
yapilabilir.

Elde edilen bulgular katilimcilarin yaratict drama teknikleriyle daha kalict 6grendiklerini,
miizeyle daha kuvvetli bir bag kurduklarini ortaya koymaktadir. Miizede drama ¢aligmalarinda farkli
yaratict drama teknikleri kullanilarak yaratici drama tekniklerinin etkililigi belirlenebilir. Bir grup
caligmasi olan miizede drama siirecinde katilimcilar hem miize mekaniyla ve miizedeki eserlerle hem
de diger katilimcilarla etkilesimde bulunarak 6grenme deneyimi yasamaktadirlar. Miizede drama
calismalarinda grup tyelerinin/katilimcilarin grup etkilesimlerinin 6grenme deneyimine etkisini
belirleyen ¢alismalar planlanabilir.

Miizede drama calismalarinda miizik, 151k gibi farkli olanaklarin kullanimiyla duyulara
seslenen disiplinler arasi ¢aligmalar yapilabilir. Ogrenmenin daha kalici, etkili ve yagantiya transfer
edilecek bicimde gerceklesmesi i¢in daha uzun siirelerde planlanmis; katilimcilarin tarihi ve kiiltiirti
ogrenecekleri, gegmisteki yasantilart ve medeniyetleri rol iginde canlandiracaklari, estetik bir mekan
ve sanat nesneleriyle bag kurabilecekleri ¢caligsmalar tasarlanabilir.
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