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AHSAP OYUNCAK KATEGORIZASYONU!

Prof. Dr. ilker USTA?

OZET

Dogas1 geregi genelde basit ve sade bir kurguda olusturulan ahsap oyuncaklarin, okul
oncesi cocuklarda elestirel diislinme zemininde hayal giiciinii gelistirmesi ve yaraticilig
desteklemesi gizlenemez ve saklanamaz bir gercekliktir. Bundan o6tiirli, ¢ok yonliligi ve
islevselligi ile cocuk gelisiminde dnemli bir yere sahip olan ahgap oyuncaklarin kendine 6zgii bir
tasarlanma tarzi ve takdim edilme sekli vardir. Usta (2013) tarafindan olusturulan Ahsap Oyuncak
Kategorizasyonu, bu amagla ortaya koyulmus bir diizenlemedir. Bu ¢alisma, Bologna uyum
caligmalar1 kapsaminda 2013 yilinda giincellenen Agagisleri Endiistri Miihendisligi miifredati
baglaminda Hacettepe Universitesi dgrencileri icin (Mesleki Teknoloji Yiiksekokulu uhdesinde
olmak tiizere Se¢cmeli Dersler Birimi Koordinatorliigii nezdinde) acilan “Egitici Ahsap
Oyuncaklar” se¢meli dersi biinyesinde “Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu” adlandirmasiyla 0-6
yas (0-72 ay) okul 6ncesi donem c¢ocuklari i¢in kurgulanan ve devaminda hem kategori hem de alt
kategori sayist itibariyle 2016°da 19/64, 2018°de 23/72 ve 2020°de 26/89 seklinde cesitlendirilerek
gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonunun 2022 yili itibariyle en son halini gdstermektedir.
Bu baglamda, bu calisma ile 27 kategori ve 118 alt kategori seklinde giincellenmis olan “ahsap
oyuncak kategorizasyonu” yenilige acik icerigiyle takdim edilmistir. Netice itibariyle, s6z konusu
ders ¢ercevesinde gozlem ve tecriibelere dayali olarak sistematik yaratici diislinme yaklagimiyla
halihazirdaki diizenlemeye ilave edilmis olan bir adet yeni kategori ve yirmi dokuz adet yeni alt
kategoriler ile gelistirilen Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu, alfabetik sirayla su kategorilerden
olusturulmus olup her kategori i¢inde yer alan alt kategoriler ise cizelgelenerek metinde ayrica
aciklanmistir: Bloklar, Bulyap, Calgi Aleti, Civi Cakma, Cogiincek, Dizme ve Gegirme,
Diizenekli, Elbise Giydirme, Ev, Firildak, Figiirler, Harf Ogretme, I¢ Ice Gegmeli, Kaydirgac,
Kukla, Kule Yapma, Mekan Orneklemesi, Model Esyalar, Paytak, Pedalsiz Bisiklet, Sallanan At,
Say1 Ogretme, Scooter (Tekerlekli Kizak), Tertipler, Vasita, Yapboz, Yeknesak.

Anahtar Kelimeler: Ahsap, Dogal Malzeme, Egitici Oyuncak, Kategorizasyon, Okul
Oncesi Dénem.
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WOODEN TOYS CATEGORIZATION

ABSTRACT

It is an undisguised and unconcealable reality that toys made of wood, which are generally
created in a simple and plain fiction by their nature, develop imagination and support creativity on
the basis of critical thinking in preschool children. Therefore, wooden toys, which have an
important place in child development with their versatility and functionality, have a unique design
style and way of presentation. Wooden Toy Categorization, designed by Usta (2013), is an
arrangement that has been put forward for this purpose. Wooden Toy Categorization, which was
designed for pre-school children aged 0-6 (0-72 months) within the course “Educational Wooden
Toys” that was opened for the students of Hacettepe University in the context of updating Wood
Products Industrial Engineering curriculum in 2013 within the scope of the Bologna process within
the Coordinator of the Elective Courses Unit under the responsibility of the VVocational Technology
School, was prepared in terms of the number of categories and the sub-categories as 19/64 in 2016
and subsequently developed as 23/72 in 2018 and as 26/89 in 2020. This study shows the latest
version of “wooden toy categorization” that was presented here as 27/118 in 2022 in terms of its
innovative content. As a result, Wooden Toy Categorization, which was developed with one new
category and twenty-nine new sub-categories added to the current arrangement with a systematic
creative thinking approach based on observations and experiences regarding the framework of the
course in question, consists of the following categories, while the sub-categories within each
category have been tabulated and explained in the text: Blocks, Jigsaw, Musical Instruments,
Hummer Peg, Balancer, Stringing and Threading, Combined, Dress Up, House, Whirligig,
Figures, Learning Letters, Nesting, Slider, Puppet, Stacking, Venue Sampling, Model Items,
Wading, Pedalless Bicycle, Rocking Horse, Learning Numbers, Scooter (Wheeled Slide),
Equipped, Vehicle, Puzzle, Monotonous.

Key Words: Wood, Natural Material, Educational Toy, Categorization, Pre-school Period.

GIRIS

Insanin biyopsikososyal ve kiiltiirel bir varlik oldugu gercekliginde (Cohen ve Koenig,
2003), ayrimsanmis belli donemleriyle bebeklikten ergenlige biyolojik, psikolojik, sosyal ve
duygusal gelisimi destekleyen biitiinciil bir olgu olan c¢ocukluk, her insan i¢in yasamdaki
degisikliklere uyum saglama ve diinyay1 anlamlandirmaya yardimci olmada onceliklilik ihtiva
eden ¢ok dnemli bir siiregtir (Rathus, 2013). Ozde, ¢cocuk gelisimini biitiinleyen i¢selligiyle cocuga
paylasmay1 6greten “oyunla 6grenme”, ¢cocugun yaraticiliini ve hayal giiclinii besleyerek onun
daha fazla kesif yapmasimi tesvik eden, ayni zamanda hem c¢ocukta ince ve kaba motor
becerilerinin gelismesine hem de ¢ocugun problem ¢dzme becerileri mahiyetinde neden-sonug
iliskisi kurarak deneyimlerini anlamlandirmasina katki saglayan ve biligsel gelisim ekseninde tiim
gelisim alanlarini takviye eden kesintisiz bir vetiredir (Guyton, 2011). Oyunla 6grenmenin ¢ocuk
gelisimindeki rolii yadsinamaz oldugu icin, 6grenmeyi destekleyen egitici oyuncaklarin tarif
edilemez bir anlami1 vardir (Usta, 2019).
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Bu perspektifte, okul o6ncesi ¢ocuk gelisimi ve egitimi (MEB, 2009; 2013ab; 2016) baglaminda,
oyuncaklar esliginde 6grenme ve kesfetme siirecini ihtiva eden 0-6 yas (0-72 ay) erken ¢ocukluk
evresiyle biitiinlesik bir diizenleme olarak ilk kez Usta tarafindan 2013’de “Egitici Ahsap
Oyuncaklar” dersi zemininde kurgulanan “Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu” (Usta, 2013; 2016;
2018; 2020), temel egitimin ilk basamagini olusturan okul 6ncesi egitim siirecinde kendine has
muhteviyatiyla gelisim alanlarinin pekistirilmesinde 6nemli bir yer teskil etmektedir.

Siirdiiriilebilir ormancilik faaliyetleriyle yetistirilen agaglardan biiyiik bir titizlikle temin
edilen dogal ve organik bir malzeme olan ahsap, anatomik yapisi ile kimyasal bilesimi ve fiziksel
ozellikleri ile mekanik 6zellikleri itibariyle ¢ok yonlii ve islevsel olusuyla tiim insanliga yarar
saglarken (Usta, 2017), tarih boyunca envaigesit oyuncagin imalatinda ahsabin dncelenerek etkin
bir sekilde kullanilmasiyla ilgili ¢alismalar da hep yapilagelmistir (Usta, 2014). Ahsap, dogas1
geregi sahip oldugu lifli ve gdzenekli mevcudiyetiyle belli karakteristik {istlinliikleri biinyesinde
barindirir (Usta, 2015) ve [psikomotor gelisim, bilissel gelisim, dil gelisimi, sosyal ve duygusal
gelisim, dzbakim becerisi ile ayrilmaz bir biitiin olan] gelisim alanlar1 dahilinde, [Oral dénem (0-
24 ay), Anal dénem (24-36 ay), Fallik dénem (36-60 ay) ve Latent dénemin ilk yili (60-72 ay)
olmak iizere] 0-72 ay (0-6 yas) arasini1 kapsayan okul 6ncesi donem i¢in elle tutulur gozle goriiliir
ogrenme/kesfetme gereklilikleriyle uyumludur (Usta, 2013). Bu ¢ergevede, egitici hiiviyetiyle
ahsap oyuncaklar ve cocuk gelisimi iliskilendirmesi yapilarak (Usta, 2019; 2020b; 2021), mevcut
kurgusu itibariyle ahsap oyuncagin kendine 6zgii farklilig1 acik¢a ortaya koyulmustur (Usta,
2020c; 2020d; 2020e).

Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu, 2013 yilinda iiniversite O0grencileri ig¢in verilmeye
baslanan “Egitici Ahsap Oyuncaklar” se¢gmeli dersi kapsaminda kurgulanan gergevesi 1s1ginda
2016°da 19 kategori ve 64 alt kategoriyle takdim edildikten sonra 2018’de 23 kategori ve 72 alt
kategoriyle gelistirilerek 2020°de 26 kategori ve 89 alt kategoriyle ¢esitlendirilmis olup gozlem ve
tecriibelere dayali olarak sistematik yaratict diigiinme yaklagimi (Rawlinson, 1995; Barak ve
Goffer, 2002; Goldenberg ve Mazursky, 2002; Michalko, 2011; Judkins, 2017; Kahveci, 2019) ile
bu caligmada 27 kategori ve 118 alt kategori dahilinde giincellenmistir.

1. AHSAP OYUNCAK KATEGORIZASYONU

Oyuncaklar, oynayarak 6grenme ve kendini fark etme siirecini ihtiva eden okul oncesi
donemde her gelisim alanina pekistirici etkiler yapan ve 0-6 yas (0-72 ay) arasindaki ¢ocuklarin
diinyay1 anlamlandirmasi1 ve yagama iliskin temel olgularin farkindaligina varmasi1 amaciyla biiytik
bir 6zenle gergeklestirilen egitici faaliyetler icin vazgecilmez bir aractir. Bundan 6tiirii, okul 6ncesi
cocuk gelisiminde onemli bir bilesen olan oyuncaklarin biitlinciil bir bakis agisiyla itinayla
tasarlanarak ortaya konulmasi kaginilmaz bir gerekliliktir. Buna gore, oyuncaklarin nitelik ve
nicelik yoniinden ¢ocuk gelisimi ile ahenkli olmasi ve yenilik¢i yaklasim odaginda tasarlanmasi
esastir.
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Boyle bakildiginda, dogal ve organik bir malzeme olan ahsaptan imal edilmis oyuncaklarin ¢esitli
tiplemelerle ve tanimlamalarla belli bir diizen i¢ginde sunulmasi ve sistematiklestirilmesi i¢in ilk
kez Usta (2013) tarafindan kurgulanan Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu, bu kapsamda kendine
Ozgii bir karakteristige sahiptir.

Usta (2013, 2016, 2018, 2020)’nin ¢aligmalar1 temelinde, bu ¢aligsma ile 27 kategori ve 118
alt kategori olarak cesitlendirilip giincellenen Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu, alfabetik sirayla
kategoriler ve her kategoride yer alan alt kategoriler baglaminda asagida tanitilmistir:

Bloklar Kategorisi: Sekil-Boyut Farkli Bloklar, Sekil-Boyut Ayn1 Bloklar, Lego (Gegmeli
Bloklar), Tegu (Miknatish Bloklar).

Bulyap Kategorisi: Geometrik Sekilli Bulyap, 1zli/Centikli Bulyap, Nuh’un Gemisi.

Calg1 Aleti Kategorisi: Cingirak, Marakas, Saksak, Kastanyet, Guiro, Ksilofon, Davul, Tef,
Didiik.

Civi Cakma Kategorisi: Cubuklara Vurma, Kiireleri Kanala Diisirme, Miihiirle Damga
Basma.

Cogiincek Kategorisi: Denge Tahtasi, Terazi-Tart1 Ornekleri, Tahterevalli (Kaldirag).

Dizme ve Gegirme Kategorisi: ipe Boncuk Dizme, Telden Obje Gegirme, Burgulu ve
Sarmal Gegirme, Centikli Parcalarla Gegirme, Delikli Ahsap Tablaya Ip Gegirme.

Diizenekli Kategorisi: Cek Birak Araglar, Kurmali Araclar, Pedall: Ug Tekerlekli Bisiklet,
Sesli Bulyaplar, Sesli Yapbozlar.

Elbise Giydirme Kategorisi: -

Ev Kategorisi: Iki Katli (Catili ve Yanlar1 A¢ik) Ev, Katsiz-Catisiz (Ustten Bakish) Ev, Ug
Kath (Catili ve Yanlar1 Acik) Ev.

Firildak Kategorisi: ipli Firildak, Sapli Firildak, Topag, Yoyo.

Figiirler Kategorisi: Bebek Figiirleri, Asker Figiirleri, Hayvan Figiirleri, Insan Figiirleri,
Mesleki Figiirler.

Harf Ogretme Kategorisi: Harfli Kiipler, Oluklu Harf Tablast.
I¢ Ice Gegmeli Kategorisi: Matruska, Renkli Kutular, Ahsap Bardaklar.

Kaydirgac Kategorisi: Cok Katli Kivrimli Kanalli Misket Yuvarlayici, Katmanli Rampali
Araba Kaydiragi, Donel Top Yuvarlama Kulesi, Tabakali Konik Ses Agaci.

Kukla Kategorisi: Pinokyo, Hayvan Figiirlii Kukla, Insan Figiirlii Kukla, Robotik Kukla.

Kule Yapma Kategorisi: Halkalarla Konik Kule, Geometrik Parcalarla Kule, Jenga
(Dikdortgen Bloklarla Kule), Kertikli Bloklarla Prizmatik Kule, Tirtikli Cubuklarla Kule,
Kiiplerle Kule.
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Mekan Orneklemesi Kategorisi: Isyeri Orneklemesi, Ciftlik Orneklemesi, Sokak
Orneklemesi, Kasaba Orneklemesi, Mesire Yeri Orneklemesi.

Model Esyalar Kategorisi: Bahge ve Cigek Bakim Seti, Bebek Arabasi, Bebek Bakim Seti,
Besik, Mama Sandalyesi, Bilgisayar, Cep Telefonu, Mutfak Seti, Erzak Sepeti ve Yazar
Kasa, Utii Masas1 ve Camasirlik, Tamir Seti.

Paytak Kategorisi: Sapla iteklemeli Paytak, iple Cekmeli Paytak, Tekerlekli Yiiriitec.

Pedalsiz Bisiklet Kategorisi: Dort Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, Ug Tekerlekli Pedalsiz
Bisiklet, iki Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet.

Sallanan At Kategorisi: -

Sayr Ogretme Kategorisi: Abakiis, Sayr Ogretici Diizenlemeler, Sayi-Miktar
Bagdastiricilar, Matematik Kurgulu Yaklagimlar, Sayi-Alfabe-Zaman Ogreticiler.

Scooter (Tekerlekli Kizak) Kategorisi: Dort Tekerlekli Scooter, Ug Tekerlekli Scooter, iki
Tekerlekli Scooter.

Tertipler Kategorisi: Carkli Devingen Tertipler, Eslenik Hareketli Yayli Tertipler, Kapakli
Kilitli Kutucuklar, Yivli Tutamakli Manyetik Takipleyici.

Vasita Kategorisi: Araba, Otobiis, Tren, Kamyon, Traktor, Helikopter, Ugak, Gemi, Arazi
ve Is Aracglari, Yiik Kaldirma ve Tasima Araglari, Acil Kurtarma Araglari, Yangin
Sondiirme Araglari.

Yapboz Kategorisi: Doga/Cevre Figiirli Yapboz, Meyve-Sebze Temali Yapboz,
Geometrik Sekilli Yapboz, Haritali Yapboz, Hayvan Figiirlii Yapboz, Insan Figiirlii
Yapboz, Vasita Figiirlii Yapboz, Tangram, El-Parmak-Avu¢ Odakli Yapboz.

Yeknesak Kategorisi: -

2. KATEGORIK iCERIK

Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu cergevesinde asagida takdim edilen kategoriler, ihtiva
ettikleri alt kategorileriyle genis bir yelpazede derinlemesine detaylandirilabilen envaigesit
oyuncak tasarimini biinyesinde barimndirmakta olup burada bahsedilen hususlar genel ¢ercevesi
itibariyle Orneklendirilen kategorik igerigi agiklamaktadir. S6z konusu tanimlamalar ve
aciklamalar Usta (2013, 2016, 2018, 2020; 2020bcde; 2021)’nin ¢aligmalarina temellenmistir.
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Bloklar Kategorisi; Sekil-Boyut Farkli Bloklar, Sekil-Boyut Ayni1 Bloklar, Lego (Gegmeli
Ahsap Bloklar) ve Tegu (Miknatisli Ahsap Bloklar) alt kategorilerden olugsmaktadir.

— Yiizeyleri renklendirilmemis veya ¢esitli renkler kullanilarak farkli renklerde
renklendirilmis, i¢ ige gecirilerek ya da iist iiste dizilerek yukariya ve yanlara dogru
yigilabilen (kare, dikdortgen, daire, liggen, besgen, altigen, sekizgen veya daha farkli
geometrik sekillere sahip kiip, silindir ve prizma gorselindeki) ahsap bloklar1 ihtiva eden
Bloklar Kategorisi oyuncaklari, gocuga alternatif bakis agisi ile diisiinme imkani saglar ve
cocuga mevcut parcalart kullanmak suretiyle olabildigince sinirsiz sayida insa yapma
olanagi sunar. Cocugun degisik insa kurgularini olusturmasi i¢in manipulatif (alternatif
diizenleme) becerisini ve organizasyon yetenegini gelistiren Bloklar Kategorisi
oyuncaklari, cocukta gorev bilinci ile duygu ve diisiince pekistirmesi kapsaminda etkilidir.

— Cocuk, (renklendirilmis veya renklendirilmemis) farkli sekillerdeki ve farkli boyutlardaki
ahsap bloklar sayesinde, hayal giiciinii kisitlamadan halihazirdaki pargalarla disiindiigi
seyi istedigi gibi insa edebilir. Bu perspektifte, ahsap bloklari yan yana ve {ist iiste koyarak
farkli kurguda yapilar yapan ¢ocuk, yasama 6zgii baz1 6znel olgular1 kesfeder ve gergek
hayatla bagdastirarak anlamlandirir.

— Ahsap bloklar1 kullanarak hayal diinyas1 uyarinca degisik figiirler ve sekiller olusturmaya
calisan cocukta, odaklanma ile el-g6z koordinasyonu gelisir ve ince motor becerisi artar.
Bloklarla denge kosulunu esas alan anlayigla bir yap1 yapma, cocukta hayal giiciinii
gelistirirken, ¢ocugun kendine olan giiveninin artmasini da saglar. Oyle ki; ahsap bloklar,
cocukta yaraticilik olgusuyla yeni bir seyler yapma imkan1 saglar, cocuga yaraticiligin
ozgiirce sergileyebilecegi bir ortam sunar. Bu baglamda, ahsap bloklarla degisik kurgular
olusturan c¢ocugun ebeveyni ve/veya arkadaslar1 tarafindan takdir edilmesi, ¢ocugu
“anlasilmak ve 6nemsenmek” pekistirmesiyle rahatlatir ve mutlu eder.

— Ahsap bloklarin prizmatik, kiibik ve silindirik olmak {izere ii¢ boyutlu gorsellige sahip
olusu, cocukta gorsel algiyr destekler ve gorsel ayrimlastirma yapmasmi saglar.
Gorsellikleriyle farkli sekillerde ve farkli boyutlarda kurgulanmis olan ahsap bloklar,
cocugun sekil ve boyut kavramlarini karsilastirmali olarak 6grenmesini destekler. Buna
gore, farkli renklerde yiizeyleri renklendirilmis degisik sekil-boyut tiplemelerine sahip
ahsap bloklar, cocugun sekil-boyut iliskilendirmesini pekistirir.

— Bloklar Kategorisi oyuncaklari; deneme-yanilma yaklasimiyla bizzat ¢ocugun kendisi
tarafindan belirlenen/6ngoriilen bir kurgunun olusturulmasi mahiyetinde, ¢cocuga yaratici
diistinme yetkinligi kazandirirken, farkli boyutlarda ve farkli geometrik sekillere sahip
(cesitli renklerde renklendirilmis) ahsap bloklardan degisik seyler iiretmek, cocuk i¢cin hem
egitici bir faaliyettir hem de eglenceli bir stirectir.

— Bloklar Kategorisi oyuncaklarindaki (sekil-boyut farkli ve sekil-boyut ayn1) pargalar basit
ve sade tasarimli olup ahsap parcalarin basit geometrik sekillerden olusmasi, dikkat
gelisimi i¢in Onemli bir pekistirme yaparken cocugun diisiinmesi ve hayal giiclinii
gelistirmesi agisindan ¢ok dnemlidir.
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Bulyap Kategorisi; Geometrik Sekilli Bulyap, 1zli/Centikli Bulyap ve Nuh’un Gemisi alt
kategorilerinden olusmaktadir.

— Bulyap Kategorisi oyuncaklari, ahsap tabla igerisine agilmis oyuklara/gentiklere daire,
kare, dikdortgen, licgen, besgen ve altigen gibi farkli geometrik sekilleri veya ayni seklin
farkli boyutlarin1 (ya da ahsap tekne gorseli igeren bir tasit lizerinde dikey konumda
olusturulmus yuvalara ¢esitli hayvan figiirlerini) yerlestirmeyi esas alan bir diizenlemeyi
icerir. Cocukta motor beceriler ile problem ¢6zme yeteneklerini gelistiren Bulyap
Kategorisi oyuncaklari, tiimevarim kuramina gore kurgulanmis olup ¢ocukta sekil-zemin
iliskisine odaklanmak suretiyle diisiinme, iz slirme, karsilastirma yapma, iliski kurma,
eslestirme ve karar verme becerilerini gelistirir.

— Gozleme dayali tanima-hatirlama yetisini gelistiren bulyaplar, benzerlik/farklilik bulma,
eslestirme ve biitiinlestirme kapsaminda ¢ocukta biligsel gelisimi destekler. Ahsap bulyap
parcalariin mevcut sekil veya figiir tipine uygun olarak halihazirdaki ¢entiklere
yerlestirilmesi, cocukta eslestirme yapma ve bir araya getirme becerisini desteklerken, belli
bir figiiratif gorseli ihtiva eden g¢entikler itibariyle degis tokus edilebilen pargalarin olusu,
cocugun hayal giiciinii gelistirir.

— Bulyap Kategorisi oyuncaklari; odaklayici gorsellikleriyle sekil ve boyut bakimindan
birbiriyle iliskili olan pargalarin eslestirilerek birbirlerine tamamlanmasini éngdren bir
icsellikte oldugundan, kare ve dikddrtgen yiizeylere sahip dikdortgen prizma onceliginde,
silindir ile daire ve kiip ile kare gibi benzesik veya esdes yiizeyleri olan geometrik sekillerin
dolayli bigimde birbirleriyle iligkilendirilmesinde de ¢ocuga yardimci olur ve dikkatin
ayrintilara verilmesi suretiyle ortaya ¢ikan gorsel yogunlasma esliginde biligsel gelisime
katki yapar.

— Ogzellikle ince motor becerilerinin gelismesini destekleyen Bulyap Kategorisi oyuncaklar,
cocukta el-goz koordinasyonunun gelismesine yardimecr olur, el becerisini gelistirir,
cocugun ellerini ve parmaklarini iyi kullanmasini saglar, 6zbakim becerisi mahiyetinde
cocugu el ve goz yordamiyla yapilabilecek hassas iglere hazirlar.

— Bulyap Kategorisi oyuncaklari; ¢ocugun renkleri, sekil ve boyutlar1 6grenmesine yardimci
olur, cocukta bellek gelisimine fayda saglar ve psikomotor beceri esliginde dikkat ve
odaklanmay1 esas alan biligsel gelisimi destekler.

Calg1 Aleti Kategorisi; Cingirak, Marakas, Saksak, Kastanyet, Guiro, Ksilofon, Davul,
Tef ve Diidiik alt kategorilerinden olugmaktadir.

— Vurmali ahsap oyuncak calgi aletleri, cocukta hem ritim olgusunun farkina varilmasini ve
ritim duygusunun gelismesini saglar hem de lifli ve gdzenekli yapistyla dogal bir malzeme
olan ahsaptan ¢ikan sesin 6znelliginin algilanip diger malzemelerden ayirt edilebilmesinde
cocugu bilissel ve duyusal gelisim gdsterme yoniinden destekler.
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— Uflemeli ahsap oyuncak calg1 aletleri, diidilk oyuncagi gibi, yalnizca iifleyerek ses
iiretilmesi kapsaminda, ¢ocukta dudaklariyla diidiigii tutarak yanaklar1 agiz bosluguna
dogru cekmek suretiyle nefesini kontrol ederek iiflenince sesin agiga c¢ikarilmasina
yardimc1 olur. Boylece sesin ortaya koyulmasi ve cocugun nefes alisverisini diizenlemek
suretiyle diidiik sesini kendi istegine gore ylikselterek veya alcaltarak ayarlayabilmesi,
cocukta hem isitme ve ses kaynagi icin eslestirme yapma becerisini destekler hem de sesi
isitme baglaminda biligsel gelisimin pekismesini saglar.

— Calg1 Aleti Kategorisi oyuncaklariyla vurarak, sallayarak veya iifleyerek ses ¢ikarmak,
cocuga eglenceli gelen bir faaliyet olup ¢ocugu harekete gecirmek suretiyle oldukga
iiretken bir eylemdir. Bu gergevede, ahsap calg aleti; isitsel zeka gelisimiyle ritmik seslere
kars1 ilgili olmaya baglayan ¢ocukta, ince motor gelisimi kapsaminda el ve parmaklarin
daha iyi kullanilmasina yardime1 olur, ¢ocuga hem zeka egzersizi yapma firsat1 sunar hem
isitsel yetisiyle sesleri ayirt edebilme becerisini gelistirme olanagi sunar hem de ¢ocukta
iiretkenligin ve yaraticiligin ortaya ¢ikmasina katki yapar.

— Calg1 Aleti Kategorisi oyuncaklari, ¢esitli ritim (tempo) kaliplar1 esliginde melodik ses
iiretmeye yonelik c¢aba sarf eden ¢ocukta el-gbz-isitme koordinasyonunun gelismesine
yardime1 olur, ¢cocugun kendine 6zgli musiki etkinligi ¢er¢evesinde olusturdugu sesler
esliginde tamamen dogaglamaya dayal1 s6zel ifadelendirme yapmasina katkida bulunur ve
cocuga kendini ifade etme olanag1 sunar.

— Calg1 Aleti Kategorisi oyuncaklarindan Cingirak, ¢cocugun kolayca tutup kavrayacagi
bicimde sapli/tutamaklt veya sapsiz/tutamaksiz olarak tasarlanan bir oyuncak olup
sallaninca ¢ingirak sesinin agiga ¢ikmasini saglayan bir kurgu igerir; a) parlak renkler ve
farkl ytizeyler ile ¢ingirak sesi, bebegin gorsel ve isitsel duyularini gelistirmesine yardimci
olur, b) ¢ingiragin canli renkler ve ¢ingirak sesi ile 6n kontrollii bir yaklagimla tasarlanisi,
gorsel ve igitsel bakimdan ¢ocukta uyarici bir etki yapar, ¢) cocugun eline alip sallamasiyla
aciga c¢ikan cingirak sesi, ¢ocukta el-géz ve isitme koordinasyonunun gelismesini
destekler.

Civi Cakma Kategorisi; Cubuklara Vurma, Kiireleri Kanala Diisiirme ve Miihiirle Damga
Basma alt kategorilerinden olugmaktadir.

— Civi olarak tabir edilen renkli ahsap c¢ubuklarin {izerlerine ahsap tokmakla vurarak
bulunduklar1 bélmelerden asagiya dogru indirmek veya asagiya diisiirmek, ¢ocugu hem
fizyolojik olarak hem de psikolojik olarak rahatlatan bir eylem olup ¢ubuklarin {izerine
vuruldukc¢a kaymasi ¢gocugun etki-tepki olgusunu fark etmesini saglar.

— Civi Cakma Kategorisi oyuncaklari; yorumlama, yargilama ve ¢dziimleme noktasinda
cocukta planlama, siralama ve uygulama becerilerinin gelismesine yardimeci olur.
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— Civi Cakma Kategorisi oyuncaklar1 hem el-g6z koordinasyonu ile hareket kontrolii
acisindan hem de viicutta biriken fazla enerjinin bosaltilmasi bakimindan biiyiik fayda
saglar. Oyle ki; ¢ivi ¢akma dngoriisiiyle odaklanip 6zdenetim saglamak suretiyle inisiyatif
alarak kendi yorumuyla ¢ivi cakma eylemini ger¢eklestiren ¢ocuk, ahsap tokmagi kaldirip
indirerek uyguladig1 kuvvete istinaden ¢ivilere vurduk¢a bedensel yonden rahatlar,
duygusal yonden dinginlesir ve sakinlesir.

— Cocuk, her cifti farkli renklendirilmis olan ayni boyuttaki alt1 veya sekiz adet ahsap ¢iviyi
(iki siral1 yatay dizilme diizeninde) ¢akarken, renk ayrimi1 yaparak ayni renkte olanlara gore
ya da (renk ayrimi yapmaksizin) ardisik dizilise veya almacgh dizilise gore ¢ivi ¢akma
eylemini gerceklestirmek suretiyle, algida seciciligini ortaya koyar.

— Civi Cakma Kategorisi oyuncaklarindan Cubuklara Vurma, izafi ¢ivi ¢cakma eylemi
kapsaminda ¢ivi olarak adlandirilan (2 cm ¢ap ve 10 cm uzunluk 6l¢iilerinde imal edilen)
ahsap c¢ubuklardan olusur ve ikiserli olmak iizere 6 veya 8 farkli renkteki silindir
formasyonunda tasarlanan ahsap civilerin ayakli ahsap tabla (tezgah) tizerindeki (kalinligi
2 cm ve yerden yiiksekligi 12 cm olan yatay tabladaki) deliklere dikey olarak
yerlestirildikten sonra (ahsap ¢ivi ylizeyinin yatay tabla ylizeyi ile ayn1 hizaya gelinceye
kadar) ahsap tokmak kullanilarak asagiya dogru rahatlikla ¢cakilmasina yonelik bir kurguya
sahiptir; a) ahsap c¢ivilerin ¢akilmasinin ¢ocugun 6ngoriisiine gore degisik kurgulamalarla
veya bir Oriintiiye gore yapilabilmesi ve ahsap ¢ivilerin ¢akilmasindan sonra ahsap tezgahin
ters ¢evrilerek ¢ivi cakma oyununa devam edilebilmesi, cocukta gruplandirma ve siralama
yapma becerilerini gelistirir, b) cocukta agirlik-kuvvet kavraminin pekismesine yardimei
olur, ¢) ¢ocugun bilissel gelisimini destekler, ¢) cocukta el-géz koordinasyonu ile ince
motor becerilerin gelismesini saglar ve psikomotor gelisimi destekler.

Cogiincek Kategorisi; Denge Tahtasi, Terazi-Tart1 Ornekleri ve Tahterevalli (Kaldirag)
alt kategorilerinden olusmaktadir.

— Cogiincek, terazi ve tahterevalli 6rneklemelerinde oldugu gibi, ortasinda yer alan dayanma
noktas1 uyarinca sag ve sol taraflarda esit agirlikli denge durumuyla yatay diizlemde
dengede duran bir kaldira¢ olup ¢ocukta agirlik-denge iliskilendirmesi ile soyutlama ve
somutlastirma becerilerinin gelismesine yardimci olur.

— Tart1 araciligiyla gergeklestirilen tartmak (veya dengelemek) eyleminin biitiinleyicisi
olarak agirhk merkezi kapsaminda dengelemeyi (esitlemeyi) esas alan Coglincek
Kategorisi oyuncaklari, hacim-agirlik iliskilendirmesi ve 6z kiitle (yogunluk) farkindalig:
ile gorsel ve/veya Kkiitlesel benzerlikler ve farkliliklar baglaminda, ¢ocukta biitiinsel
Ogrenme ile diisiinme ve yorumlama becerisini destekler ve ¢cocugun hem kisa siireli hem
de uzun stireli bellek gelisimine katki saglar.

— Cogiincek Kategorisi oyuncaklari, agirliklar1 tartmaya ve dengelemeye yonelik
kurgusuyla, cocugun agir-hafif ve ayni-farkli kiyaslamalarini yapmasina imkan tanir,
denge veya esitlik ongoriisiiyle diisiinmek suretiyle degisik bakis agilariyla yaklasarak olasi
problem(ler)i ¢6zmesine katki yapar.
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— Coglincek Kategorisi oyuncaklarindan Tahterevalli (Kaldirag), yerden 20 cm yiikseklikte
yatay diizlemde yere paralel olarak dururken ortasindaki mesnetin/dayanagin sag ve sol
kolunda/tarafinda bulunan dirsekler iizerinde asagidan yukariya dogru {i¢ veya dort sira
halinde konik bir gorsel igerecek sekilde renkli esdes ahsap halkalarla denge/esitlik halinde
diizenlenmistir; a) agirhk kavrammin denge esliginde somutlastirilmast igin,
tahterevallinin kollar1 lizerindeki halkalarin eksiltilmesinin gerekliligine atfen, sag veya sol
taraftan (dirsegin {izerinden) halkalar alindik¢a halkanin alindig1 taraftaki konik
bilesenlerin sayisinin eksilmesine bagli olarak tahterevallinin bir tarafinda dengenin
bozulmasi, tahterevallinin her iki kolunda esit sayida benzesik halkanin yer almasi halinde
ise dengeye ulasilmasi, ¢ok yonlii 6grenmeyi esas alan bir i¢sellikle cocugun agirlik ve
denge sinamasi yapmasina imkan tanir, b) agirlik-kuvvet iligkilendirmesi ile dengelemeyi
tecriibe edinmek, ¢ocuk i¢in biiyiik bir kesif olup ¢ocugun neden-sonug bagdastirmasiyla
agirhik-kuvvet-denge iliskilendirmesini kavramasina olanak saglar.

Dizme ve Gecirme Kategorisi; Ipe Boncuk Dizme, Telden Obje Gegirme, Burgulu ve
Sarmal Gegirme, Centikli Parcalarla Gegirme ve Delikli Ahsap Tablaya ip Gegirme alt
kategorilerinden olusmaktadir.

— Dizme ve Gegirme Kategorisi oyuncaklari, renkli ahsap boncuklar veya geometrik sekilli
renkli ahsap objeler yordamiyla ipe boncuk veya obje dizme ve telden boncuk veya obje
gecirme icselligiyle, cocukta ince motor becerilerini gelistirir, parmaklarin daha iyi
kullanilmasini saglar. Bu oyuncaklar, dizme ve ge¢irme davranisi uyarinca, ¢ocugun bir
esglidiim icinde iki elini ardisik olarak kullanmasina neden oldugu i¢in, sag el ve sol el
birlikteligini pekistirmek suretiyle amaca uygun is yapma becerisini gelistirir, el-goz
koordinasyonu ile odaklanma yetkinligi kapsaminda ¢ocukta zihin gelisimine katki saglar.

— Cocuk, ipe boncuk veya obje dizerken ve telden boncuk veya obje gecirirken tistlendigi
gorevi, sorumluluk bilinciyle biiyiik bir sabir igerisinde basariyla yerine getirmeye cabalar.
Bundan 6tiirii, ipe boncuk dizme ve telden boncuk geg¢irme etkinliklerini iceren Dizme ve
Gecirme Kategorisi oyuncaklari, gérevi basarma duygusuna erigsmis bir ¢ocukta benlik
olusumunu pozitif yonde etkiler ve yapict igselligiyle ¢ocugun ozgiiven gelisimine
yardimci olur.

— Dizme oyuncagi, degisik sekil ve boyutlardaki renkli boncuklar1 veya objeleri belli bir renk
oriintlisliyle veya 0znel bir sekil tercihi dahilinde ipe dizen ¢ocugun dikkatini ¢geken renk
veya sekil bakimindan algisini ortaya koymasini saglar.

— Gegirme oyuncagi, U veya S formlu kavisli zikzak onceliginde olmak iizere, spiral ve/veya
baska bir formda bi¢imlendirilmis bagimsiz veya i¢ ice gecmis tel dizgesi lizerindeki
boncuklarin veya objelerin parmaklari kullanarak dizgenin bir ucundan diger ucuna
stirtiklenerek taginmasini amagladigindan, ¢ocugun mevcut dizge lizerinde bulunan kor
noktalara gelindiginde pozisyon degisiklikleri yaparak ve el degistirerek boncuklar1 veya
objeleri siiriiklemenin devam edecegini fark etmesini saglar, ¢ocukta halihazirdaki duruma
gore inisiyatif alma davraniginin gelismesine yardimer olur.
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— Dizme ve Gegirme Kategorisi oyuncaklari, dikkatin ayrintilara verilmesini gerektiren
dizme ve gecirme eylemlerinin kendine 6zgii dogasi baglaminda, ¢ocugun belli bir
konudaki odaklanma siiresinin artmasina destek olur.

— Dizme ve Gegirme Kategorisi oyuncaklarindan Delikli Ahsap Tablaya Ip Gegirme, tek
tarafl1 olarak yiizeyine ¢iftlik hayvanlar1 veya evcil hayvanlar figiirleri yapistirilmis veya
resmedilmis ahsap panel ile uzunlugu yaklasik 60 cm olan renkli kalin ipten (yumusak
sicimden) olusur ve ahgap tabla ylizeyinde 6rneklenen sevimli hayvan figiiriinii delik sayis1
ortalama 40 olan bir ¢erceve icerisine almak suretiyle izafi olarak onu korumay1 6ngéren
bir yaklagimi ihtiva eder; a) tabla ylizeyinde (kenarlara yakin olarak) ylizeyi ¢evreleyen
deliklere ipin (bir delikten baslayarak) birbiri ardinca sirasiyla gegirilmesi suretiyle, iple
dikme faaliyeti yapilarak mevcut figiiriin ¢ercevelenmesi amaciyla ipi delige ge¢irmek igin
bir eline ipi alan g¢ocuk, (basparmak ve isaret parmagi ile orta parmak arasinda)
parmaklariyla ipi tutarken, diger eline de delikli ahsap tablay: alarak (basparmak tablanin
iist tarafinda ve Obiirleri tablanin alt tarafinda olacak sekilde) parmaklariyla tablay:
kavramak suretiyle ip-delik iliskilendirmesi yapar ve arkadan 6ne dogru birinci delikten
gecirdigi ipi tablanin yiizeyinden ikinci delige aktarip 6nden arkaya gotiirmek suretiyle ilk
dikis adimini1 basariyla tamamlar ve diger delikler icin de ip gecirme islemini bu Oriintliye
gore gerceklestirir, b) soyut bir kavram durumundaki dikis isleminin ahsap tabla tizerindeki
deliklerden ip gecirilmek suretiyle cocuk tarafindan somutlastirilmasina imkan saglar, c)
cocugun el-goz koordinasyonu ile ince motor becerilerini gelistirir, ¢) ¢ocukta gorsel
algilamalarin gelismesine katki yapar.

Diizenekli Kategorisi; Cek Birak Araclar, Kurmali Araglar, Pedalli U¢ Tekerlekli
Bisiklet, Sesli Bulyaplar ve Sesli Yapbozlar alt kategorilerinden olugmaktadir.

— Diizenekli ahsap oyuncaklar, elektromekanik techizatla donatilmis veyahut pil veya yay ya
da carklar yordamiyla oyuncagi hareketlendirmeye yonelik ozel tertibatlar ile teghiz
edilmis oyuncaklar1 icermekte olup mevcut mekanizmanin harekete gecirilmesi ile
hareketin siirdiiriilmesi ve sona erdirilmesi siirecinde ¢ocugun devinimsel bir sistemi
kontrol ederek yonetmesine olanak saglar ve ¢ocuga 6zgiiven kazandirir.

— Her ¢ocugun 6grenmesinde, bireysel farkliliklardan kaynaklanan giiglii ve zayif yonler
bulunabildigi géz oniine alindiginda, ¢ek-birak arabalardaki yayli veya carkli aksam ile
pedall tig tekerlekli bisikletlerdeki pedal tertibat1 ve sesli bulyaplar ile sesli yapbozlardaki
ses verme techizati Orneklemelerinde oldugu gibi, hareket kolayligi saglayan ya da
seslendirme esliginde bir seyin tanimlanmasini kolaylastiran diizenekli oyuncaklar,
cocugun dissal hareketlendiricilerle uyum gostermek {lizere eliyle itme/cekme veya
ayaklariyla ¢evirme hareketini gergeklestirmesine ve seslendirmeyle tanitilan seyi ayn
bicimde sdyleyerek veya taklit ederek 6grenmesine yardimci olur.
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— Cesitli aksamlarla desteklenmis Diizenekli Kategorisi oyuncaklari, igerisine yerlestirilen
diizeneklere istinaden, hareketlendirmenin ¢ocuk tarafindan kontrollii sekilde baslatilmasi
ile  siirdiirilmesi  ve  sonlandirilmasinda,  seslendirmelerle  ortaya  c¢ikan
obje/nesne/olgu/durum adlandirmasi ile tanimlamasi ve eslestirmesinde, ¢cocugun biligsel,
psikomotor, dil, 6zbakim ve sosyal-duygusal gelisimine katki yapar.

— Diizenekli Kategorisi oyuncaklari, stireklilik i¢eren kurgusuyla, ¢cocukta gozlem yapma ve
gozleme dayali edinimlerle degerlendirme becerisini gelistirir, neden-sonug iligkisi kurma
becerisini destekler.

— Diizenekli Kategorisi oyuncaklarindan Sesli Bulyaplar, tekil olmak {izere kare, iiggen,
dikdortgen ve daire Onceliginde, farkli geometrik sekillerdeki bulyap parcalarinin ahsap
tabla tlizerindeki yuvalarma eslestirilerek yerlestirilmesine yonelik bir diizenleme olup
(yuvasina yerlestirilen pargaya istinaden) s6z konusu seklin adinin sdylendigi kayitl ses
diizenegine sahiptir. Sesli Bulyaplar; a) her parcanin ahsap tabladaki yuvasina
yerlestirilmesinin akabinde, c¢ocugun mevcut geometrik seklin sOylenildigi gibi
ogrenmesine katki saglar, b) ¢ocugun hayal giiclinii destekler, c¢) ¢ocugun neden-sonug
iligkisi kurarak eglestirme yapma yetenegini ve diizenleme becerisini gelistirir.

— Diizenekli Kategorisi oyuncaklarindan Sesli Yapbozlar, itfaiye (yangin séndiirme araci)
veya cankurtaran/ambulans (acil kurtarma araci) gibi araclarin, genelde yedi adet ahsap
parcacikla yapboz halinde bir tabla {izerinde olusturulmasini amaglayan bir kurguya sahip
olup mevcut aracin pargalarinin uygun bigimde tablaya yerlestirilmesi sonrasinda bu araci
temsil eden bilindik siren sesinin ¢almasiyla s6z konusu aracin adinin sdylendigi bir ses
kay1t sistemini ihtiva eder. Sesli Yapbozlar; a) cocugun hayal giiciinii destekler, b) cocugun
eslestirme yetenegi ile diizenleme becerisini gelistirir, ¢) bir siirecin gerceklesmesi
asamalar1 itibariyle ¢ocukta neden-sonug iliskisi kurma becerisinin gelismesine katki
saglar.

Elbise Giydirme Kategorisi; kendine 6zgii tekdiizeligiyle bir alt kategori igermemektedir.

— Bir karaktere ait en az {i¢ degisik kiyafet tarzin1 olusturacak sekilde, elbise gorselinde
parcalardan olusan bir set olup elbise pargaciklarinin 6rneklenen model karakterle
0zdeslestirilmesine imkan vermek iizere ayakkabidan alt-iist kiyafete ve hatta aksesuarlara
kadar cesitli elbise/kiyafet resimleri dahilinde bir kutu icerisinde tedarik edilen Elbise
Giydirme Kategorisi oyuncaklari, cocugun ayakkabisindan tiim kiyafetine kadar mevcut
model i¢in giydirme islemi yapmasina olanak saglar. Belli kosutlar ve kurallar dahilinde
degisik parcalar1 birbiriyle uyumlu bir biitiinliige doniistirmek iizere, ¢ocuga ¢esitli
kombinasyonlar olugturmak suretiyle inisiyatif kullanma olanag1 veren Elbise Giydirme
Kategorisi oyuncaklari, sinirlt seckiler igeren mevcut elbise giydirme kurgusu dahilinde,
cocugun farkli diizenlemeler yapmasina olanak tanir, ¢ocukta halihazirdaki duruma gore
davranma ve olast muhtemel alternatiflere gore diislinerek hareket etme bilincinin
gelismesine yardime olur.
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— Elbise Giydirme faaliyeti sirasinda dogaglama yaparak ¢ocugu konusturmaya sevk eden
elbise giydirme oyuncagi; cocukta dil becerisinin gelismesine, renk ve sekil kavramlarinin
olgunlagsmasina, el-géz koordinasyonu ile kiiclik kas gelisimine katki yapar, cocugun
sosyal-duygusal gelisimini ve 6z bakim becerisini destekler.

— Elbise Giydirme etkinligi, cocugun taklit yaparak ebeveyniyle iletisim kurmasina ve
kendini fark etmesine katki yaparken, biligsel gelisimi pekistirici igselligiyle kisilik
gelisimini destekler, ¢ocukta hayal giicii esliginde yaraticiligin gelismesine ve bagimsiz
diistinebilmeye katki saglar

— Orneklenen model karakter baglaminda serbest hareketlendirmeyi igeren yatay bir kurguda
tasarlanabildigi gibi, arkas1 miknatisli olmak {izere ayakta durus pozisyonuna gore dikey
olarak da konuslandirilabilen Elbise Giydirme Kategorisi oyuncaklari, tiimevarim
yaklagimi kapsaminda biitliinciil bir kurgu iceren parcaciklardan olusturuldugu igin,
cocukta parga-biitiin iliskilendirmesi yapma becerisini gelistirir.

— Uyumlu bir biitiinliikk saglamak amaciyla degisik ebatlarda farkli parcaciklar iceren Elbise
Giydirme Kategorisi oyuncaklari, ayni yiizeye konuslandirilmasi gereken bilesenler
mahiyetinde, ¢cocuga gorsellik bakimindan birbirine uygun diisen kurgularda diizenleme
yapma olanag1 saglarken, cocugun alternatif diizenleme becerilerini gelistirir ve ¢ocuga
olas1 uyumlandirmaya iligskin sinamalar yapma firsati saglar.

Ev Kategorisi; iki Katli (Catil1 ve Yanlar1 Acik) Ev, Katsiz-Catisiz (Ustten Bakisl) Ev ve
Ug Katl1 (Catili ve Yanlar1 A¢ik) Ev alt kategorilerinden olusmaktadir.

— Goriintistiyle tipik bir ev seklinde kurgulanan Ev Kategorisi oyuncaklari, bebek evi olarak
da adlandirilan bir oyuncak olup i¢inde mutfak ile banyo ve tuvalet dahil olmak {izere,
salon (veya oturma odasi) ile yatak odas1 ve ¢ocuk odas1 gibi diger mekanlarin ve bunlara
dair esyalar ile donanimlarin bulundugu minyatiirize edilmis kiiclik bir ev modelidir.
Cocuk, ebeveyni ile birlikte icerisinde yasadigi evi, mekansal kurgusuyla beraber Ev
Kategorisi oyuncaklarini iligkilendirerek, insan ve ¢esitli hayvan figiirleri esliginde ev
hayatin1 canlandirabildigi ve mevcut esyalarin yerlerini mekanlara gore istedigi gibi
degistirilebildigi i¢in ¢ok mutlu olur.

— Ev Kategorisi oyuncaklari, mutlu ve huzurlu bir aile birlikteligi baglaminda sicak bir yuva
ortamina sahip bir aile hayat1 6rneklemesi icerdigi i¢in, ¢ocugun ebeveyni ve ¢evresi ile
samimi ve igten bir bag kurmasini saglar. Esasen hem tekil hem de grupla birlikte
oynanmaya elverisli bir igsellige sahip olan Ev Kategorisi oyuncaklari, drama amaclh
etkinliklerde veya anlik dogaclamaya dayali bir hikaye kapsaminda oynanabilen bir
oyuncak olup cocukta sosyal-duygusal gelisim saglar. Buna gore, Ev Kategorisi
oyuncaklari; ¢ocukta sosyallesme ile girisimciligi ve hayal giiclinii gelistirirken, ev
orneklemesi uyarinca gergek hayata dair cesitli dogaglamalar yapan gocugun kisilik
gelisimi iizerinde olumlu pekistirmeler yapar.
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— Ev Kategorisi oyuncaklar1 sayesinde, ¢ocuk gercek hayatin bir yansimasi olarak evin
mekanlarin1 6grenir ve her mekanin kendine 06zgii ozelliklerini tanir, evi paylasan
bireylerin sosyal hayatlar1 baglaminda taklit yordamiyla iliskilendirmeler ve 06zgiin
kurgulamalar yapar.

— Ev Kategorisi oyuncaklari, ¢ocugun arkadaslariyla birlikte oynayabildigi bir oyuncak
oldugu i¢in, cocugun hem dil kullanma becerisini gelistirir hem de sosyallesmesini saglar.
Ev Kategorisi oyuncaklari, toplumun bir bireyi olarak ¢ocukta paylagma, bagkalarinin
diisiincelerine/fikirlerine saygi duyma, baskalariyla beraber bir seyler yapabilme, grubun
bir pargasi olma, toplum i¢inde yasama, bagkalariyla is birligi yapma, sabirli olma gibi
kavramlarin algilanmasina ve pekismesine yardimci olur.

— Ev Kategorisi oyuncaklari; igcerisindeki mekanlar ile esyalar nezdinde, gergek ev yasaminin
cocuklar tarafindan oyunlastirilarak oynanmasin1 saglarken gercek hayatin tarafsiz bir
sekilde tecriibe edinilmesini saglar, olast muhtemel sorunlar kapsaminda (mevcut
bilesenlerin goz oniinde bulundurularak ¢éztiime yonelik degisik seceneklerin olabilecegi
Ongoriisiiyle) ¢ocugu yapict olmaya ve olumlu diisiinmeye yonlendirir.

— Ev Kategorisi oyuncaklari sayesinde, ev tefrisatinin (evdeki esyalarin mevcut mekanlara
gore konuslandirilarak diizenlenmesinin) ¢ocuk tarafindan 6zgiin sekilde yapilabilmesi,
cocugun bu oyuncak evin igerisinde gergekten yasiyormuscasina davranmasina etki eder
ve keyifli bir zaman geg¢irmesine yardimci olur.

Firildak Kategorisi; Ipli Firildak, Saplh Firildak, Topag ve Yoyo alt kategorilerinden
olusmaktadir.

— Beynin biitiinline yonelik iyi bir beyin jimnastigi aract olan Firildak Kategorisi
oyuncaklart; ¢ocugun parmaklariyla hizlica cevirip birakarak veya etrafina dolanan ip
vasitasiyla ileriye dogru firlatip atarak yonlendirmesiyle doniisel hareket gerceklestiren
oyuncaklar olup doniisel harekete odaklanan ¢ocukta dikkat eksikligi ile islev bozuklugu
gibi problemlerin ¢éziimlenmesine yardimer olur.

— Sekli bir koniyi andiran topag oyuncagi bir firildak oyuncagi olup alttaki sivri ucuna yakin
yiizeylerine sarilan ipin hizlica fakat kibarca ileriye dogru firlatilmasiyla kendi ekseni
etrafinda donmeye baglar. Bu olgu, topacin daha uzun siire donmesini saglamak {izere,
uygun firlatmay1 yapmak amaciyla ¢cocugu diisiinmeye sevk eder, dngoriilen doniisellik
icin farkli yollar aramaya ve metodik yenilikler yapmaya yonlendirir.

— Amag belirleme ve belirlenen amaca ulasma bakimindan énemli bir oyuncak olan Topag
ve Sapli Firildak gibi Firildak Kategorisi oyuncaklari, ¢cocugu basarili olmaya odaklar.
Firildak Kategorisi oyuncaklari, tekil olarak oynanabildigi gibi, grup halinde oynanabilen
bir yarisma oyunu araci olup ¢ocuklarin bir araya gelerek sosyallesmesini saglar. Bir grupla
birlikte oynarken rekabet farkindaligi yaratan Firildak Kategorisi oyuncaklari, rakibinin
kendisine gore {istiin yanlarinin ne oldugunu anlamaya calisan ¢ocukta neden-sonug iliskisi
baglaminda gozlem yapma yetenegini gelistirir ve kendini tanimasina yardimci olur.
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— Firildak Kategorisi oyuncaklarindan Ipli Firildak, ahsaptan yapilmis sapin igerisine
oturtulmus silindirik ¢ubuga (etrafi iple saril1 sekilde) oturtulan (ucunda pervane seklinde
pirpir elemani bulunan) firildagin [kendi tizerinde sarili vaziyette bulunan ipin
tutamagindan cekilip birakilmasina istinaden] g¢evrimsel olarak hareketlendirilmesine
temellendirilmis olup bu devinim firildagin silindir iizerinde konuslanan (sapin ucundaki)
pirpirin da kendi ekseni etrafinda donmesine ve ugultulu bir sesin ortaya cikarak
kavislenerek 6ne dogru u¢gmasina neden olur; a) cocukta bir gérevi yerine getirmek {izere
odaklanmaya dayanak teskil eden i¢ motivasyon saglama becerisini gelistirir, b) firildagin
dénmesiyle doniisel harekete ve ortaya ¢ikan ugultulu sese odaklanan ¢ocukta dikkat ve el-
g6z koordinasyonunun gelismesine yardimcei olur.

— Firildak Kategorisi oyuncaklarindan Topag, bombeli konik bir gorsele sahip olan yaklagik
5 cm boyunda ahsaptan yapilmis topacin eksenine sarilan ipin ¢ekilmesine bagli olarak
eksenel doniis hareketiyle dondiiriilmesine temellendirilmis olup ylizeyinde renkli yatay
cizgiler olacak sekilde tasarlanan topacin iizerinde doniisel hareket sirasinda yatay olarak
gidip gelen c¢esitli renklerde ¢izgisel oluklar/seritler ortaya ¢ikar (yle ki, doniisle baglayan
bu renkli ¢izgilerin yatay eksendeki hareket diizgiinliigii, donme siiresinin ve dolayisiyla
firlatma basarisinin bir yansimast durumundadir); a) topacin firlatilmasina bagl olarak
belli bir siire donebilen topag, cocukta dikkat gelisimine katki saglar, b) ¢cocugun kendi
yetkinliklerini fark etmesine yardimci olur, ¢) ¢ocuga neden-sonug bagdastirmasi itibariyle
gbzlem yaparak sonug ¢ikarma becerisini kazandirir.

Figiirler Kategorisi; Bebek Figiirleri, Asker Figiirleri, Hayvan Figiirleri, Insan Figiirleri
ve Mesleki Figiirler alt kategorilerinden olugmaktadir.

— Figiirler, cesitli canlilara/varliklara ait gorseller olup c¢ocuklarin hayal giiciinii
zenginlestirir. Figiirlerin edilgen formu, cocukta koruma duygusunu ve deger verme
bilincini gelistirir, bir arkadas yakinligiyla ve bu yakinliktaki bir dost sicakligiyla figiirlere
yaklasan cocugun evrensel sevgi ve baris anlayisiyla mutlu olmasini saglar.

— Cocuklar igin (eli-kolu-bacagi oynatilabilen, bas1 hareket ettirilebilen, sagh veya saglari
taranip baglanabilen, elbise-iiniforma-ayakkab:1 giydirilebilen) bebek ve asker gibi insan
figiirleri ¢cok dikkat cekicidir. Bu perspektifte, bas-gévde-ayak gibi uzuvlarin bulundugu
insan figiirleri, cocugun kendi viicudunu eslestirerek/iliskilendirerek tanimasi bakimindan
faydalidir. Cocugun insan figiirlii oyuncaga elbise giydirmesi/¢ikarmasi (ve varsa saglarini
taramasi gibi) eylemleri gerceklestirmesi, ¢ocukta 6z bakim becerilerinin gelismesini
saglar.

— Figiirler Kategorisi oyuncaklari, ¢esitli meslek alanlarina iliskin gorsel yansimalar
icerdiginden, cocugun sosyal-duygusal gelisimini destekler ve canlandirma oyunu
kapsaminda ¢ocukta iletisim kurma becerisini gelistirir.
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— Figiirler Kategorisi oyuncaklari, ¢ocukta ¢evreye karsi duyarli olma bilinci ile hayvan
sevgisinin gelismesine katki yapar. Basta evcil hayvanlar olmak iizere bilindik hayvan
figiirleri sayesinde hayvanlari yakindan taniyan ¢ocuk, hayvanlardan korkmak yerine
onlar1 sevebileceginin farkina varir, paylasimci ve korumaci yaklagimla sorumluluk almay1
ve olas1 gereksinimleri/ihtiyaclart gozeterek destek olmay1 6grenir. Bu ¢ercevede, temel
bir olgu olarak ¢ocukta gelisen hayvan sevgisi, cocukta dzgiiveni gelistirir ve ¢ocugun
ruhsal gelisimi i¢in biiyiik katki saglar.

— Figiirler Kategorisi oyuncaklarindan Hayvan Figiirleri, ahsap bir kutu icerisinde sunulan
ve 0rneklenen hayvan figiiriine uygun sekilde bicimlendirilen ahsap pargalarin yiizeylerine
yapistirtlmis/resmedilmis farkli renklerde tasarlanmis sevimli hayvanlar figiirlerini
(bilindik ¢iftlik veya evcil hayvanlar figiirlerini) ihtiva eder; a) imgesel olarak hayal giicline
olumlu katkida bulunur ve ¢ocuklarin hayal giiclinii zenginlestirir, b) érneklenen hayvan
figtlirlerinin dogaci yaklasimla hayvanlarin taninmasina imkan vermesi, ¢ocuklarin ¢cevreye
yonelik farkindaliklarinin artmasini saglar, ¢) hayvanlarin boyut ve sekil ile tanimlanmasi
ve adlandirilmasi, ¢ocugun smiflandirma ve gruplandirma kavramlarini anlamasina
yardimer olur.

Harf Ogretme Kategorisi; Harfli Kiipler ve Oluklu Harf Tablas: alt kategorilerinden
olusmaktadir.

— Belli bir siraya gore dizilmis olan alfabede yer alan harflerin tanitilmasi ve dik temel
biiylik/kiigiik alfabe harfleri hakkinda c¢ocukta farkindalik olusturulmasi amaciyla
kurgulanan Harf Ogretme Kategorisi oyuncaklari, ¢ocugun sesli ve sessiz harflerden
olusan alfabeyi eglenerek 6grenmesine destek olur.

— Cocuk, harf 6gretme diizenlemeleri sayesinde, dildeki seslerin her birini gésteren isaretler
olan harflere kars1 gorsel asinalik kazanir ve alfabeyi olusturan harflere iliskin goz
aliskanlig1 edinir. Harfleri 6grenen ¢ocukta, sdzel olarak duygu ve diisiincelerini ifade
etmek tizere, dil becerisi pekisir ve siireklilik kazanir.

— Dik temel harfler yaz1 fontu esasina gore degisik sekillerde olusturulan harf 6gretme
oyuncaklari, gocugun gorsel alaninda yer alan harfi sozle ifadelendirmesine yardimer olur.
Harf Ogretme Kategorisi oyuncaklari ile ¢ocugun i¢inde bulundugu toplumun konusma
dilinde kullandig1 kelimelerin yazilislarinda yer alan dik temel biiyilik ve kiigiik harflerin
sekilsel tiplemelerini goérmesi, bunlarin yazilis bi¢imlerini fark etmesi ve harfleri
okunuslariyla seslendirmesi, cocuga toplumsallagsma stirecinde katki saglar.

— Harf Ogretme Kategorisi oyuncaklarindan Harfli Kiipler, mevcut harfle simgelesen
varligin resminin de yiizeylerde gosterilmesi suretiyle olusturulan kiibik ahsap pargalar
olup harflere yonelik anlamli baglantilar ve iligkiler kurma 6ngoriisiiyle, ¢ocukta diisiinme
ve yorumlama becerisini destekler.
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— Harf Ogretme Kategorisi oyuncaklarindan Oluklu Harf Tablasi, bir tabla iizerine agilan
oyuk veya centik ile 6rneklenmis biiyiik ve/veya kiigiik formdaki harflerin kaniksanmasi
ve yontularak olusturulan 6rnek harf{izerindeki kanalin igerisinde kiit uclu bir ¢ubukla kiire
veya bilye yuvarlamak suretiyle ilgili harfin kursun kalemle c¢izilircesine taninmasi
baglaminda ¢ocuga yardimci olur, ¢ocugun harflerin gorsel bi¢imlerini fark etmesini
saglar.

Ic Ice Gegcmeli Kategorisi; Matruska, Renkli Kutular ve Ahsap Bardaklar alt
kategorilerinden olusmaktadir.

— Sekilsel olarak ayni goriinen fakat boyutsal olarak farkli olan parcalariyla tiimdengelim ve
tiimevarim yaklasimina gore kurgulanan I¢ Ice Gegmeli Kategorisi oyuncaklari, en az iig
ve en cok sekiz parca icermek {izere birbiri igerisine gecirilerek ayni govdede toparlanan
renkli kutucuklar ile bardaklar olup (Matrugka tiplemesiyle birbirleriyle biitiinlesen 6znel
kurgusuyla) ¢ocukta psikomotor ve biligsel gelisimi destekler ve benzerlikler-farkliliklar
cergevesinde gorsel yogunlasma/odaklanma becerisini gelistirir.

— 1¢ Ige Gegmeli Kategorisi oyuncaklari; tiimdengelim ve tiimevarim 6znelligiyle ¢cocukta
kavrama, gozlemleme, deneyimleme ve kesfetme istegi uyandirir, merak etme olgusuyla
cocukta problem ¢ozme ve iligkilendirme yeteneklerini gelistirir.

— Farkli boyutlardaki ahsap kutu veya bardak seklindeki parcalarin i¢ ice gegmesi ve i¢ ige
gecen parcalarin gorsel bir biitiinliik olusturmasi, cocugun odaklanmasini saglar. Dikkatin
yogunlasmasini saglayan I¢ Ice Gegmeli Kategorisi oyuncaklari, ¢ocukta algida segicilik
olusturur ve gézleme dayali analiz-sentez yapma yetkinligini gelistirir.

— I¢ Ice Gegmeli Kategorisi oyuncaklarindan Ahsap Bardaklar, degisik boylarda ve ¢aplarda
i¢ ice girebilen yedi adet farkli renkteki ahsap bardaktan olusurken, boyut ve cap
bakimindan en biiyligiiniin igerisine bardaklarin sirasiyla yerlestirilmesini esas alir ve
biiyiikten kii¢iige bardaklarim tamaminin (olmasi gerektigi gibi) birbirinin igerisine
gecirilmesini amagclar. Ahsap Bardaklar oyuncagi; a) biiyiikten kiiglige bardaklarin
birbirinin igerisine gecirilmesi mantalitesi kapsaminda ¢ocugun amac/hedef ve gorev
bilincine ulagsmasia katki saglar, b) farkli renklerle renklendirilmis degisik cap ve
boylarda bulunan ahsap bardaklarin sirasiyla i¢ ice gecirilmesi ve icten disar1 ¢ikarilmasi
odaginda ¢ocukta gizemli bir eylem olarak merak duygusunun ve gozlem yapma isteginin
aciga ¢cikmasina neden olur, ¢) ¢ocugun gozleme dayal siire¢ takibi yapmasina ve siireci
gergeklestirmeye bagl olarak sonug ¢ikarimi yapmasina imkan verir.

Kaydirga¢ Kategorisi; Cok Katli Kivrimli Kanalli Misket Yuvarlayici, Katmanli Rampali
Araba Kaydiragi, Donel Top Yuvarlama Kulesi ve Tabakali Konik Ses Agaci alt kategorilerinden
olusmaktadir.

— Bir cismin zikzakli, kavisli veya eksenel doniislii olarak yukaridan asagiya kaydirma
hareketiyle inebilmesine imkan vermek iizere dikey yonde yiikselen katlara sahip bir
oyuncak diizenlemesi olup kendi ekseni etrafinda donerek yuvarlanan kiire veya misket/top
ya da tekerlek gibi objelerin donme hareketiyle ortaya koyduklari kayma hareketine
temellenmistir.
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Bu perspektifte, yuvarlanarak donen nesnenin kendine 06zgii akis yolu ihtiva eden
kaydirga¢ yapisinin iist katindan zemine kadar kaydirilmasini saglamak, doniisel
hareketlenme yaparak diiser gibi ilerleyen obje devinmesi olgusunun cocuk tarafindan
kavranmasina yardimci olur.

— Ddniisel hareketle yukaridan asagiya kayarak inen cisimlerin ayni ritim ve tempo ile kendi
olaganliginda hareket etmesi, cocukta gdzleme dayali sonug ¢ikarma ve nedensellik bagi
kurma becerilerinin gelismesine katki saglar.

— Kaydirgag Kategorisi oyuncaklarindan Cok Katli Kivrimli Kanalli Misket Yuvarlayici,
centikli gegme ile birbirlerine eklenmek suretiyle birbirleriyle baglantili yatay kanallar
iizerinde ve yonlendiriciler esliginde dikey yondeki tiineller araciligiyla ¢ok katli bir yap1
iizerinden (dogrusal ve dairesel olarak yatay hareket ile katlar aras1 gecis icin dikey hareket
baglaminda) misket yuvarlamayi esas alan bir oyuncak olup bu konstriiksiyonel yapi,
cocuk tarafindan 6rneklenen kartela sekillerine gore insa edilebildigi gibi, cocugun kendi
yaraticilig1 dahilinde farkli bigimlerde de kurgulanabilen bir 6zellige sahiptir. Cok Katli
Kivrimli Kanalli Misket Yuvarlayici oyuncagi; a) ¢ocukta konstriiksiyon olusturma
becerisini  gelistirir, b) (baglantilari/iligkileri itibariyle) halihazirdaki mekanizmanin
gbzden gecirilerek gerektiginde sistemin islerligi i¢in miidahale etme yaklasimi uyarinca
cocugun goézlem yapma, problem belirleme ve probleme ¢oziim bulma konularinda
deneyim kazanmasina yardimci olur, c¢) insa, hareket, eglence, 6grenme, kesfetme,
katilimc1 olma (ekibin/takimin pargasi olma ve gerektiginde liderlik yapma) ve yaraticilik
gibi konularda ¢ocugun tecriibe edinmesini saglar.

Kukla Kategorisi; Pinokyo, Hayvan Figiirlii Kukla, Insan Figiirlii Kukla ve Robotik
Kukla alt kategorilerinden olusmaktadir.

— Farkli boyutlarda ve tiplemelerde ortaya koyulan ¢esitli figiirler uyarinca diizenlenmesine
bagli olarak bir kisilik ihtiva eden ve bundan 6tiirii ¢cocugun eline alip onunla 6zdesim
kurarak degisik igeriklerde hikayemsi veya kendini anlatmaya yonelik konusma
denemeleri yaptig1 Kukla Kategorisi oyuncaklari, g¢ocugu dogaclama yapmaya
yonlendirerek cocukta hayal giiciinii ve yaraticiligir gelistirirken, ¢ocugun bir olay1
hikayelendirerek anlatma becerisini gelistirmesine, soru sorma ile cevap verme baglaminda
sozciikler kullanarak konusmasina ve yeni kelimeler 6grenerek kelime dagarcigini
gelistirmesine katkida bulunur.

— Cocugun kendini ifade etmesine yardimci olurken, ebeveyni ve akranlan ile iletisim
kurmasina katki yapan Kukla Kategorisi oyuncaklari, cocugun dil gelisimini saglamasi ve
sosyallesmesi sebebiyle kisilik gelisimi agisindan ¢ok Onemlidir. Kukla; kisilerarasi
iletisimin bir geregi olarak, cocugun beden dilini kullanma ve ses tonunu kontrol ederek
dili etkin sekilde kullanma becerilerinin gelismesini saglar. Bir arkadas yakinligiyla ¢ocuga
eslik ederek sosyal ve duygusal gelisim siirecinde cocugu destekleyen kukla ile ¢ocuk
kendini daha iyi ifade edebilme yetkinligine ulasir ve ¢ocukta bagimsizlik ile 6zgiiven
duygular gelisir.
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— Kukla Kategorisi oyuncaklari, cocugun kendisini kuklayla 6zdeslestirmesinin gizil bir yolu
olabilir. Cocuk, i¢ diinyasinin disa vurumu olarak kuklay1 bir sirdasi veya bir can dostu
gibi degerlendirmek suretiyle, onunla dertlesip rahatlamak ve/veya anlatmak istedigi
seyleri ya da gerceklesmesini umdugu hayalleri kukla oyuncagi araciliiyla aktarmak veya
ac1ga cikarmak biciminde dolayli anlatimli bir tavir sergileyebilir. Cocuk, kendini yansitma
amaciyla kuklay1 kullanabilir.

Kule Yapma Kategorisi; Halkalarla Konik Kule, Geometrik Pargalarla Kule, Jenga
(Dikdortgen Bloklarla Kule), Kertikli Bloklarla Prizmatik Kule, Tirtikli Cubuklarla Kule ve
Kiiplerle Kule alt kategorilerinden olusmaktadir.

— Kaule Yapma Kategorisi oyuncaklari, belli sayidaki parcalarin asagidan yukariya dogru iist
iiste yigilarak siralanmasiyla koni seklinde veya dikdortgen prizma seklinde bir goriiniim
ortaya ¢ikmasini saglayan bir kurguda olup denge olgusuyla cocuga odaklanma ve el-goz
koordinasyonu saglama becerilerini kazandirir.

— Kule Yapma Kategorisi oyuncaklart ile oynayan ¢ocukta (bilissel gelisimin énemli bir
gostergesi olarak) dikkat ve koordinasyon en {ist seviyede gergeklesir. Kule Yapma
sayesinde, cocukta organizasyon yetenegi gelisir, ters-diiz ayrimi ile olaganhik ve
olagandisilik deneyimlenir, gorsel denge kurgusu mahiyetinde dogru ve egik olgulari
sinanir.

— Kule Yapma Kategorisi oyuncaklari; asagidan yukariya dogru tamamlaninca bir koni
olusturmak {tizere farkli renklerdeki halkalardan veya altigen/sekizgen gibi degisik
geometrik sekilli prizmalardan olusan ya da prizmatik bir kule yapmak iizere aym
boyutlardaki diiz veya kertmeli dikdortgen prizmalardan olusan bir oyuncak kurgusu olup
cocuk iizerinde ilgi toplayict bir etki yapmak suretiyle cocugun odaklanmasina, el-goz
koordinasyonu ile konik ya da prizmatik kuleyi basariyla olusturmasina katki yapar. Kule
Yapma Kategorisi oyuncaklari, cocukta denge olgusunu pekistirir ve ince motor becerisini
gelistirir.

— Kule Yapma diizenlemeleri, belirli kurallara gore kule yapilmasi baglaminda, ¢ocukta
kural bilincini gelistirir ve ¢ocugu kurallara uyarak iglemler yapmaya yonlendirir ve
yonergelere uygun sekilde hareket etmeye sevk eder.

— Kule Yapma Kategorisi oyuncaklarindan Halkalarla Konik Kule, halkali konik kule
olusturma mahiyetinde kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert ve mor renklerinden
olusan gokkusag1 renkleri uyarinca canli renklerden yapilmis (i¢ ¢ap1 ayni fakat dis ¢ap1
karsidan bakildiginda bir koni gibi goriinecek sekilde farkli boyutlarda) yedi adet ahsap
halkadan miitesekkil bir oyuncak olup iist iiste dizilen pargalarla bir koni gorselinde
gokkusag1 formasyonunda bir renk diizenlemesi olusturulmasini amaglar; a) ¢ocukta
konsantrasyon becerisinin gelismesine ve erken yaslarda renk ayriminin dgrenilmesine
yardime1 olur, b) cocugun sekil ve boyut kavramlarini 6grenmesini destekler, ¢) ¢ocukta
planlama ve diizenleme becerilerini gelistirir.
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Mekan Orneklemesi Kategorisi; Isyeri Orneklemesi, Ciftlik Orneklemesi, Sokak

Orneklemesi, Kasaba Orneklemesi ve Mesire Yeri Orneklemesi alt kategorilerinden olugsmaktadir.

— Mekan Ormneklemesi Kategorisi oyuncaklar1; ¢ocugun hayal giiciiyle kendi diinyasini

kurmasi, kendi kurallarint koyarak bir diizen olusturmasi bakimindan, ¢ocukta biligsel

gelisime katk1 yapar. Buna gore; igerisinde sira sira evlerin, park ve bahgelerin bulundugu,

insan figiirleri esliginde ¢esitli is yerlerinin konuslandig1 bir semt/mahalle tiplemesi,
cocugun hayal giiciiniin gelismesi acisindan ¢ok etkilidir.

— Cevreci kareografisi igerisinde yollar, kopriiler, trafik isiklari/levhalar, c¢esitli ulasim
araclari, ¢esitli kamu kurumlari/kuruluslari, evler, villalar, insanlar, hayvanlar, agaglar,
park ve bahgeler olmak iizere miimkiin oldugunca ¢ok genis bir perspektifte dizayn edilmis
doga ve sehir hayatin1 i¢ ice biinyesinde barindiran Mekan Orneklemesi Kategorisi
oyuncaklartyla oynayan bir ¢gocukta hem 6znel bir tatmin duygusu gelisir hem de ¢ocugun
olaylara, insanlara, dogaya ve ¢evreye bakisi olumlu yonde gelisir.

— Degisik is ve meslekler baglaminda, isin yiiriitildiigli ve meslegin icra edildigi is yerleri
cergevesinde (is yeriyle iligkili alet-edevat ve techizati da orneklemek suretiyle)
firma/isletme ve biiro/ofis gibi ¢esitli is yeri kurgularini igeren, iistten bakish olarak veya
yandan mekanin igerisini gosterecek sekilde diizenlenen is yeri drneklemeleri, ¢ocugun
sosyal yasamin ayrilmaz bir parcasi olan i yasaminin farkina varmasina yardimci olur. Bu
perspektifte, cocuk; cesitli is ve mesleki faaliyet alanlarina iliskin is yeri drneklemeleri
sayesinde, yasamin olaganligini algilar ve giinliik yasama yonelik yansimasiyla ¢alisma
hayatinin farkindaligina ulasir.

Model Esyalar Kategorisi; Bahce ve Cigek Bakim Seti, Bebek Arabasi, Bebek Bakim
Seti, Besik, Mama Sandalyesi, Bilgisayar, Cep Telefonu, Mutfak Seti, Erzak Sepeti ve Yazar Kasa,
Utii Masas1 ve Camagirlik ile Tamir Seti alt kategorilerinden olugsmaktadir.

— Model Esyalar Kategorisi oyuncaklari, giinliik yasamda yetigkinlerin edindigi ve kullandig1
cogu esyalarin ve arag-gereclerin belli 6lgekte kiigiiltiilmiis veya biiyiitiilmiis hali olup
tamamlayict veya pekistirici olarak oyunun igerisinde kullanilabildiklerinden, ¢ocuk
onlarla oyun oynayarak hayal giiciinii gelistirir, bir nevi yetiskin taklidi yaparak kendisini
gelistirir ve ebeveyni ile 6zdesim kurmak suretiyle empati kurma yetenegini arttirir.

— G@iinlik hayatin icerisinde kullanilan esyalarin ve arag-gereclerin kiiciiltiilmiis veya
biiyiitiilmiis tiplemeleri olan model esyalar, kullanim yeri ve kullanilma sekli itibariyle
(cocugun eglenerek ve ebeveyniyle 6zdesim kurarak kendisini tanimasi, hayatin olagan
akis1 icerisinde gerceklesen giinlik faaliyetleri 6grenmesi bakimindan) ¢ocugun
psikoseksiiel gelisimi ile sosyal-duygusal gelisimine ve 6zbakim becerisinin gelismesine
katkida bulunur. Model Esyalar desteginde gergek hayattaki cesitli esyalar ile arag-
geregleri farazi olarak kullanarak kendini kanitlayan ¢ocukta 6zgiiven gelisir.
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— Merak etme duygusuyla hareket eden ¢ocugun odaklanma yeteneginin pekismesine ve
arastirmacit kisiliginin 6n plana ¢ikmasma katki saglayan Model Esyalar Kategorisi
oyuncaklari, ¢ocugun ebeveyninden gordiigiinii taklit edebilecegi ve ebeveyni gibi
davranabilecegi diizenlemeler olup model esyalar yordamiyla ebeveynin drneklenmesi,
cocugun kendini tanimasina yardimci olur ve ¢ocukta kisilik gelisimini destekler. Model
Esyalar kullanilmak suretiyle grup halinde oynanan dramatize oyunlar sayesinde, ¢ocuk
ekibin/takimm bir parcasi olarak grup iginde nasil davranmasi gerektigini &grenir,
toplumsal ortam Orneklemesiyle esya ve arag-gere¢ kullannominda paylasimci olmay1
ogrenir.

— Smnirsiz diistinebilmeyle birlikte hayal giicli ve yaraticilia destek olan Model Esyalar
Kategorisi oyuncaklari, ¢ocukta yaratici1 diisince ve hayal giicii ile 6grenme becerisini
gelistirirken, problem ¢ozme ve alternatif diizenleme becerilerini gelistirir ve bir birey
olarak yetkinligini fark eden ¢ocugun kendine giiven duymasina yardimci olur.

Paytak Kategorisi; Sapla Iteklemeli Paytak, Iple Cekmeli Paytak ve Tekerlekli Yiiriiteg
alt kategorilerinden olusmaktadir.

— Ucundaki ipin ¢ekilerek veya sapindan tutulmak suretiyle iteklenerek hareket ettirilen,
icerisine farkli geometrik sekiller yerlestirilebilen ve hareket ettirilince i¢indeki sekillerin
birbirlerine ¢arpmasiyla sesler c¢ikartan paytaklarin hareket etmesi, yiiriimeye yeni
baglayan bir cocugun ilgisini c¢eker, adimlamaya yonelik psikomotor davranig
sergilemesinde, yiiriiyerek ilerleme olgusuna odaklanmasina yardime1 olur.

— Uzerinde bulunan circir veya ¢an ya da tirtik mekanizmalar1 sebebiyle, cocuk hizlandik¢a
sesinin arttig1 ve ¢ocuk yavasladik¢a sesinin azaldig1 paytaklar, ¢ocukta zeka ve dikkat
gelisimine ve el-goz-isitme koordinasyonunun gelismesine katki yapar, ritme gore tempo
tutmak veya tempoya gore ritim olusturmak suretiyle, uyumlu yiirime ya da ritmik veya
tempolu hareket etme becerisinin gelisimini destekler.

— Paytak Kategorisi oyuncaklarindan iple c¢ekmeli paytak, igerisine acilan oyuga
yerlestirilmis (renkli ¢izgilerle iizerine daire sekilleri ¢izilmis) kiirenin eksenel doniisler
yaparak cocugun odaklanmasimi saglamaya yonelik bir kurguya sahiptir. Bu kiirenin,
paytagin ipinden tutularak c¢ekildiginde hareket etmesine bagli olarak tekerleklerle
temasina istinaden devinime ge¢mesiyle ilerleme yoniine gore eksenel doniisler yaparak
donmeye baglamasi, ¢ocugun ilgisini ¢eker ve ¢ocugun (kendi yiiriimesine bagli olarak
harekete baslayan) paytak ile iliskili bir yiirime davranigi géstermesine neden olur. Soyle
ki; cocuk paytagi ipinden tutup adimlayarak 6ne dogru ilerlerken basini ¢evirerek arkadaki
paytagin ilerleyis durumunu kontrol ederek veya yiizii paytaga doniik sekilde arka arkaya
giderek, kendisinin yiiriiyiisii ile iple ¢ekmeli paytagin ilerleyisini, hiz ve mesafe dengesi
acisindan uyumlandirmaya yonelir.
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Pedalsiz Bisiklet Kategorisi; Dort Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, Ug Tekerlekli Pedalsiz
Bisiklet ve Iki Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet alt kategorilerinden olusmaktadir.

— Pedalsiz Bisiklet Kategorisi oyuncaklari, oturma pozisyonunda iken éne dogru ilerlemek
lizere yanlardaki tutamaklardan tutunarak ayaklar1 yere basar vaziyette ileriye dogru
hareket etmeyi amaclayan ¢ocugun deneme-yanilma ile denge kavramini 6grenmesini
saglayan onemli bir motivasyon aracidir. Bisiklete binmek olgusu, ayaklarin ve kollarin
uyumlu bir siiriis davranisini ortaya koymasi mahiyetinde, ¢ocukta denge ve kuvvet
kavramlarinin algilanmasina yardimci olur. Pedalsiz Bisiklet siiren ¢ocuk, denge-kuvvet
iliskisini fark eder, hizli-yavas ile ilerleme-durma ayrimlarinin farkina varir.

— Pedalsiz Bisiklet Kategorisi oyuncaklari, cocugun kendi kas sisteminden yararlanarak ileri
gitme ve geri gelme hareketi yapabilmesine yardimci olurken, el-kol-bacak kaslarinin
giiclenmesine katki yapar, ¢ocugun 6ne giderken saga veya sola doniilecegi zaman mutlaka
yavaglanmasi gerektigini ve arka arkaya gidilmesi halinde ise basin saga/sola cevrilerek
cevrenin/gilizergahin kontrol edilmesi gerektigini tecriibe edinmesine yardimci olur.

— Pedalsiz Bisiklet Kategorisi oyuncaklari sayesinde, dengede durma ile ileri-geri yonlenme
ve saga-sola manevra yapma yetkinligine ulasan c¢ocukta, kendi kontrolii esliginde
hizlanma-yavaslama olgusu pekisir ve denge-kuvvet iliskilendirmesindeki yetkinlige bagl
olarak o6zgiiven gelisir.

Sallanan At Kategorisi; kendine 6zgii tekdiizeligiyle bir alt kategori igermemektedir.

— Cocuk i¢in sinirlar1 olmayan bir 6zgiirliik i¢inde derin bir hayal giicii gostergesi olan
Sallanan At Kategorisi oyuncaklari, ¢ocuga genis ufuklar acar ve hikayemsi degisik
senaryolar kurmak suretiyle ¢ocugun hayal diinyasin1 gelistirir. Sallanan At Kategorisi
oyuncaklari, cocugun ruhsal gelisiminin yan1 sira, zihinsel ve bedensel gelisimine de katki
saglar. Soyle ki; cocugun bedenini kontrol etme ve viicut hareketlerini gelistirme
baglaminda, atin 6ne-arkaya dogru sallanmasi i¢in kendi basini 6ne dogru egip arkaya
dogru tekrar kaldirmak suretiyle bedenini ileri-geri hareket ettirmesi ve ayni zamanda
elleriyle de atin basma konuslandirilmis ipe/tutamaga tutunarak dengesini saglamasi,
cocugun zihinsel ve bedensel gelisimine biiyiik katki saglar.

— Esasen canli bir varlik olan atin imgesel bir yansimasi olan Sallanan At Kategorisi
oyuncaklari, cocuga dogayi/cevreyi ve hayvanlar1 sevdirirken, hayat1 da anlamlandirir.
Oyle ki; ¢ocuk sallanan at oyuncag ile duygusal bir bag kurabilir ve at1 izafi bir arkadasi
olarak benimseyebilir, ata kendi taktig1 isimle seslenerek onu kisisellestirebilir. Bu durum,
cocugun canli bir varlik olan at ile 6zdeslestirdigi sallanan at oyuncagin bir arkadas olarak
gordiigiinii simgelerken, cocukta sevgi ve dostluk ile arkadashik gibi kavramlarin
pekismesini saglar, evrensel baris ve hosgorii duygularini gelistirir.

— Sallanan At Kategorisi oyuncaklari, ¢ocugun ellerini tutamaklara tutunarak oturur
vaziyette One-arkaya dogru sallanmasi ile ortaya ¢ikan hiz dolayisiyla degisime uyum
saglamaya caligmasiyla, biligsel yonden zeka gelisimine katki yapar, bedensel yonden kas-
iskelet sisteminin gelisimini destekler ve ¢cocugun fiziksel olarak rahatlamasina yardimci
olur.
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— Sallanan At Kategorisi oyuncaklari, dogayla 6zdesim kurma ve ¢evreye karsi duyarli olma
baglaminda ¢ocukta soyutlama ve somutlama becerisini destekler ve sosyal-duygusal
gelisime katki saglar.

Say1 Ogretme Kategorisi; Abakiis, Sayr Ogretici Diizenlemeler, Sayi-Miktar
Bagdastiricilar, Matematik Kurgulu Yaklasimlar ve Sayi-Alfabe-Zaman Ogreticiler alt
kategorilerinden olusmaktadir.

— Say1 Ogretme Kategorisi oyuncaklari, 1°den 10°a kadar olan sayilar1 gérsellikleri dahilinde
adlandiriliglart ile O6gretmeyi Ongoriirken, miktar iliskilendirmesiyle sayilarin g¢ocuk
tarafindan somutlastirilmasini amaglar. Cocugun sayi-miktar iligkilendirmesini yapmasi,
problem(ler)in neden-sonug 6rgiisiiyle tanimlanmasi ve ¢éziimlenmesi baglaminda, ¢ocuga
cok boyutlu ve derinlemesine bir bakis acisiyla elestirel diistinme becerisinin
gelistirilmesinde katk1 saglar.

— Say1 Ogretme Kategorisi oyuncaklarindan Sayi-Miktar Bagdastiricilar; baglantisallik
kurmak suretiyle akil yiiriitmeyi merkeze alan mantiksal-matematiksel zeka gelisimi
baglaminda, ii¢ boyutlu ve iki boyutlu gorsellikle 6grenme olgusu uyarinca, ahsap bir tabla
iizerinde 1’den 10’a kadar rakamlar1 sirali olarak gosteren [her rakamin sayisal degerine
karsilik gelen miktar1 hem azdan ¢oga dogru halka adetini temsilen dikey olarak kisadan
uzuna dogru siralanmis ¢ubuklarda takili ahsap halkalarla hem de mevcut rakamin degeri
kadar tabla ylizeyinde yatay olarak olusturulmus renkli beneklerle simgeleyen] 6znel bir
oyuncak olup g¢ocukta (sayr kavraminin 6grenilmesi suretiyle) sayisal (matematiksel)
zekanin gelisimine ilaveten sira-diizen ve kural algisinin gelismesine katki saglar. Buna
gore, Orneklenen rakamla ilintili ¢ubuga mevcut rakamin sayisal degeri kadar halkay1
sayarak takan ¢ocuk, say1 saymak suretiyle rakam-miktar kavramini 6grenir ve tizerinde
ilgili rakamin degeri/miktar1 kadar beneklerin veya figiirlerin bulundugu tabladaki yatay
alana bakarak gorsel olarak sayi-miktar iliskilendirmesini yapar.

— Cocugun biligsel gelisimini destekleyen Say1 Ogretme Kategorisi oyuncaklari araciligiyla,
cocuklar say1 sembollerini (rakamlar1) tanir/tanimlar ve 6rneklenen miktarla esdeger olan
rakam1 bulup eslestirir. Cocuk, sayilar1 6grendik¢ce ve say1 (rakam) ile miktar/deger
eslestirmesi yaptikea bilissel yetkinliklerini kesfeder ve rakam-miktar 6ziimsemesine atfen
sayisal islemleri basarmaya yonelik i¢sel basar1 duygusuyla 6zgiliven kazanir.

— Say1 Ogretme amaciyla kurgulanan oyuncaklardan biri de Abakiis olup her birinde 10 adet
renkli ahsap boncugun bulundugu toplam 10 sira/dizge igerir. Yatay konumda {ist iiste
siralanmis halde her biri farkli renkteki bu dizgeleri bastan sona dogru 1’den 10’a kadar
sayan c¢ocuk, Abakiis araciligiyla say1 saymay tecriibe edinir. Cocukta sayisal zekayla
birlikte gorsel zeka gelisimini destekleyen Abakiis, dizgelerde gruplama yapmaya olanak
sagladig1 i¢in, cocugun sayi/miktar kapsaminda grup olusturma becerisini gelistirir,
biitlinciil yaklagimla yatay ve dikey kiimeleme yapmasini saglar.
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— Say1 Ogretme Kategorisi oyuncaklari, ¢ocukta (okul dncesi dénem itibariyle) ¢ikarma ve
toplama islemleri esas teskil etmek iizere, analitik diistinme yetisinin kazanilmasina ve
aritmetik hesaplama becerisinin gelismesine katki saglar. Cocukta zeka gelistirici bir isleve
sahip olan Say1 Ogretme Kategorisi oyuncaklari, cocuga; planli hareket etmeyi, hizli ve
dogru karar vermeyi Ogretirken, problemlere (olaylara ve mevcut durumlara) farkl
acilardan nasil yaklasilabilecegini ve bunlarin nasil yorumlanabilecegini gosterir ve
karmasik bir sorun karsisinda ihtiyatli olmay1 6gretir.

Scooter (Tekerlekli Kizak) Kategorisi; Dort Tekerlekli Scooter, Ug Tekerlekli Scooter
ve Iki Tekerlekli Scooter alt kategorilerinden olusmaktadir.

— Scooter, iki elle 6niindeki tutamaklarindan tutunarak bir ayakla iizerinde dururken diger
ayakla yerden kuvvet almak suretiyle onu itekleyerek hareket ettirilen tekerlekli bir kizak
olup (tek ayakla ayakta durup obiir ayakla iteklemek seklinde gerg¢eklesen iki ayr1 eylemin
biri digerini desteklemek {izere birbiriyle baglantili olarak ayni anda yapilmasi
mahiyetinde) ¢ocukta eszamanlilik saglama becerisini gelistirir.

— Cocugun, el-goz ve ayak koordinasyonu esliginde ger¢eklesen biitlinciil bir etkinlik olarak,
tekerlekli kizagr harekete gecirmesi/hizlandirmas1 ve yavaslatmasi/durdurmasi
stireclerinde adimlama hareketi yaparak bir ayagimi kullanmasi, ¢ocukta ayricaliklik
gerektiren bdylesi durumlarda i¢ disiplin giidiisiiyle konsantrasyonu dnceleyerek dikkat
yogunlastirmak suretiyle isleyise odaklanmasi yoniinde katki yapar.

— Ayakta durus pozisyonu uyarinca ¢ocuk tarafindan harekete gegirilen ve hareketi
sonlandirilan scooter (tekerlekli kizak), mevcut dogasi geregi edilgen igselligiyle
ilerletilmesi/yonlendirilmesi ve durdurulmast kapsaminda el-gbz-ayak esgiidiimiiyle
gerceklestirilen bir organizasyonu gerektirdiginden, ¢ocukta planlama ve siralama yaparak
hizli karar verme ve ¢ok yonlii diisiinebilme becerilerini gelistirir.

Tertipler Kategorisi; Carkli Devingen Tertipler, Eslenik Hareketli Yayli Tertipler,
Kapakli Kilitli Kutucuklar ve Yivli Tutamakli Manyetik Takipleyici alt kategorilerinden
olusmaktadir.

— Carkli veya anahtarla kilitlenip acilabilir ya da manyetik 6zellige sahip devingenligi
bilinyesinde barindiran Tertipler Kategorisi oyuncaklari, bir tertibati/diizenlenisi islevsel
kilmak tizere, kendine 6zgii hareketlendirme bi¢imiyle, ¢ocukta farkli agilardan 6grenme
ve kesfetme becerilerinin gelismesini destekler.

— Kurgulaniglart itibariyle dolayli erisimi ve yonlendirmeyi igeren Tertipler Kategorisi
oyuncaklari, ellerini ve parmaklarini kullanarak devingenligi gergeklestiren ¢ocukta ince
motor becerisinin gelismesine yardime1 olur.

— Tertipler Kategorisi oyuncaklari, kapakl kilitli kutucuklar ve yivli tutamakli manyetik
takipleyici orneklemelerinde oldugu gibi, igsel boyutuyla gizemli ve merak uyandiran
uyarlamalariyla ¢gocugun karmasik bir problem karsisinda akil yiiriitme ile biitlinsel algi
esliginde esnek diislinebilmesine katki saglar.
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— Tertipler Kategorisi oyuncaklarindan Yivli Tutamakli Manyetik Takipleyici, ahsap tabla
iizerinde olusturulmus maze (veya labirent bi¢iminde) birbirleriyle gegisli glizergahlar
iceren kanallar bulunan bir oyuncak olup (ortalama 50 cm uzunlukta bir iple tablaya
baglanmis olan) ucu miknatislt ahsap kalem ile mevcut kanallar igerisine (misket veya
bilye gibi goriinmekle birlikte) miknatis 6zelligine sahip kiiclik kiirelerin yerlestirilerek
kanal yolunda ilerletilmesini amaglar. Bu perspektifte, okul 6ncesi donem itibariyle farkli
gelisim donemleri mahiyetinde karmagiklik bakimindan farkli yas gruplarina gore degisik
diizeylerde ve ¢esitli bi¢imlerde tasarlanabilen Yivli Tutamakli Manyetik Takipleyici
oyuncagi, merkezde bir odak veya hedef noktasi olmak iizere, kenarlardan baslayarak
ortaya dogru ilerlemeyi esas alan i¢ i¢e halkalarla oriilmiis daire, spiral, kare, dikdortgen,
iicgen gibi degisik formlarda maze/labirent gorselleriyle olusturulabilir veya S, L, M
harflerini andiran bigimlerin yan1 sira, kavisli zikzak veya koseli zikzak gibi gorsellerle
kurgulanabilir; a) hedefe varma ve dogru konuglandirma baglaminda ¢ocukta odaklanma
ve karar verme becerilerinin gelismesine yardimci olur, b) ipe bagh kalemin
sinirlandirmast  esliginde gerceklesen konsantrasyon ile manyetik alan dahilinde
objeleri/nesneleri hareket ettirme ve yonlendirme konusunda ¢ocuga kendi yetkinligini
sinama imkani verir, ¢) ¢ocugun kendi farkindaligina ulagmasina destek olur.

Vasita Kategorisi; Araba, Otobiis, Tren, Kamyon, Traktor, Helikopter, Ugak, Gemi, Arazi
ve Is Araclar, Yiik Kaldirma ve Tasima Araglari, Acil Kurtarma Araclar1 ve Yangm Sondiirme
Araglar alt kategorilerinden olugmaktadir.

— Vasita olarak addedilen araba (otomobil), kamyon, otobiis, tren, vapur, gemi, ugak ve
helikopter gibi tasit (ulasim araci) tiplemesiyle tasarlanmis vasita oyuncaklariyla oynamak,
cocuk i¢in bir 6zgiirliikk gostergesidir. Cocukta dzgiiven ve kisilik gelisimini destekleyen
Vasita Kategorisi oyuncaklari, hiir iradesiyle hayal diinyasinda hareket edebilmesinin bir
yansimasi olarak, cocuga olabildigince 6zgiir olma firsati1 sunar.

— Vasita Kategorisi oyuncaklarinin (iizerine/igerisine bir seyler koyulup) iteklenerek ve
cekilerek veya ucurularak ya da yiizdiiriilerek hareket ettirilebilmesi, ara¢ tiplemesiyle
0zdeslesen cocugun ilgisini ¢eker ve hayal ile gerceklik arasinda bir iliski kurmasina
yardimer olur. Bu baglamda, ¢ocugun ben merkezli diisiinlisten toplumsal diistinmeye
gecisinde, Vasita Kategorisi oyuncaklarinin ¢ok biiyiik katkis1 vardir. Oyle ki; arag
modelindeki vasita oyuncaklari, ¢ocugun cesaret ve kararlilik gostererek kendini ifade
etmesine olanak saglar, paydaslik olusturma ve duygudaslik kurma ¢ergevesinde toplumun
bir bireyi olan ¢ocugun sosyallesmesine yardimci olur ve dzgiiven kazanmasina katki
saglar.

— Gorsel olarak basit ve sade bir kurgu igeren Vasita Kategorisi oyuncaklari, basitlikleri ve
sadelikleri ile ¢ocugun ilgisini ¢eker, ¢cocugun hayal giiclinii gelistirir ve yaraticiligin
destekler, cocugun toplumla biitiinlesme siirecinde hayata bakisin1 olumlu yonde gelistirir
ve girisimciligini 6ne ¢ikarir.
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— Vasita Kategorisi oyuncaklariyla toplumsal normlar ve trafik kurallar1 konusunda ¢ocukta
farkindalik saglanir, cocugun toplum i¢inde kendine giiveni olan bir birey hiiviyetiyle
sosyallesmesine bagli olarak ger¢ek hayata uyum saglayabilmesi kolaylasir ve ¢ocukta
duygusal bag kurma edinimiyle birlikte toplumsallagmanin ger¢eklesmesine yonelik i¢sel
bir hazir olma durumu olusur.

— Vasita Kategorisi oyuncaklari; bireysellikten ziyade iletisim saglayarak sosyallesmeye
yonelten igselligiyle, cocugu insanlarla baglanti kurma ve is birligi yapma diirtiisiiyle
paylasimci olmaya sevk eder, ¢ocukta sosyal-duygusal gelisim ile psikomotor gelisime
yardime1 olur ve el-g6z koordinasyonuna katki saglar.

— Vasita Kategorisi oyuncaklarindan ahsap Tren, lokomotif'ile iki veya {i¢ vagon olmak {izere
tekerlekleri lizerinde hareket eden bir tren figiiri seklinde diizenlenir, vagonlarin {izerine
yliklenmig esya goriintiisiinii degisik bi¢imlerde olusturmak amaciyla, ¢esitli renklerde ve
geometrik bigcimlerde hazirlanir; a) farkli renkleri ile degis tokus edilebilen g¢esitli
sekillerdeki ve degisik boyutlardaki parcalariyla ¢ocugun hayal giiciini gelistirir, b)
cocukta ince motor becerileri dnceliginde, psikomotor becerilerin gelismesine katk1 yapar,
c) ¢ocugun problem ¢dzme yeteneklerini gelistirir, ¢) ¢ocukta (renk, sekil ve boyut
kapsaminda) biligsel gelisime yardimci olur.

Yapboz Kategorisi; Doga/Cevre Figiirli Yapboz, Meyve-Sebze Temali Yapboz,
Geometrik Sekilli Yapboz, Haritali Yapboz, Hayvan Figiirlii Yapboz, Insan Figiirlii Yapboz,
Vasita Figiirlii Yapboz, Tangram ve El-Parmak-Avu¢ Odakli Yapboz alt kategorilerinden
olusmaktadir.

— Yapboz Kategorisi oyuncaklari; bir parcanin varligi ile diger parcalarin varliklarinin
saglandig1 diizenlemeler olup statik kurgu ve dinamik kurgu bi¢ciminde diizenlenmek
suretiyle, mevcut parcgalarin belli bir 6zellik ya da olus sirasina gore siralanmasi ve/veya
gruplanmasi ile bir figiirlin veya bir seklin meydana getirilmesini amagclar. Buna gore; a)
belli sayida ¢esitli yerlestirme bigimlerine olanak veren icselligiyle 6zgiin yaklagimla
degisik sekillerin olusturulmasinin saglandigi dinamik kurgulu yapboz diizenlemeleri,
halihazirdaki pargalar1 kullanarak ¢ocuga yaratici diisiinme ile bir figiir/sekil olusturma
imkan1 verirken, cocugun mevcut duruma gore (veya eldeki imkanlara gore) farkl
kurgulamalar1 meydana getirme (veya ¢éziimlemeleri yapma) becerisini gelistirir, b) ana
temay1 olusturan figiiriin gorselliginin hi¢ degismedigi ve konumlandirilisinin hep ayni
yerde bulundugu statik kurgulu yapboz diizenlemeleri ise, mevcut pargalarin
kilavuzlugunda sadece olusturulmasi Ongdriilen figiiriin veya seklin ortaya ¢ikarilmasi
gerektigini vurgulayarak ¢cocugu yapboz yapmaya yonlendirirken, ¢cocugun bir yonergeye
gore hareket etmesinde ve belli bir aligkanligi edinmesinde etkilidir.

— Birbiriyle iligkili pargalar1 birbirine tamamlamay1 ve biitiine ulastirmayi amaglayan
Yapboz Kategorisi oyuncaklari; parca-biitiin iliskilerini algilama, tahmin yiiritme, karar
verme, deneme-yanilma yoluyla 6grenme, gbzlem yapma, pargalari renk ve sekil ile
biiyiikliik gibi 6zellikleriyle degerlendirip karsilastirmasi ve iligkilendirmesi konusunda
cocuga yardimci olur ve ¢ocukta biligsel gelisim ile gorsel zeka gelisimini destekler.
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— Yapboz Kategorisi oyuncaklari; cocukta zeka gelisiminin yani sira, tiimevarim ve
tiimdengelim kuramlarina gore analiz ve sentez yapma, dikkat yogunlastirma, muhakeme
etme, gézlemleme, mukayese yapma, diisiinme, hatirlama, benzerlik ve farklilik bulma,
siniflama-siralama, biitiinlestirme-eslestirme, ¢6ziim {iretme, problem ¢ézme, parga-biitiin
iligkisi kurma, sekil-zemin algis1 saglama becerilerini gelistirir.

— Kendine 6zgli bir kurguya sahip olan yapbozun yapilmasi asamasinda, karmagsik ve
herhangi bir mana ifade etmeyen yapboz parcalarinin belirli bir siraya gdre bir araya
getirilerek anlamli bir biitiinii olusturmasi, diistinsel ve problem ¢dozmeye yonelik 6znel bir
caba gerektirdigi icin, bu 6zelligiyle Yapboz Kategorisi oyuncaklari ¢cocukta yorumlama
ve yargilama suretiyle uygun ¢oziimii bulma becerisini gelistirir. Cocugun, parca-biitiin
iligkisi dahilinde gordiigii bir parcayr yapboz kurgusu igerisinde yeri geldigi zaman
hatirlay1p kullanmasi, yapboz olustuk¢a yapbozdaki bosluklarin hangi parcalarla dogru
olarak tamamlanacagint muhakeme etmesi (var olan duruma veya soruna uygun bir ¢6ziim
bulmak iizere etraflica diisiinmesi) cocukta gorsel hafizanin giiclenmesine ve zihin
gelisimine katkida bulunur, mevcut yapboz ¢ergevesinde biitlinliigiin saglanmasi ¢ocuga
0zgliven kazandirir.

— Yapboz Kategorisi oyuncaklartyla zekasin1 kullanarak (sekil, zemin, renk ve desen algis1
dahilinde) pargalar1 bir araya getirip dogru ¢éziimii bulmaya ¢alisan ¢ocukta, gorsel zeka
gelisimiyle birlikte el-géz koordinasyonu gelisir, yapboz pargalarin1 sabirla birlestirip
sonuca ulagsan c¢ocugun (basladigi isi basariyla tamamlayabilmis olmasinin verdigi
mutlulukla) kendine olan giiveni artar ve sorun ¢ézme becerisiyle d6zgiiveni pekisir.

— Yapboz Kategorisi oyuncaklarindan El-Parmak-Avu¢ Odakli Yapboz, ahsap parcalar
tizerine resmedilmis sag el ve sol el ile parmaklari i¢eren avug figiirlerini ihtiva eder. El-
Parmak-Avug Odakli Yapboz; a) ¢ocugun insan viicudunu tanimasi kapsaminda hayal
giiciinii zenginlestirir, b) ¢cocugun sag el ve sol el ile parmaklar ve avug i¢ini fark etmesi
suretiyle kendi viicudunu anlamasina yardimci olur, ¢) ¢ocukta el-parmak-avug
eslestirmesiyle bir biitiinii olusturan bilesenlerin iliskilendirilmesi becerisinin gelismesine
katki saglar.

Yeknesak Kategorisi; kendine 6zgii tekdiizeligiyle bir alt kategori igermemektedir.

— Ogzgiin diizenlemeler iceren Yeknesak Kategorisi oyuncaklari, giinliik hayatta hep aym
bi¢gimde stiriip giden bazi olgularin imgelenmesini saglamak tizere biitiinlesik bir kurguyla
ayni1 govde tizerinde olusturulmus oyuncaklar olup cocugun mevcut diizenlemedeki 6rnek
olguyu kendi hayal giiclinii katarak canlandirmasina katk1 saglar.

— Gergek hayata iliskin degisik senaryolar igeren Yeknesak diizenlemeler, biitiinciil bir
yapiyla diizenli sekilde yinelenerek devam eden tekdiize icselligiyle, bir seyin veya bir
durumun ya da bir olgunun hayatin olagan akisina uygunlugu veya aykiriligi hakkinda
cocugun bir farkindaliga ulasmasina yardimer olur, cocugun diinyay1 tantyip anlamasina,
dogrudan ya da dolayl iligkilendirmeler yapmasina katkida bulunur.
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— Yeknesak Kategorisi oyuncaklari; c¢ocuga belirli kurallar ve smirhiliklar igerisinde
eglenerek 6grenme ve kesfetme yaklasimiyla bir seyi yapma/olusturma yetkinligi saglar,
mevcut kurguda yer alan pargalar1 birbirleriyle iliskilendirme ve/veya hareketlendirme ya
da devinim saglayarak ongoriilen kurguyu insa etme becerisi kazandirir. Buna ilaveten,
Yeknesak Kategorisi oyuncaklarinin grup oyunu olarak oynanabilen bir diizenleme
icermesi halinde, gruba katilma veya grubun ya da ekibin/takimin pargasi olma igselligiyle,
Yeknesak Kategorisi oyuncaklart cocuga kendini degisik agilardan tanima olanagi sunar
ve kendisi ile ilgili farkindaligi deneyimleme imkani verir.

SONUC

Egitici ahgap oyuncaklarin asil niivesini teskil eden Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu, Usta
(2013, 2016, 2018, 2020)’nin 6nceki calismalari temel teskil etmek tlizere, bu ¢aligmada, sistematik
yaratici diisiinme yaklasimi ile gézlem ve tecriibelere dayanarak 27 kategori ve 118 alt kategori
olarak ¢esitlendirilip glincellenmistir.

Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu g¢ercevesinde gergeklestirilen gilincellemelerin bir
streklilik igermesi, egitici ahsap oyuncaklarin yenilik¢i bakis acisiyla siirekli olarak
cesitlendirilmesine imkan tanirken, okul dncesi donem g¢ocuklarinin gelisim alanlariyla uyumlu
ahsap oyuncaklarin tasarlanmasina yonelik kapsamli calismalarin da kesintisiz sekilde
siirdiiriilmesine katki saglamaktadir. Ote yandan, belli bir hedef cercevesinde tasarlanmis ¢ok
sayidaki esyalarin veya arag-gereclerin ya da uygulamalarin kendi karakteristik muhteviyatina
atfen kiyaslanabilir 6zellikleriyle birbirinden ayirt edilerek tanimlanmasi ve agiklanmasi igin,
amag-islev-fayda tliclemesiyle ortak paydada birlestirilen sonu¢ odakli nedensellik baginin
kopartilmadan ortaya konulmasi gerekir. Bu noktada, ge¢cmisten giinlimiize evirilerek ulagmis
olanlara ilaveten cesitli tiplemelerle tasarlanip iiretilen kiiresel Olgekte neredeyse sayisiz
oyuncagin bulundugu gbz oniine alindiginda, okul dncesi ¢ocukluk siireci ile gelisim alanlari
zemininde Ogrenme-kesfetme-igsellestirme Orgiisiinii pekistirmek maksadiyla ahsaptan imal
edilmis oyuncaklarin kendine has farkliliklar1 bakimindan kiimelendirilerek 6znel bir
kategorizasyon bi¢iminde adlandirilmasi, 0-6 yas (0-72 ay) cocuklarinin ahsap oyuncaklar
esliginde 6grenmesinin ve farkina varmasinin degerlendirilmesi agisindan 6nemlidir.

Buna gore, icerigi ve ayirt edici 6zellikleriyle “Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu™ ismiyle
kurgulanan ahsap malzemeden {iretilen oyuncaklarin, bu calismada Orneklendigi gibi, her
kategorik nitelendirmeye gore icerik 6zelliklerinin ¢ocuk gelisimi nezdinde agiklanabilir olmasi,
egitici ahsap oyuncaklarin [halihazirdaki 27 kategori ve 118 alt kategori ¢ercevesinde] islevsellige
ve gorsellige temellenen hedef-sonug iliskilendirmesiyle uyumlu bir biitiinliik i¢inde
tasarlanmasina biiylik katki saglayacagi soylenebilir. Bunun yani sira, mevcut kategorizasyonun
yenilige agik olan yapisiyla devamli olarak gelistirilerek gilincellenebilmesi, degisik 6nermelerin
sunularak kategorik yelpazenin genisletilmesine yardimci olacaktir.
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