Avrasya Sosyal ve Ekonomi Arastirmalari Dergisi (ASEAD)
Eurasian Journal of Researches in Social and Economics (EJRSE)

ISSN:2148-9963 www.asead.com

OKUL ONCESi COCUKLUK DONEMI VE EGIiTiCi AHSAP OYUNCAKLAR

Prof. Dr. ilker USTA'

OZET

Cocukluk veya ¢ocuk gelisimi; gelisim donemleri ve gelisim alanlart baglaminda, kendine 6zgii bir
gelisim siirecini igermekte olup oyun ve oyuncak esliginde gergeklesen okul oncesi dénem g¢ok Onemli bir
stirectir. Buna gore, ¢cocuk gelisimi; evrensel olarak kabul goren psikoseksiiel gelisim evreleri kapsaminda
gerceklesmekte olup bu gelisim evreleri sunlardir: oral dénem (0-2 yas: 0-24 ay), anal donem (2-3 yas: 24-36
ay), fallik donem (3-5 yas: 36-60 ay), latent donem (5-12 yas), genital donem (12-18 yasg). Bunun yan sira,
cocuk gelisimi siireci; psikomotor gelisim, biligsel gelisim, dil gelisimi, sosyal-duygusal gelisim ve 6zbakim
becerisi gibi gelisim alanlari ile sekillenmektedir. Bu perspektifte, okul oncesi donem, dogumdan itibaren
baslayarak latent donemin ilk yilinin sonuna kadar olan siireyi kapsayan 0-6 yas veya 0-72 ay araligindaki zaman
dilimini igerirken, oyunlarin ve oyuncaklarin esliginde gerceklesir. Bu noktada, okul 6ncesi ¢ocuk gelisiminde
one cikan oyuncak cesitlerinden biri olan egitici ahsap oyuncaklar, siirdiiriilebilir ormancilik yaklasimiyla
yetistirilen agaglardan temin edilen kaynagi yenilenebilir dogal ve organik bir malzeme olan ahsaptan yapilan
oyuncaklardir ve gelisim donemleri ile gelisim alanlar1 baglaminda okul 6ncesi ¢ocuk gelisiminde 6zgiin bir
isleve sahiptir. Dolayisiyla, bu ¢alismada, insan hayatinin en 6nemli siireci olan okul 6ncesi ¢ocukluk dénemi ve
cocuk gelisimine katki saglayan araglardan biri olan egitici ahsap oyuncaklar, literatiir bilgisiyle tanitilmistir.
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PRE-SCHOOL CHILDHOOD STAGE AND EDUCATIONAL WOODEN TOYS

ABSTRACT

Childhood or child development; in the context of stages and areas of development, involves a unique
development process, and the pre-school period is a very important process accompanying with play and toys.
Accordingly, child development takes place within the scope of universally accepted psychosexual development
stages, as follows: oral stage (0-2 years: 0-24 months), anal stage (2-3 years: 24-36 months), phallic stage (3-5
years: 36-60 months), latency stage (5-12 years), genital stage (12-18 years). In addition, child development
process is shaped by development areas such as psychomotor development, cognitive development, language
development, social-emotional development and self-care skills. In this perspective, the pre-school period
includes the time period starting from birth to the end of the first year of the latency stage ranging from 0-6 years
or 0-72 months, and is accompanied by play and toys. At this point, educational wooden toys, one of the
prominent toys in the development of pre-school children, are toys made of wood, which is a renewable natural
and organic material that is derived from trees grown with sustainable forestry approach, and has a unique
function in the development of pre-school children in terms of developmental stages and areas. Therefore, in this
study, both pre-school childhood, which is the most important process of human life, and educational wooden
toys, which are one of the tools that contribute to child development, have been introduced by the literature.
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GIRIS

Tiim gergekligiyle cocukluk, bedensel ve ruhsal gelisim esliginde gerceklesen kisilik
gelisimi ile yasama iligkin tutarli davranig gésterme edinimi bakimindan, insan hayatinin en
onemli evresini teskil etmektedir. Yapilan yiizlerce arastirmadan yola ¢ikarak, ¢ocuklugun
varlik bilincine erismede ve hayata hazirlanmada 6nemli bir etkisinin oldugunu soyleyebiliriz.
Oyle ki, oyun ve oyuncak yordamiyla betimlenen hayal giiciiniin mihmandarhiginda
pekistirilen kesiflerle ve 6grenmelerle kendini taniyabilmis ve ger¢ek hayatin farkindaligina
ulagabilmis bir ¢ocukluga sahip olmak, basarili ve tatmin edici bir gelecegin hazirlayicisidir.

Insan hayatinin en énemli dénemi olan cocukluk, Sigmund Freud (1856-1939)’un
ortaya koydugu psikosekstiel gelisim donemleri ve karakteristik gostergeleriyle biitiinleyici
ozellikler iceren gelisim alanlar1 cergevesinde, dogumla baslayan ve belli asamalardan
gecerek tamamlanan ¢ok dzel bir siirectir. Bu noktada, ge¢misten giiniimiize yapilagelmis pek
cok arastirmanin odaginda yer alan cocukluk, oyun ve oyuncak esliginde gergeklesen okul
oncesi gelisim ve yetigskinlige ulasincaya kadar okulun eslik ettigi gelisim itibariyle, ¢ocuk
gelisimi gergevesinde degerlendirilmistir. Bu perspektifte, oyun ve oyuncak ile cocuk gelisimi
konusu, farkli yonleriyle mercek altina alinmak suretiyle, okul 6ncesi egitim literatiiriinde ¢ok
sayidaki arastirmayla derinlemesine irdelenmistir. Buna gore, ¢ocukluk siirecinin ayrilmaz
bilesenleri olan oyun ve oyuncak ile c¢ocuk gelisimi hakkinda, sinirsiz bir inceleme
Ongoriisiiyle ve genis bir bakis acisiyla gerceklestirilen s6z konusu arastirmalarin bazilari
sunlardir: Hunt (1961), McKinnon (1962), Sears & Dowley (1963), Shure (1963),
Reichenberg-Hackett (1964), Asprea & Barbiero (1965), Vilscek (1966), McCandless (1967),
Fowler (1968), Klaus & Gray (1968), Raph vd. (1968), Clark vd. (1969), Olson (1970),
Barnes (1971), Omwake (1971), Landreth (1972), Beller (1973), Behar & Stringfield (1974),
Blank (1974), Jennings (1975), Rheingold & Cook (1975), Bruner vd. (1976), McClintock &
Moskovitz (1976), Buck (1977), Niemann (1977), Rubin vd. (1978), Bilir (1979), Cratty
(1979), Ames Bates vd. (1980), Hiebert (1981), Gallahue (1982), Huenecke (1982), Richman
vd. (1982), Sattler (1982), Christie (1983), Hughes (1983), Prakasha (1983), Rubin vd.
(1983), Koester & Johnson (1984), Rutter (1985), Wilson & Thrower (1985), Curtis (1986),
Denham (1986), Bredekamp & Copple (1987), Roopnarine & Johnson (1987), Brown & Kane
(1988), Reeves vd. (1989), Wales (1990), Denham vd. (1991), Callanan & Oakes (1992),
Onur (1992), Singer (1992), Yalginkaya (1992), Gardner (1993), Mangir & Aktas (1993),
Senemoglu (1994), Sever (1995), Young & Mundial (1996), Collins vd. (1997), Kalemci
(1998), Yavuzer (1998), Poyraz (1999), Oguzkan & Avci (2000), Page (2000), Jacques &
Zelazo (2001), Arnas Aktas (2002), Aral vd. (2002), Cigek (2002), Tizard & Hughes (2002),
Walker vd. (2002), Zelazo vd. (2003), Basaran (2004), Egemen vd. (2004), Oktay (2004),
Pehlivan (2005), Yavuzer (2005), Zembat & Unutkan (2005), Elibol vd. (2006), Tugluk vd.
(2006), Haktanir (2007), Ilter & Er (2007), Kaya (2007), Senemoglu (2007), Sen (2007),
Isikoglu & Ivrendi (2008), Kandir & Alpan (2008), Landry (2008), Bee & Boyd (2009), Ozer
& Ozer (2009), San Bayhan & Artan (2009), Seving (2009), Oztiirk (2010), Durakoglu
(2011), Ulutas (2011), Koriik¢ii (2012), Fazlioglu (2012), Richert & Grangvist (2013),
Tulviste (2013), Celik & Dascan (2014), Ishii-Kuntz vd. (2014), Jackman vd. (2014), Katlav
(2014), Ozkizikli & Okutan (2014), Keskin vd. (2015), Leaper (2015), MacWhinney (2015),
Onder vd. (2015), Ristic & Enns (2015), Sloutsky (2015), Unal & K&k (2015), Giiglii (2016),
Sahin & Omeroglu (2017), Cloud & Townsend (2018), Metin vd. (2018), Ozyiirek vd. (2018).

Bu yazida, evrensel kabul goren anlamiyla 0-6 yas (veya 0-72 ay) arasini kapsayan
okul oncesi ¢ocuk gelisimi olgusu, gelisim evreleri ve gelisim alanlar1 temelinde takdim
edilmis olup oyuncak ile oynamak suretiyle kesfetme/6grenme ve gelisimi desteklemede okul
oncesi ¢cocuk gelisimine katki saglayan araglardan biri olan egitici ahsap oyuncaklar konusu
“ahsap oyuncak kategorizasyonu” kapsaminda, neden-sonug iliskilendirmesiyle tanitilmistir.
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OKUL ONCESI COCUK GELIiSIiMi

Cocukluk siirecinin 6ziinli teskil eden ¢ocuk gelisimi olgusu, dogasiyla ve olagan
isleyisiyle akademik camiada ayrintili olarak agik¢a belirlenmis ve ulusal egitim miifredatini
yonlendirmek iizere nitelik ve nicelik acisindan detaylandirilarak tanimlanmistir. Buna gore,
evrensel bir kabul olarak pek ¢ok kaynakta bahsedildigi gibi, gelisim donemleri; Oral Donem
(0-2 yas), Anal Donem (2-3 yas), Fallik [Phallic] Dénem (3-5 yas), Latent [Latency] Donem
(5-12 yas), Genital Donem (12-18 yas) bigiminde tanimlanirken, oral donem (0-24 ay) ve anal
donem (24-36 ay) ile fallik donem (36-60 ay) ve latent donemin ilk yil1 (60-72 ay arasi) okul
oncesi donem olarak belirlenmis olup gelisim donemleri itibariyle kendine 6zgii 6zellikleriyle
belirgin sekilde one ¢ikan gelisim alanlari ise; Psikomotor Gelisim, Biligsel Gelisim, Dil
Gelisimi, Sosyal-Duygusal Gelisim ve Ozbakim Becerisi olarak adlandirilmistir. Bu noktada,
literatiir incelendiginde, s6z konusu gelisim donemlerinin ve gelisim alanlarinin, c¢ocuk
gelisimi ve c¢ocuk egitimi arastirmalart gercevesinde, ge¢cmisten giiniimiize ¢esitli
arastirmacilarca farkli yonlerden ele alinip incelendigi goriilmektedir. Bu baglamda, gelisim
donemleri ve gelisim alanlari, 6zellikleri ve gostergeleri g¢ergevesinde, 0-6 yas (veya 0-72 ay)
arasin1 kapsayan okul Oncesi ¢ocuk gelisimi itibariyle, tilkemizdeki okul Oncesi egitim
miifredatina da uyarlanmigtir. Buna gore, 6zellikleriyle ve gostergeleriyle, gelisim dénemleri
ve gelisim alanlari, Milli Egitim Bakanligi tarafindan 2009 yilinda yayimlanan “Cocuk
Gelisimi ve Egitimi: Cocugun Gelisimi”, 2016 yilinda yayimlanan “Cocuk Gelisimi ve
Egitimi: 0-36 Ay Oyun ve Oyuncak”, 2013 yilindan yayimlanan “0-36 Aylik Cocuklar I¢in
Egitim Program1” ve “Okul Oncesi Egitim Programi” baslikli dokiimanlarda agiklanmustir.
Ayrica, okul Oncesi ¢ocuk gelisiminde onemli ve etkili bir arag olan egitici oyuncaklar
konusu, Milli Egitim Bakanligi tarafindan 2009 yilinda yayimlanan “Cocuk Gelisimi ve
Egitimi: Egitici Oyuncaklar” baslikli dokiimanda 6rneklemelerle aciklanmustir.

Dolayisiyla, bu yazida bahsi gegen 0-6 yas (veya 0-72 ay) arasini kapsayan okul
oncesi ¢ocuklar igin gelisim o6zellikleri, Milli Egitim Bakanligit MEGEP (Mesleki Egitim ve
Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesi) kapsaminda 2009 yilinda yayimmlanan “Cocuk
Gelisimi ve Egitimi: Cocugun Gelisimi” baslikli yazida tanimlanmis gelisim alanlarina gore,
Milli Egitim Bakanligi Temel Egitim Genel Mudiirligii web sayfasinda “0-36 Aylik Cocuklar
I¢in Egitim Programi” ve “Okul Oncesi Egitim Programi” basliklariyla 2013 yilinda erisime
acilmig olan dokiimanlarda yer alan bilgilerden temin edilmistir.

Bu perspektifte, yukarida isaret edildigi gibi, 0-6 yas (veya 0-72 ay) arasini kapsayan
okul 6ncesi ¢cocuk gelisimi olgusu, gelisim donemleri ve gelisim alanlari mahiyetinde, egitici
ahsap oyuncaklarin okul oncesi cocuk gelisimindeki yeri ve islevi hakkinda bir degerlendirme
yapmaya olanak saglamak iizere, genel hatlariyla asagida agiklanmistir. Burada belirtilen, 0-6
yas (veya 0-72 ay) arasin1 kapsayan okul oncesi donemdeki ¢ocuk gelisimi 6zellikleri, Milli
Egitim Bakanligi tarafindan 2013 yilinda yayimlanan “0-36 Aylik Cocuklar igin Egitim
Programi1” ve “Okul Oncesi Egitim Program1” dékiimanlarindan derlenmistir.

ORAL DONEM (0 — 2 yas): 0 — 24 ay

Cocukluk siirecinin dogumla birlikte baslayan ve c¢ocuk gelisiminde 0-24 aylar
arasindaki ilk iki yili kapsayan birinci evre olan Oral Donem; psikomotor gelisim, bilissel
gelisim, dil gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerisi odakli gelisim alanlarina
gore, asagidaki ozellikleri biinyesinde barindirir.

0-1 ay icin Gelisim Ozellikleri: 0-1 ay arasini kapsayan cocuk gelisiminde, gelisim
alanlari itibariyle one ¢ikan gelisim 6zellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim: Basini ve

boynunu kisa stireli kontrol etmeye cabalar, Sirt iistii pozisyonda yatarken ani bir uyaran
verildiginde sigrar, Elleri yumruk halindedir fakat avucunun igine verilen nesneyi kavrar,
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Bilissel gelisim: Sese tepki verir, Kendinden 20-30 c¢cm uzakliktaki parlak renkli nesneye
bakar, Dil gelisimi: Farklilasmamis aglama davranisi gosterir, Kendisiyle konusan kisiye
bakar, Sosyal ve Duygusal gelisim: Dokunsal uyarana tepki verir, Kendiliginden giiliimser,
Ozbakim becerileri:---.

1-2 ay icin Gelisim Ozellikleri: 1-2 ay arasimi kapsayan ¢ocuk gelisiminde, gelisim
alanlar itibariyle 6ne ¢ikan gelisim ozellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim: Kucaga
alindiginda basin yaklasik 15 saniye dik ve dengeli tutar, Sirt Gistii yatirildiginda bacaklarini
ortalama 2 saniye havada tutar, Sirt listii yatirildiginda basini kaldirmaya g¢abalar, Yiiz tstii
yatirildiginda basimi hafif¢e kaldirir ve kontrollii olarak indirir, Yiiz iistii yatirildiginda
dizlerini karnina g¢eker, Ellerini orta hatta birlestirir ve kisa siire agik tutar, Biligsel geligim:
GoOrme alani i¢inde hareket eden nesneleri izler, Yetigkini tanidiginmi belli eder, G6z kontagi
kurar, Dil gelisimi: Farklilasmis aglama davranis1 gosterir, Sosyal ve Duygusal gelisim: insan
yiiziine giiliimser, Ozbakim becerileri:---.

2-3 ay icin Gelisim Ozellikleri: 2-3 ay arasin1 kapsayan cocuk gelisiminde, gelisim
alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim 6zellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim: Yiiz Usti
yatarken basin1 45 derece kaldirir, Ellerinden tutulup kaldirilmaya ¢alisildiginda basini dik
tutar, Kucaga alindiginda basin1 dik tutar, Ellerine uzun siire bakar, el ve ayaklariyla oynar,
Elinin yanindaki nesneyi yakalar, Uzaktaki bir nesneyi almak i¢in kollar1 ile uzanir, Biligsel
gelisim: Parlak renkli ve hareketli nesneyi 180 derece izler, Dil gelisimi: Farkli sesler ¢ikarir,
Sesin kaynagina yonelir, konusan kisiye ve ses ¢ikaran nesneye sesli tepki verir, Sosyal ve
Duygusal gelisim: Sesli giiler, Tanidik durumlara tepki verir, Farkli jest ve mimiklere tepki
verir, Ozbakim becerileri:---.

3-4 ay i¢in gelisim ozellikleri: 3-4 ay arasin1 kapsayan ¢ocuk gelisiminde, gelisim
alanlari itibariyle one ¢ikan gelisim 6zellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim: Yiz stii
yatirildiginda agirligini kollarma vererek gogsiinti kaldirir, Yiiz istii yatirildiginda basim
kaldirarak 90 derecede tutar, Yiiz iistii yatirildiginda ayaklar1 ile kendini 6ne dogru iter,
Koltuk altlarindan tutuldugunda adimlamaya benzer hareketler yapar, Kasik veya kiipi
viicudunun orta hattina getirir, Gérme alani igindeki nesneyi alir, Elindeki nesneyi agzina
gotiirtir, Biligsel gelisim: Elindeki nesne alindiginda arar ve almak igin elini uzatir, Sesleri
ayirt eder, Degisik tatlara farkli yiiz ifadeleri ile tepki verir, Dil gelisimi: Anlaml olabilecek
sesler ¢ikarir: agular/babildar, Sosyal ve Duygusal gelisim: Gorme alanina giren sesli ve
hareketli nesnelere/varliklara ilgi gosterir, Kendine 6zgili bir giilimseme gelistirmeye baslar,
Farkl1 yiiz ifadelerine tepki verir, Ozbakim becerileri:---.

4-5 ay icin gelisim ozellikleri: 4-5 ay arasim1 kapsayan cocuk gelisiminde, gelisim
alanlar itibariyle 6ne ¢ikan gelisim ozellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor geligim: Kucaga
alindiginda viicudunu dik tutar, Yar1 oturur pozisyonda destekle 10 dakika durur, Bacaklarini
kismen dik tutar, Yiiz iistii yatirlldiginda agirligint bir kolundan digerine aktarir, Sirt st
yatarken yan doner, El bilegini gevirir, Bilissel geligsim: Eline verilen nesneyle oynar, Cesitli
kokular1 ayirt eder, Dil gelisimi: Yetiskinin ¢ikardig1 sesleri taklit eder, Ismi sdylendiginde
tepki verir, Sosyal ve Duygusal gelisim: Yumusak sese ve giiliimseyen yiize giilerek ve mutlu
sesler ¢ikararak tepki verir, Ozbakim becerileri:---.

5-6 ay icin gelisim ozellikleri: 5-6 ay arasini kapsayan ¢ocuk gelisiminde, gelisim
alanlar itibariyle one ¢ikan gelisim ozellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim: Destekle
dik oturur, Yiiz ustii ileriye ya da geriye dogru siiriiniir, Kol ve bacaklarinin yardimiyla
viicudunu iter, Yiiz iistii yatirildiginda sirt iistii doner, Sirt {istli yatarken yiiz iistii doner ve
kendini kaldirmaya calisir, Sirt @istli yatirildiginda viicudunu ileri geri hareket ettirir, Elinde
bir nesne varken diger eliyle ikinci nesneyi alir, Elindeki nesneyi yere vurur, Bilissel gelisim:
Kaybolan nesneyi/kisiyi arar, Aynadaki goriintiisiine tepki verir, Dil gelisimi: Dudak sesleri
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cikarir, tek heceli anlamsiz sesler cikarir, Isteklerini belirtmek igin ses gikarir, jest ve
mimikler kullanir, Sosyal ve Duygusal gelisim: Kucaga almmak ister, Tamdig1 kisi kucaga
aldiginda ona sarilir, Ozbakim becerileri:---.

6-7 ay icin gelisim ozellikleri: 6-7 ay arasini kapsayan ¢ocuk gelisiminde, gelisim
alanlar itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim: Desteksiz
oturur, Kol altlarindan desteklendiginde adim atar, Otururken emekleme pozisyonuna gecer,
Elleriyle ayaklarini tutar, Tutunarak ayakta durur, Ayni eline uzatilan ikinci nesneyi almak
icin elindeki nesneyi diger eline gegirir, iki elinde birer nesne tutar, iki nesneyi birbirine
vurur, Kabin i¢indeki nesneleri kabi ters g¢evirerek bosaltir, Biligsel gelisim: GOorme alam
icinde saklanan nesneyi arar, Gorme alan1 disina ¢ikan yetiskine ses, jest, mimik ve
hareketlerle tepki verir, Nesneyi eliyle kesfetmeye calisir, Dil gelisimi: Yiksek/algak (veya
hizli/yavas) ses tonlamalarina tepki verir, Yetiskinin ¢ikardigi sesleri kisa bir siire sonra tekrar
eder, Sosyal ve Duygusal gelisim: Kendisiyle oynayan kisiye eslik eder, Miizik dinlemekten
hoslanir, Ozbakim becerileri:-—.

7-8 ay icin gelisim ozellikleri: 7-8 ay arasin1 kapsayan cocuk gelisiminde, gelisim
alanlari itibariyle 6ne ¢ikan gelisim 6zellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim: Emekler,
Sirt iistli yatarken oturur pozisyona geger, Viicudunu sesin geldigi yone cevirir, Bagparmagi
ile herhangi bir parmagin1 kars1 karstya getirir, Nesneleri parmaklariyla tutar, Tuttugu nesneyi
bir kabin icine atar, Iki elinde nesne varken uzatilan iiciincii nesneyi alir, Kucaga almmak icin
yetiskine dogru kollarin1 uzatir, Biligsel gelisim: Kismen saklanmis nesneyi bulur, Dil
gelisimi: Yetiskinin ilgisini ¢ekmek i¢in kendi kendine sesler ¢ikarir, Sosyal ve Duygusal
geligim: Dinledigi miizigin 6zelligine gore farkl tepkiler verir, Ozbakim becerileri:---.

8-9 ay icin gelisim ozellikleri: 8-9 ay arasini kapsayan ¢ocuk gelisiminde, gelisim
alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim 6zellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim: Esyaya
tutunarak ayaga kalkar, Bir eliyle tutunarak diger eliyle yerdeki nesneyi alir, Nesnelerle oyun
oynar, Diirtme/desme hareketi yapar, Bilissel gelisim: Istenildiginde elindeki nesneyi verir,
Tanidig1 bir kisi ya da nesne soruldugunda onu aramak i¢in basimi ¢evirir, Soruldugunda
aynadaki gOrlntiisiinii parmagi ile gosterir, Dil gelisimi: Dinledigi sesleri taklit eder,
Kendisiyle konusan kisiye farkli sesler ¢ikararak cevap verir, Sosyal ve Duygusal gelisim:
Engellendiginde ses ¢ikararak tepki verir, Tanimadig1 kisilerden utanir, Kendisiyle yakin
iletisimi olan kisiler yanindan ayrildiginda aglar, Oyuna katilir, Ozbakim becerileri:---.

9-10 ay icin gelisim o6zellikleri: 9-10 ay arasin1 kapsayan ¢ocuk gelisiminde, gelisim
alanlar itibariyle 6ne ¢ikan gelisim ozellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim: Hizli bir
sekilde emekler, Esyaya tutunarak siralar (yan yan gider), tek eli ile esyaya tutunarak yiirir,
Ellerinden tutulunca 1-2 adim atar, Kutunun i¢indeki nesneleri tek tek ¢ikarir, Nesneleri eliyle
ileri-geri hareket ettirir, Kii¢iik nesneleri toplamak i¢in bagparmagini ve isaret parmagini
kullanir, Biligsel gelisim: Goziiniin Oniinden kaldirilan nesneyi ilk saklanilan yerde arar,
Yetigkinin yaptig1 el ve viicut hareketlerini taklit eder, Dil gelisimi: Konusmadaki tonlamalara
benzer sesler ¢ikarir, Isteklerini ses, jest ve mimikle belirtir, Sosyal ve Duygusal gelisim:
Oyuncak tercihi yapar, Kisi tercihi yapar, Basit el ve parmak oyunlar1 oynar, Ses ¢ikaran
nesnelerle ve oyuncaklarla oynamaktan hoslanir, Ozbakim becerileri:---.

10-11 ay icin gelisim o6zellikleri: 10-11 ay arasim1 kapsayan cocuk gelisiminde,
gelisim alanlar itibariyle one ¢ikan gelisim ozellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim:
Ortalama 10 saniye ayakta yardimsiz durur, Tek elinden tutuldugunda yiiriir, Yetiskin ile
oturarak top oynar, Ayakta dururken oturma pozisyonuna geger, Kiiciik nesneleri dar agizli
kaba atar, Bardagi kulpundan tutar, Bilissel gelisim: Kutularin i¢indeki nesneleri bulur,
Nesneyi amacina uygun bicimde kullanir, Kolayca ulasamayacagi nesnelere gesitli yollar
deneyerek ulasir, Resimleri/fotograflari inceler, Dil geligimi: Nesneleri ve varliklari ifade
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edebilmek igin kendine 6zgi ses, sozciik ve benzeri ifadeler kullanir, Sosyal ve Duygusal
geligim: Duygularmi ses, jest ve mimiklerle ifade eder, Oyunlarinda taklitleri kullanir,
Ozbakim becerileri:---.

11-12 ay icin gelisim ozellikleri: 11-12 ay arasim1 kapsayan cocuk gelisiminde,
gelisim alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor geligim:
Yardimsiz yiiriir, Comelme pozisyonundayken ayaga kalkar, Sapli nesneleri iter, Basamaklar1
emekleyerek ¢ikar, Kollari ile gii¢ gerektiren hareketleri yapar, Nesnelerin kapagini yerlerine
yerlestirir, Kalin yaprakli kitap sayfalarini ¢evirir, Biligsel geligim: Saklanan nesneyi birden
fazla yerde arar, Bir grup nesne arasindan adi sdylenen nesneyi gosterir, Cevresinde oynayan
cocuklart izler, Dil gelisimi: Nesnelerin ya da kisilerin adlarin1 sdyler, Tek sozciiklii ciimle
kurar, 1 ile 10 arasinda sozciik soyler, Sosyal ve Duygusal gelisim: Baskalarinin ilgi gosterdigi
davraniglar1 tekrar eder, Bagimsiz hareket etmek ister, Hosuna giden hareketleri tekrar tekrar
yapar, Ozbakim becerileri:---.

12-15 ay icin gelisim o6zellikleri: 12-15 ay arasim1 kapsayan cocuk gelisiminde,
gelisim alanlar itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim:
Elinde nesne tasiyarak yiiriir, Yerdeki bir nesneyi egilerek alir, Sabit duran topa ayagi ile
vurur, Belirli bir yiikseklige tirmanir, Nesneleri dengeli bir sekilde iist tiste koyar, Oyunlarda
her iki elini es giidiimli kullanir, Topu iki eliyle tutarak karsisindakine atar, Kalemi avucuyla
kavrar, Kagidi yirtar, Agilir kapanir nesnelerle agma kapama yapar, Nesnelerin diigmelerine
basar, Suyu kaptan kaba bosaltir, Kiigiik nesneleri dar agizli kaptan ¢ikarir, Bilissel gelisim:
Nesneyi en son saklandigi yerde bulur, Cesitli nesneleri oyunlarinda kullanir, Egyalari
mekandaki yerlerinde arar, Ozellikleri sdylenen nesneleri verir, Sekilleri uygun bosluklara
yerlestirir, Dil gelisimi: Tek s6zclikle birgok seyi anlatmaya ¢alisir; morgem konusmasi yapar,
“Anne” ve “Baba” sozciiklerini anlamima uygun kullanir (“Anne” ve “Baba” sozciiklerini
anlam ayrigtirmas1 yaparak soyler), Tanidigi nesneleri isimlendirir, Soruldugunda adini
soyler, 1 ile 20 arasinda sozciik soyler, Sosyal ve Duygusal gelisim: Kendi isteklerinin
yapilmasi i¢in 1srar eder, Yeni karsilastigi durumlarda duygularini ifade eden sesler ¢ikarir,
Baskasinin duygularin1 anlamak igin yiiziine bakar, Ozbakim becerileri:---.

15-18 ay icin gelisim ozellikleri: 15-18 ay arasim1 kapsayan cocuk gelisiminde,
gelisim alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor geligim:
Elinden tutuldugunda basamak ¢ikar, Parmak ucunda yiikselir, Bisikleti ayaklar1 yerdeyken
stirer, Karalama/boyama yapar, Kasik ve ¢atali uygun bigimde kullanir, Biligsel gelisim: Daha
onceden tanidigi varliklart baska bir yerde gordiigiinde tanidigini belli eder, Basit problem
durumlarina ¢oziim tretir, Uzaktaki nesneyi gosterir, Birbirini izleyen iki yonergeye uyar,
Viicudun iki pargasini gosterir, Dil gelisimi: Ritmik/melodik sesleri mirildanarak tekrar eder,
Sézel oyunlar oynar, Eylemleri uygun ses taklitleriyle ifade eder, isimleri sdylendiginde
kitaptaki resimleri gosterir, Sosyal ve Duygusal gelisim: Bagkalarinin duygusal ifadelerini
taklit eder, Ofkelendiginde yetiskin destegi ile sakinlesir, Ilgi ¢ekmek i¢in gesitli davranislar
gosterir, Aynt mekanda diger ¢ocuklarla etkilesime girmeden oyun oynar, Yetiskinle
etkilesimli oyun oynar, Ozbakim becerileri:---.

18-21 ay icin gelisim ozellikleri: 18-21 ay arasim1 kapsayan cocuk gelisiminde,
gelisim alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle sdyledir: Psikomotor geligim:
Yardimla merdivenleri iner, Merdivenleri bir ayagmin yanma digerini getirerek cikar,
Karsisindakine topu havadan atar, Geri geri yiirlir, Yan yan yiiriir, Dengeli kosar, Yardimla
tek ayaginin {lizerinde durur, Kitap sayfalarin ikiserli-tigerli gevirir, (5x5 cm Kesite sahip) en
az 4 kiipten kule yapar, Makas: iki eliyle kullanir, iri boncuklari cubuga dizer, Vidal
kapaklar1 agar, Biligsel gelisim. Ayni iki nesneyi eslestirir veya birbiriyle iligkili iki nesneyi
bir araya getirir, Viicudun 3-4 pargasini gosterir, Basit siniflamalar yapar, Yetiskinin
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davranigin1 ses ve hareketle taklit eder, Nesneleri ¢ikardiklar1 sese gore ayirt eder, Dil
gelisimi: 20 ile 50 s6zciigii anlamina uygun kullanir, 2-3 sdzciikten olusan baglagsiz ciimleler
kurar: telgrafik konusma yapar, Basit sorulara uygun yanit verir, Kisa oykiileri dikkatini
vererek dinler, Resmini gordiigii nesneyi isimlendirir, Sosyal ve Duygusal gelisim: Bagimsiz
davranislar gosterir, Akranlarina ilgi gésterir, Ozbakim becerileri:---.

21-24 ay icin gelisim ozellikleri: 21-24 ay arasini kapsayan c¢ocuk gelisiminde,
gelisim alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle sdyledir: Psikomotor geligim:
Merdivenden yardimsiz iner, Diiz hat {izerinde yiirlir, Oyuncag1 ipinden cekerek yiiriir,
Yerinde ziplar, (2.5 X 2.5 cm kesite sahip) 2-3 kiipten kule yapar, Kaplar1 boyutlarina goére i¢
ice yerlestirir, Makasla bir agimlik hamleler ile kagidi keser, Nesneyi iki elinin avuglari iginde
yuvarlar, Kalemi ti¢ parmagi ile tutar, Kagidi iki eliyle burusturur, Bilissel gelisim: Nesneleri
merak eder, Soruldugunda nesnelerin/varliklarin pargalarini isimlendirir, Sembolik oyun
oynar, Gozlemledigi bireylerin davraniglarin1 onlar olmadiginda da taklit eder, Yer bildiren
yonergelere uygun tepkide bulunur, Parga-biitiin iliskisi kurar, Dil gelisimi: 50’den fazla
sOzciigii anlamina uygun kullanir, Zamirleri kullanir ve soru climleleri kurar, Bildigi sarki ya
da tekerlemelere eslik eder, Sosyal ve Duygusal gelisim: Sosyal iletisim kaliplarini kullanir,
Evde basit islere yardim eder, Ozbakim becerileri:---.

ANAL DONEM (2 - 3 yas): 24 — 36 ay

Cocukluk siirecinin Oral Donem sonrasinda baslayan ve cocuk gelisiminde 24-36
aylar arasindaki bir yil1 kapsayan ikinci evre olan Anal Donem; psikomotor gelisim, biligsel
gelisim, dil gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerisi odakli gelisim alanlarina
gore, asagidaki ozellikleri biinyesinde barindirir.

24-30 ay icin gelisim ozellikleri: 24-30 ay arasini kapsayan cocuk gelisiminde,
gelisim alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle sdyledir: Psikomotor geligim:
Topu basinin iizerinden geriye atar, Topu hedefe atar, Kaydiraktan kayar, Diiz ve belirli bir
hat lizerinde geriye dogru yiiriir, (Oyun hamuru gibi) yumusak malzemelerle sekiller olusturur,
Model olundugunda (6rnekleme yapildiginda) dik c¢izgi cizer, Nesneleri belirli bir hat
iizerinde yan yana dizer, 4-5 kiipten kule yapar, Paketlerin ambalajlarin1 acar, Kap1 kolunu
kullanarak kapiy1 acar, Biligsel gelisim: Tek basamakli sayilari art arda sdyler, Cesitli rollere
girerek oyun oynar, Rengi sdylenen nesneyi gosterir, Art arda verilen ii¢ yonergeyi yerine
getirir, Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir, Dil gelisimi: Cogul ekini kullanir, Anlasilir
sekilde konusur, Adin1 ve soyadini sdyler, 3 ve daha fazla sozciiklii ciimleler kurar, Basit
climlelerde zamirleri ve edatlar1 kullanir, “Hepsi” ve “Biri” ayrimini yapar, “Hepsi” ve “Biri”
ifadelerine uygun tepki verir, Nesneleri isterken isimlerini sdyler, Anlatilan Sykiiyii dinler,
Sosyal ve Duygusal gelisim: Oyun arkadasini seger, Cinsiyetini bilir, Kendine ait nesneleri
paylasir, Basit kurallara uyar, Ozbakim becerileri:---.

30-36 ay i¢in gelisim ozellikleri: 30-36 ay arasin1 kapsayan g¢ocuk gelisiminde,
gelisim alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle sdyledir: Psikomotor geligim:
Parmak uglarinda birkag adim atar, 15-20 cm yiikseklikten atlar, (ortalama 15-20 cm gibi)
belirli bir uzaklig1 atlayarak geger, Hareket eden topa tekme atar, Kendisine dogru atilan topu
yakalamak i¢in kollarin1 uzatir, Kosarken durup yerdeki nesneyi alip kogsmaya devam eder,
Algak engellerin tizerinden atlar, Pedal gevirir, Tek ayak {izerinde sigrar, Modele bakarak
yuvarlak cizgi cizer, Kagidi keser ve kagitla katlamalar yapar, 6-7 kiipten kule yapar, Iri
delikli boncuklar1 ipe dizer, Tiip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar, Biligsel
gelisim: Neden-sonug¢ iligkisi kurar, Nesneleri birden fazla ozelligine gore siniflar,
Soruldugunda zit kavramlart sdyler, Yakin gec¢misteki olaylar1 hatirlar, “Tek” ve “Cift”
kavramlarini iceren ydnergelere uygun davranir, Iki nesneyi belirli bir dzellige gore siralar,
Basit ritim kaliplarini tekrar eder, Basit sarkilar1 ezbere sdyler, Dil gelisimi: Iki basit ciimleyi
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birlestirir, Resimde gordigl olaylar1 anlatir, Dinledigi oykiiyli anlatir, Cevresindeki ya da
oykiideki olaylart dramatize eder, Ag¢ik uglu sorular sorar, Sosyal ve Duygusal gelisim:
Yagsitlariyla birlikte oyun oynar, Grup i¢i konusmalara katilir, Isteklerinin ertelenmesini
kabullenir, Grupla sarki sdyler/dans eder, Ozbakim becerileri:---.

FALLIK DONEM (3 — 5 yas): 36 — 60 ay

Cocukluk siirecinin Anal Dénem sonrasinda baslayan ve ¢ocuk gelisiminde 36-60
aylar arasindaki li¢ yili kapsayan tgilincii evre olan Fallik [Phallic] Dénem; psikomotor
gelisim, biligsel gelisim, dil gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerisi odakli
gelisim alanlaria gore, asagidaki ozellikleri biinyesinde barindirir.

36-48 ay icin gelisim ozellikleri: 36-48 ay arasim1 kapsayan cocuk gelisiminde,
gelisim alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle sdyledir: Psikomotor geligim:
Diiz ¢izgide yiiriir, (sag kol sol bacak ve sol kol sag bacak salinimi yaparak) kollarini
sallayarak kosar, Cift ayakla yerinde sigrar, Tek ayak {izerinde si¢rar, Durdugu noktadan cift
ayak one dogru atlar, Degisik yonlere yuvarlanir, Topu iki eliyle hedefe atar, Topu yere vurup
tutar, Durdugu yerde sabit topa ayakla vurur, Atilan topu biitiin viicudu ile tutar, Raketle
yukariya dogru topa vurur, Tek ayak tizerinde 4-5 saniye durur, Denge tahtasinda kisa mesafe
yuriir, Bisikletle pedal ¢evirerek ilerler, Sivilar1 bir kaptan bagka bir kaba bosaltir, (oyun
hamuru gibi) yumusak malzemeleri kullanarak degisik sekiller olusturur, Verilen basit
sekilleri makasla keser, Baski ve yapistirma islerini yapar, Daire seklini ¢izer, 8 kiiple kule
yapar, Miizik esliginde serbest dans eder, Biligsel gelisim: Zit kavramlari ayirt eder, 1’den
10’a kadar sayar, Bire bir eslestirme yapar, 3 kiiple koprii yapar, 1’den 10’a kadar olan
nesneler i¢inde istenilen miktardaki nesneyi gosterir, 4 parcali yapbozu tamamlar, Renkleri
tanir ve eslestirir, Resmini gordiigii nesneyi tanimlar, Kendisine sdylenen viicut boliimlerini
gosterir, Cinsiyetini sdyler, Modele bakarak iki nesneden olusan Oriintiiyii devam ettirir, Dil
geligimi: Sesin geldigi yonii sdyler, 3-4 sozciikli cimleler kurar, “Neden? Nasi1l? Kim? gibi”
sorular sorar, Ge¢mis zaman ifadeleri kullanir, Konusmalarinda isim ve fiilleri kullanir,
Konusmalarinda kisi zamirlerini kullanir, Konusmalarinda sifatlar1 kullanir, Konusmalarinda
cogul eklerini kullanir, Sohbete katilir, Duygularin1 sézel olarak ifade eder, Nesnelerin
islevlerini anlar, Ifadelerinin ¢ogu anlasilir, Art arda verilen iki veya {i¢ ydnergeyi yerine
getirir, Kendi kendine sarki ve tekerleme sdyler, Yaptigi giinliik islerle ilgili olarak sorulan
sorulara cevap verir, iki olay1 olus sirasina gére anlatir, Sosyal ve Duygusal gelisim: Kendisi
ile ilgili sorulan sorulara cevap verir, Grup oyunlarina katilir, Siraya girer ve sirasini bekler,
(“Litfen” ve “Tesekkiir Ederim” gibi) nezaket sozciiklerini kullanir, Duygularini ifade eder,
Bagkalarinin duygusal ifadelerini fark eder, Yetiskin denetiminde kurallara uyar, Basit
sorumluluklar yerine getirir, Kendisi hakkinda olumlu ifadeler kullanir, Kendine ait nesneleri
paylasir, Gerekli durumlarda izin ister veya izin alir, Ozbakim becerileri: Kendi kendine
yemek yer, Yardimla giyinir, Diigmesiz ve bagsiz giysileri yardimsiz ¢ikarir, Giysilerinin
onilinii ve arkasin ayirt eder, Ellerini ve yiizlinli yardimla yikar ve kurular, Dislerini yardimla
firgalar, Sagin1 yardimla tarar, Tuvalet gereksinimini yardimla karsilar, Kendisine ait esyalar1
toplar.

48-60 ay icin gelisim ozellikleri: 48-60 ay arasin1 kapsayan g¢ocuk gelisiminde,
gelisim alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle soyledir: Psikomotor gelisim:
Dairesel ¢izgide yiiriir, Kosarken komutla yon degistirir, 30 cm yiikseklikten atlar, Engelin
lizerinden ¢ift ayakla atlar, Durdugu yerden kollarindan kuvvet alarak ¢ift ayakla ileri dogru
atlar, Tek ayak tlizerinde ritmik olarak 4-6 kere sigrar, (yana kayarak adimlamanin devaminda,
ritmik bigimde tekrarlanmak suretiyle, sag ayagin sola ayagin yanina si¢rayarak getirilmesi
hareketi olan) Galop hareketini yapar, Kayma adimi yaparak ilerler, Tek ayakla sekme
hareketi yapar, Topu yerde 3 kere sektirir, Kiigiik topu tek elle atar, Atilan topu elleriyle tutar,
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Kiigiik topu yerden yuvarlar, Kosarak sabit topa ayakla vurur, Raket veya sopa ile sabit topa
vurur, Tek ayak iizerinde 7-8 saniye durur, Denge tahtasinda ayak degistirerek yiiriir,
Bisikletle kdseleri doner, Basit dans adimlar1 yapar, Ornege bakarak gosterilen modeli gizer,
Nesneleri ipe dizer, Bilissel gelisim: Insan resmini 6 6geyi icerecek sekilde ¢izer, 4-10 parcali
yapbozu tamamlar, (miktar1 1’den 10’a kadar olan) nesneler ile rakamlar arasinda iliski kurar,
1-5 adet nesneyi ortak 6zelliklerine gore gruplandirir, 1’den 20’ye kadar birer ritmik sayar,
Ayni sayidaki/miktardaki nesne gruplarimi eslestirir, Verilen iki yarimi birlestirerek biitiin
olusturur, Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygular, Bir olay1 olus sirasina gore siralar,
Birka¢ nesnenin hangi malzemeden yapildigimi soyler, 10 kiiple kule yapar, Farkl
dokulardaki nesneleri ayirt eder, Renkleri isimlendirir, Kisa bir siire oOnce gordigi
nesne/kisi/resim ile ilgili sorulara cevap verir, Resimlerdeki eksik parcalar1 6rnege bakarak
tamamlar, Gosterilen resimlerden 6ykii olusturur, Neden-sonug iligkisini i¢eren sorulara cevap
verir, Nesneleri cesitli ozelliklerine gore karsilastirir, 1ki nesneden olusan &riintii yapar,
(yiiksek/algak ses, kalin/ince ses gibi) Seslerdeki farkliliklart ayirt eder, Dil gelisimi: Sesin
ozelligini sdyler, Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler, Birlesik ciimleler kurar, 4-5 sozciikli
ciimle kurar, Konugmalarinda baglaglar1 kullanir, Konusmalarinda olumsuz sdzciik yapilar
kullanir, Konusmalarinda edat kullanir, Zit anlamli soézciikleri kullanir, Sozciiklerin
anlamlarin1 sorar, Nesnelerin iglevlerini sorar, Nesnelerin iglevleriyle ilgili sorular1 yanitlar,
“Neden? Nasil? Kim? gibi” sorulara yanit verir, Art arda verilen iki veya ii¢ yonergeyi yerine
getirir, Gorlis alan1 disindaki nesnelerle ilgili yonergeleri yerine getirir, Kisa ve basit
oykiilerle ilgili sorular1 yanitlar, Az sayida ses hatasiyla konusur, Deneyimleriyle ilgili
konusur, Sosyal ve Duygusal gelisim: Admni-soyadini ve yasini sdyler, Duygularini jest ve
mimiklerle ifade eder, Bagkalarinin duygu durumlarina uygun tepkiler verir, Yetiskin/akran
liderligine uyum gosterir, Bir sorunu oldugu zaman yardim ister, Bagkalarina yardim etmeye
karsi isteklidir, Bagladig: isi slirdiirme ¢abasi gosterir, Sosyal problemlerini ¢6zme konusunda
caba gosterir, Gerektigi durumlarda bagimsiz davranir, Ozbakim becerileri: Sagini tarar,
Giysilerini yardimsiz giyer ve ¢ikarir, Giysisindeki biiyiik diigmeleri ilikler/¢6zer, Giysilerini
asar, Ayakkabilarimin bagciklarimi yardimla baglar, Ellerini ve yiiziinii yardimsiz yikar,
Dislerini firgalar, Sofra kurallarina uygun davranir, Yemekle ilgili ara¢ geregleri dogru
kullanir, Ev iglerine yardimci olur, Tuvalet gereksinimini kendi basina karsilar.

LATENT DONEM (5 — 12 yas)

Cocukluk siirecinin Fallik Donem sonrasinda baslayan ve ¢ocuk gelisiminde 5-12 yas
arasindaki yedi yili kapsayan doérdiincii evre olan Latent [Latency] Dénem, 5-6 yas (60-72 ay)
aralig1 itibariyle okul oncesi olarak degerlendirilmekte olup (bu bir yillik siire uyarinca)
psikomotor gelisim, biligsel gelisim, dil gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim
becerisi odakli gelisim alanlarina gore, asagidaki 6zellikleri biinyesinde barindirir.

60-72 ay icin gelisim ozellikleri: 60-72 ay arasini kapsayan g¢ocuk gelisiminde,
gelisim alanlar1 itibariyle 6ne ¢ikan gelisim Ozellikleri 6zetle sdyledir: Psikomotor geligim:
Engelin iizerinden kosarak atlar, Ritme uygun olarak sekme hareketi yapar, Tek ayak
sigrayarak 2-3 m ilerler, Topu tek elle omuz iistiinden atar, Topu tek elle yerden yuvarlar,
Belli bir mesafedeki hedefi vurur, Topu yerde 5-6 kere sektirir, ip atlar, Viicudunun farkli
boliimlerini kullanarak dengede durur, Tek ayak tizerinde 9-10 saniye durur, Cesitli
hareketleri miizik ve ritim esliginde ardi ardma yapar, (oyun hamuru gibi) yumusak
malzemeleri kullanarak 2-3 par¢ali kompozisyonlar olusturur, Ornek gosterildiginde kagidi
capraz sekilde katlar, Kalemi dogru tutar, Ornege bakarak 1-5 arasi rakamlar1 yazar, Ornege
bakarak daire-iiggen ve kare-dikdortgen cizer, Yatay-dikey cizgiler ile egri-egik ¢izgiler ¢izer
ve bunlarla yeni bir sekil olusturur, Bilissel gelisim: Insan resmindeki eksik viicut bdliimlerini
cizer, 10-25 pargali yapbozu tamamlar, Geometrik sekilleri birlestirerek yeni sekiller
olusturur, 6-10 nesneyi herhangi bir 6zelligine gore gruplandirir, 1’den 10’a kadar olan nesne
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gruplar ile rakamlar arasinda iligki kurar, 1’den 10’a kadar olan nesneleri kullanarak toplama
yapar, 1’den 10’a kadar olan nesneleri kullanarak g¢ikarma yapar, Yarim ve biitiin olan
nesneleri gosterir, 1’den 20’ye kadar olan rakamlar1 siralar, 20’ye kadar ritmik sayar,
Eslestirme ve iligki kurma ile gruplandirmay: ve siralamayi nasil yaptigini agiklar, Neden-
sonug iliskilerini kurar, Kisa bir siire gosterilen bir resimdeki ayrintilart hatirlar, Bir olaydan
sonra ne olabilecegini tahmin eder, Nesneler arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar soyler,
Bir dizi igerisindeki nesnelerin birbirlerine goére konumlarini sdyler, Haftanin glinlerini
sirasiyla soyler, Giiniin farkli zaman dilimlerinin isimlerini sdyler, Somut nesneleri kullanarak
grafik olusturur ve nesne grafigini okur, 3 nesneden olusan Oriintii yapar, Dil gelisimi: Sesler
arasindaki farkliliklar1 ve benzerlikleri sdyler, Verilen sese benzer sesler ¢ikarir, Sesinin
tonunu-hizin1 ve siddetini ayarlar, Sirali ve birlesik ciimleler kullanir, Climlelerinde 6zneye
uygun fiil kullanir, 6 ve daha fazla sozciikten olusan ciimleler kullanir, Gegmis zaman ve
simdiki zaman ile gelecek zamani kullanir, “kim, ne, ne zaman, nerede, neden, nasil ?” gibi
sorular sorar, “kim, ne, ne zaman, nerede, neden, nasil ?” gibi sorulari yanitlar, Ciimlelerinde
“ciinkii” ve “daha sonra” gibi baglaclar kullanir, Isaret ve kisi zamirlerini kullanir,
Konusmalarinda zaman zarflarini kullanir, Dil bilgisi kurallarini ¢gogunlukla dogru kullanir,
Zit ve es anlamli sozciiklerin anlamlarini sdyler, Es sesli sozciiklerin anlamlarimi sdyler,
Sohbete katilir ve sohbeti siirdiiriir, Akict konusur, Dinledigi bir 6ykiiyii anlatir, Resim veya
nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlamli 6ykii anlatir, Konugsmalarinda mizahi
kullanir, Cevresindeki yazili materyalleri tanir, Yazmin bir anlami oldugunu bilir,
Yetiskinlere duygu ve diislincelerini anlatir, Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini sdyler,
Yazinin yoniinii gosterir, Kitaptaki resimlere bakarak okuyormus gibi yapar, Sosyal ve
Duygusal gelisim: Evinin adresini sdyler, Ebeveyninin telefon numarasini sdyler, Duygularini
belli eder, Baskalarinin duygularini anlar, Kendini 6zgiin yollarla ifade eder, Kurallara uyar,
Gerekli durumlarda kurallar1 bagkalarina agiklar, Aldig1 sorumlulugu yerine getirir, Kendine
giiven duyar, Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar, Yeni tanistig1 bireylerle kolay
iletisim kurar, Amagclart dogrultusunda davranir, Duygularimi kontrol eder, Gerektigi
durumlarda liderligi iistlenir, Ozbakim becerileri: Dislerini firgalar, Elini yiiziinii yikar ve
kurular, Viicudunu yikar, Giinliik islerde sorumluluk alir ve yerine getirir, Hava sartlarina
uygun giysiler secer, Giysilerini kendi kendine giyer ve ¢ikarir, Giysilerinin diigme ve
citcitlarini ilikler ve ¢ozer, Ayakkabilarimi baglar, Yemek ara¢ gereclerini dogru kullanir,
Yemek tabaklarini veya servis tepsisini tasir, Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir,
Tehlike yaratacak durumlardan kaginir.

EGITiCi AHSAP OYUNCAKLAR

Cocuklugun dogas1 geregi okul dncesi ¢ocuk gelisimi, oyun ve oyuncak ile ayrilmaz
bir biitiinliik olusturdugu i¢in, okul 6ncesi ¢ocuklara yonelik oyunlar ve oyuncaklar kendine
Ozgli bir kurguyla oldukca genis bir yelpazeyi igerir. Bu baglamda, okul 6ncesi gocuk
gelisiminde 6nemli ve etkili bir ara¢ olan oyuncaklarla iliskili olarak ¢ok cesitli se¢enekler
mevcut olup egitici ahsap oyuncaklar bunlardan biridir. Buna gore, egitici ahsap oyuncaklar,
Usta (2014, 2015, 2016, 2017, 2018, 2019) tarafindan agiklandig1 gibi, siirdiiriilebilir
ormancilik yaklagimiyla itinayla yetistirilen agaglardan temin edilen kaynagi yenilenebilir
dogal ve organik bir malzeme olan [anatomik yapisi ile kimyasal bilesimi ve fiziksel
ozellikleri ile mekanik 6zellikleri itibariyle ¢ok yonlii ve islevsel bir malzeme hiiviyetiyle tek
basina veya baska malzemelerle birlikte, dogrudan veya dolayli olarak kullanilmak suretiyle,
giinliik hayatin olagan akis1 igerisinde ortaya c¢ikan ihtiyaglarin karsilanmasinda ve
gereksinimlerin giderilmesinde, diinden bugiine vazgegilmez bir tutkuyla kullanilagelen]
ahsaptan imal edilen oyuncaklardir. Dolayisiyla, doganin bir yansimasi olarak estetik bir
malzeme olan ahsap, dogalligi ile kolay islenebilir ve sekillendirilebilir 6zelligi 6nde gelmek
tizere, oyuncak tasariminda ve oyuncak yapiminda hatir1 sayilir bir konuma sahiptir.
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Bu yazida, egitici ahsap oyuncaklar olgusu, 2013 yilinda gergeklestirilen Bologna
uyum calismalar1 kapsaminda giincellenen Agac Isleri Endiistri Miihendisligi miifredati
baglaminda Hacettepe Universitesi dgrencileri i¢in (Se¢meli Dersler Birimi Koordinatorliigii
nezdinde) acilan yeni bir segcmeli ders olan “Egitici Ahsap Oyuncaklar” dersi biinyesinde
kurgulanan “Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu” ¢ercevesinde tanitilmistir. S6z konusu ahsap
oyuncak kategorizasyonu, okul oncesi ¢ocuklara yonelik egitici ahsap oyuncak tasarimi ile
imalat1 konusuna 1sik tutan, yenilik¢i ve yaratici igselligiyle stirekli sekilde gelistirilmeye agik
yoniiyle stirdiiriilebilir bir 6zellik ihtiva eden 6zgiin bir diizenleme olup Usta tarafindan 2016
yilinda 19 kategori ve 64 alt kategori ile kurgulanmis ve bunun ardindan Usta tarafindan 2018
yilinda 23 kategori ve 72 alt kategori ile gelistirilmistir. Bu perspektifte, (okul 6ncesi ¢ocuk
gelisiminde 6nemli ve etkili araglardan biri olan ve) okul oncesi donem ¢ocuklarnin
psikoseksiiel gelisim donemleri itibariyle psikomotor gelisim, biligsel gelisim, dil gelisimi,
sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerisi igin pekistirici bir isleve sahip olan egitici
ahsap oyuncaklar, “Okul Oncesi Cocukluk Algisinda Geng Yetiskinlerin Ahsap Oyuncak
Se¢imi” baglikli aragtirmayla Usta tarafindan 2016 yilinda kategorize edilerek olusturulduktan
sonra, “Geng¢ Yetiskinlerin Bakisiyla Okul Oncesi Cocuklar i¢in Ahsap Oyuncaklar” baslikli
arastirmayla 23 kategori ve 72 alt kategori olarak Usta tarafindan 2018 yilinda giincellenip
gelistirilen “Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu” baglaminda asagida agiklanmstir.

AHSAP OYUNCAK KATEGORIZASYONU

Okul oncesi ¢ocukluk dénemi gergevesinde, ¢ocuk gelisimine katki saglamak iizere
tasarlanmis ¢ok sayida egitici ahsap oyuncak cesitleri mevcut olup psikoseksiiel gelisim
donemleri itibariyle gelisim alanlaria yonelik etkilerinin ve okul 6ncesi ¢ocuk gelisimindeki
islevlerinin neden-sonug iliskilendirmesine gore mukayese edilmesi ve daha baska oyuncak
kurgulamalarinin ~ gergeklestirilmesi  6ngoriisiiyle, “ahsap oyuncak kategorizasyonu”
kapsaminda kategorize edilen egitici ahsap oyuncaklar alfabetik sirayla asagida gosterilmistir.
Burada, 23 kategori ve 72 alt kategori dahilinde 6rneklenen ahsap oyuncak kategorizasyonu,
yeni ve yaratic fikirler esliginde yenilenmeye ve gelistirilmeye miisait bir i¢selliktedir.

Bloklar Kategorisi: Bloklar kategorisi; Lego (Ge¢meli Ahsap Bloklar), Sekil-Boyut
Aymi Bloklar, Sekil-Boyut Farkli Bloklar, Tegu (Miknatisli Ahsap Bloklar) alt kategorilerinden
olusmaktadir ve gelisim alanlarina gére okul 6ncesi cocuk gelisiminde 6zet olarak asagidaki
islevlere sahiptir. Yiizeyleri hi¢ renklendirilmemis veya ¢esitli renkler kullanilarak farkli
renklerde renklendirilmis olmak iizere, i¢ ice gegirilerek ya da tist liste dizilerek yukariya ve
yanlara dogru yigilabilen kare, dikdortgen, daire, ticgen, besgen, altigen, sekizgen veya daha
farkli geometrik sekillere sahip kiip, silindir ve prizma gorselindeki ahsap bloklar, ¢cocuga
alternatif bakis acisi ile diislinme imkani saglar ve mevcut parcalari kullanmak suretiyle
olabildigince sinirsiz sayida insa yapma olanagi sunar. Cocuk, farkli sekillerdeki ve farkli
boyutlardaki (renklendirilmis veya renklendirilmemis) ahsap bloklar sayesinde, hayal giiciinii
kisitlamadan halihazirdaki parcalarla diisiindiigli seyi istedigi gibi insa edebilir. Bu
perspektifte, ahsap bloklar1 yan yana ve iist iiste koyarak farkli kurguda yapilar yapan ¢ocuk,
yasama Ozgii bazi 6znel olgular1 kesfeder ve gercek hayatla bagdastirarak anlamlandirir.
Ahsap bloklar1 kullanarak hayal diinyas1 uyarinca degisik figiirler ve sekiller olusturmaya
calisan ¢ocukta, odaklanma ile el-g6z koordinasyonu gelisir. Bloklarla denge kosulunu esas
alan anlayisla bir yapr yapma, ¢ocukta hayal giiciinii gelistirirken, ¢ocugun kendine olan
giiveninin artmasin1 da saglar. Oyle ki; ahsap bloklar, cocukta yaraticilik olgusuyla yeni bir
seyler yapmay1 saglar ve ¢cocuga yaraticiligini 6zgiirce sergileyebilecegi bir ortam sunar. Bu
baglamda, ahsap bloklarla degisik kurgular olusturan ¢ocugun ebeveyni ve/veya arkadaglar
tarafindan takdir edilmesi, ¢ocugu “anlasilmak ve 6nemsenmek™ pekistirmesiyle rahatlatir ve
mutlu eder. Gorsellikleriyle farkli sekillerde ve farkli boyutlarda kurgulanmis ahsap bloklar,
cocugun sekil ve boyut kavramlarini karsilastirmali olarak 6grenmesini destekler. Buna gore,
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farkli renklerde yiizeyleri renklendirilmis degisik sekil-boyut tiplemelerine sahip ahsap
bloklar, ¢ocugun sekil-boyut iliskilendirmesini pekistirir. Bloklar oyuncagi; deneme-yanilma
yaklasimiyla bizzat cocugun kendisi tarafindan belirlenen/6ngdriilen bir kurgunun
olusturulmas1 mahiyetinde, ¢ocuga yaratict diislinme yetkinligi kazandirirken, farkli
boyutlarda ve farkli geometrik sekillere sahip (¢esitli renklerde renklendirilmis olan) ahsap
bloklardan degisik seyler iiretmek, ¢ocuk icin hem egitici bir faaliyettir hem de eglenceli bir
stirectir. Bloklar oyuncagindaki (sekil-boyut farkli ve sekil-boyut ayni diizenlenmis) parcalar
basit ve sade tasarimli olup ahsap parcalarin basit geometrik sekillerden olusmasi, cocugun
diistinmesi ve hayal giiciinii gelistirmesi acgisindan ¢ok énemlidir.

Bulyap Kategorisi: Bulyap kategorisi; Geometrik Sekilli Bulyap, Izli/Centikli Bulyap,
Nuh’un Gemisi alt kategorilerinden olusmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul 6ncesi ¢ocuk
gelisiminde 6zet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Bulyap oyuncaklari; tiimevarim kuramina
gore kurgulanmis olup c¢ocukta sekil-zemin iligskisine odaklanmak suretiyle diisiinme, iz
stirme, karsilagtirma yapma, iliski kurma, eslestirme ve karar verme becerilerini gelistirir.
Gozleme dayali tanima-hatirlama yetisini gelistiren bulyaplar, benzerlik/farklilik bulma,
eslestirme ve biitlinlestirme kapsaminda ¢ocukta biligsel gelisimi destekler. Bulyap
oyuncaklart; gorsel sekil ve boyut bakimindan birbiriyle iligkili olan parcalarin eslestirilerek
birbirine tamamlanmasini 6ngoren bir i¢sellikte oldugundan, (dikdortgen prizma ile kare ve
dikdortgen ylizeyleri 6rneklemesinde oldugu gibi) silindir ile daire ve kiip ile kare gibi esdes
olan geometrik sekillerin dolayli bi¢cimde birbirleriyle iliskilendirilmesinde de c¢ocuga
yardimci olur ve bilissel gelisime katki yapar. Ozellikle ince motor becerilerinin gelismesine
katkist olan bulyaplar, cocugun ellerini ve parmaklarini iyi kullanmasini saglar, ¢cocukta el-
g6z koordinasyonunun gelismesine yardimci olur ve psikomotor beceri esliginde bilissel
gelisimi destekler.

Calg1 Aleti Kategorisi: Calg1 Aleti kategorisi; Cingirak (Marakas), Ksilofon, Saksak
(Kastanyet), Tef alt kategorilerinden olusmaktadir ve gelisim alanlarina gére okul Oncesi
cocuk gelisiminde Ozet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Vurmali ahsap oyuncak calgi
aletleri, cocukta hem ritim olgusunun farkina varilmasini ve ritim duygusunun gelismesini
saglar hem de lifli ve gozenekli yapisiyla dogal bir malzeme olan ahsaptan ¢ikan sesin
oznelliginin algilanip diger malzemelerden ayirt edilebilmesinde ¢ocugu biligsel ve duyusal
gelisim gosterme yoniinden destekler. Calgi aleti oyuncagiyla vurarak veya sallayarak ses
cikarmak, ¢ocuga eglenceli gelen bir faaliyet olup cocugu harekete gecirmek suretiyle
oldukga iiretken bir eylemdir. Bu ¢ercevede, ahsap c¢algi aleti; isitsel zeka gelisimiyle ritmik
seslere karsi ilgili olmaya baslayan c¢ocukta, ince motor gelisimi kapsaminda el ve
parmaklarin daha iyi kullanilmasina yardimci olur, cocuga hem zeka egzersizi yapma firsati
sunar hem isitsel yetisiyle sesleri ayirt edebilme becerisini gelistirme olanagi sunar hem de
cocukta liretkenligin ve yaraticilifin ortaya ¢ikmasina katki yapar. Calgr Aleti, ¢esitli ritim
(tempo) kaliplar1 esliginde melodik ses iiretmeye yonelik ¢aba sarf eden ¢ocukta, el-goz-
isitme koordinasyonunun gelismesine yardimeci olur.

Civi Cakma Kategorisi: Civi Cakma kategorisi; Cubuklara Vurma, Kiireleri Kanala
Diistirme alt Kkategorilerinden olusmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul Oncesi ¢ocuk
gelisiminde 6zet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Civi olarak tabir edilen renkli ahsap
cubuklarin iizerlerine ahsap tokmakla vurarak bulunduklar1 bolmelerden asagiya dogru
indirmek veya asagiya diisiirmek, ¢cocugu hem fizyolojik olarak hem de psikolojik olarak
rahatlatan bir eylem olup ¢ubuklarin {izerine vurulduk¢a kaymasi ¢ocugun etki-tepki olgusunu
fark etmesini saglar. Civi Cakma oyuncagi hem el-géz koordinasyonu ile hareket kontrolii
acisindan hem de viicutta biriken fazla enerjinin bosaltilmas1 bakimindan biiyiik fayda saglar.
Oyle ki; ¢ivi ¢akma &ngoriisiiyle odaklanip kendi yorumuyla ¢ivi cakma eylemini
gergeklestiren c¢ocuk, tokmagi kaldirip indirerek uyguladigi kuvvete istinaden ¢ivilere
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vurduke¢a bedensel yonden rahatlar, duygusal yonden dinginlesir ve sakinlesir. Cocuk, her
cifti farkli renklendirilmis olan ayni boyuttaki alti veya sekiz adet ¢iviyi (iki sirali yatay
dizilme diizeninde) ¢akarken, renk ayrimi yaparak ayni renkte olanlara gore ya da (renk
ayrimi yapmaksizin) ardisik dizilise veya almach dizilise gore ¢ivi c¢akma eylemini
gerceklestirmek suretiyle, algida seciciligini ortaya koyar.

Dizme ve Gec¢irme Kategorisi: Dizme ve Gegirme kategorisi; Ipe Boncuk Dizme,
Telden Obje Gegirme alt kategorilerinden olugsmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul 6ncesi
cocuk gelisiminde Ozet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Dizme ve Gegirme oyuncaklari,
renkli ahsap boncuklar veya geometrik sekilli renkli ahsap objeler kapsaminda, ipe boncuk
veya obje dizme ve telden boncuk veya obje gecirme igselligiyle, cocukta ince motor
becerilerini gelistirir, parmaklarin daha iyi kullanilmasini saglar. Bu oyuncaklar, dizme ve
gecirme davranisi uyarinca, ¢ocugun esgiidiim iginde iki elini birden kullanmasina neden
oldugu i¢in, sag el ve sol el birlikteligi ile amaca uygun is yapma becerisini gelistirir, el-géz
koordinasyonu ile odaklanma yetkinligi kapsaminda ¢ocukta zihin gelisimine katki saglar.
Cocuk, ipe boncuk veya obje dizerken ve telden boncuk veya obje gecirirken listlendigi
gorevi, sorumluluk bilinciyle biiyiik bir sabir icerisinde basariyla yerine getirmeye cabalar.
Bundan 6tiirti, ipe boncuk dizme ve telden boncuk gecirme oyuncaklari, gorevi basarma
duygusuna erigsmis bir ¢cocukta benlik olusumunu pozitif yonde etkiler ve yapici igselligiyle
cocugun Ozgiiven gelisimine yardimci olur. Dizme oyuncagi, degisik sekil ve boyutlardaki
renkli boncuklar1 veya objeleri belli bir renk Oriintiisiiyle veya 6znel bir sekil tercihi dahilinde
ipe dizen cocugun, dikkatini ¢eken renk veya sekil bakimindan algisini ortaya koymasini
saglar. Gegirme oyuncagi, U veya S formlu kavisli zigzag onceliginde olmak {izere, spiral
ve/veya bagka bir formda bi¢cimlendirilmis bagimsiz veya i¢ ice gecmis tel dizgesi lizerindeki
boncuklarin veya objelerin parmaklari kullanarak dizgenin bir ucundan diger ucuna
stirliklenerek taginmasint  amagladigindan, c¢ocugun dizge Tlzerindeki kor noktalara
gelindiginde pozisyon degisiklikleri yaparak ve el degistirerek boncuklari veya objeleri
stiriklemenin devam edecegini fark etmesini saglar, ¢ocukta halihazirdaki duruma gore
inisiyatif alma davranisinin gelismesine yardimci olur.

Diizenekli Kategorisi: Diizenekli kategorisi; Kurmali Araglar, Pedalli Ug Tekerlekli
Bisiklet, Sesli Bulyaplar alt kategorilerinden olugmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul
oncesi ¢ocuk gelisiminde 6zet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Diizenekli ahsap oyuncaklar,
elektromekanik techizatla donatilmig veyahut pil veya yay ya da ¢arklar yordamiyla oyuncagi
hareketlendirmeye yonelik 6zel tertibatlar ile techiz edilmis oyuncaklari icermekte olup
mevcut mekanizmanin harekete gecirilmesi ile hareketin siirdiiriilmesi ve sona erdirilmesi
stirecinde ¢ocugun devinimsel bir sistemi kontrol ederek yonetmesine olanak saglar ve ¢ocuga
ozgliven kazandirir. Her ¢ocugun 6grenmesinde, bireysel farkliliklardan kaynaklanan, giiclii
ve zayif yonler bulunabildigi géz oniline alindiginda, ¢ek-birak arabalardaki yayl veya garkli
aksam ile pedall: {i¢ tekerlekli bisikletlerdeki pedal tertibati ve sesli bulyaplardaki ses verme
techizat1 6rneklemelerinde oldugu gibi, hareket kolaylig1 saglayan ya da seslendirme esliginde
bir seyin tanimlanmasini  kolaylastiran  diizenekli oyuncaklar, c¢ocugun digsal
hareketlendiricilerle uyum gostermek iizere eliyle itme/gekme veya ayaklariyla cevirme
hareketini gerceklestirmesine ve seslendirmeyle tanitilan seyi aymi bi¢imde sdyleyerek veya
taklit ederek 6grenmesine yardimei olur. Cesitli aksamlarla desteklenmis diizenekli ahsap
oyuncaklar, igerisine yerlestirilen diizeneklere istinaden, hareketlendirmenin ¢ocuk tarafindan
kontrollii sekilde baslatilmasi ile siirdiirtilmesi ve sonlandirilmasinda, seslendirmelerle ortaya
cikan obje/nesne/olgu/durum adlandirmasi ile tanimlamasi ve eslestirmesinde, ¢ocugun
biligsel, psikomotor, dil, 6zbakim ve sosyal-duygusal gelisimine katki yapar.

Elbise Giydirme Kategorisi: Elbise Giydirme kategorisi, alt kategori olmaksizin
olusturulmustur ve gelisim alanlarina gore okul Oncesi gocuk gelisiminde ozet olarak
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asagidaki islevlere sahiptir. Belli kosutlar ve kurallar dahilinde degisik pargalar1 birbiriyle
uyumlu bir biitiinliige doniistiirmek iizere, ¢ocuga cesitli kombinasyonlar olusturmak suretiyle
inisiyatif kullanma olanagi veren elbise giydirme oyuncagi, sinirli segkiler igeren mevcut
elbise giydirme kurgusu dahilinde ¢ocugun farkli diizenlemeler yapmasina olanak tanir,
cocukta halihazirdaki duruma goére davranma ve olas1t muhtemel alternatiflere gore diislinerek
hareket etme bilincinin gelismesine yardimci olur. Elbise Giydirme faaliyeti sirasinda
dogaclama yaparak cocugu konusturmaya sevk eden elbise giydirme oyuncagi; cocukta dil
becerisinin gelismesine, renk ve sekil kavramlarinin olgunlagsmasina, el-géz koordinasyonu ile
kiiciik kas gelisimine katki yapar, ¢ocugun sosyal-duygusal gelisimini ve 6z bakim becerisini
destekler. Elbise Giydirme etkinligi, ¢ocukta hayal giicii esliginde bagimsiz diisiinebilmeye
katk1 saglar ve bilissel gelisimi pekistirici i¢selligiyle kisilik gelisimini destekler. Uyumlu bir
biitiinliik saglamak amaciyla farkli parcaciklar iceren elbise giydirme oyuncagi, gorsellik
bakimindan birbirine uygun diisen kurgularda diizenleme yapma olanagi saglarken, ¢ocuga bu
uyumlandirmaya iliskin sinama yapma firsati1 saglar.

Ev Kategorisi: Ev Kategorisi; /ki Katl (Catili ve Yanlari Acik) Ev, Katsiz-Catisiz
(Ustten Bakisly) Ev, U¢ Katli (Catili ve Yanlar: A¢ik) Ev alt kategorilerinden olusmaktadir ve
gelisim alanlarina gore okul oncesi ¢ocuk gelisiminde 6zet olarak asagidaki islevlere sahiptir.
Gorintiistiyle tipik bir ev seklinde kurgulanan ev oyuncagi, bebek evi olarak da adlandirilan
bir oyuncak olup i¢cinde mutfak ile banyo ve tuvalet dahil olmak iizere, salon (veya oturma
odasi) ile yatak odasi ve ¢ocuk odasi gibi diger mekanlarin ve bunlara dair esyalar ile
donanimlarin bulundugu kii¢iik bir ev modelidir. Cocuk, ebeveyni ile birlikte icerisinde
yasadigr ev kurgusuyla ev oyuncagin iligkilendirerek, insan ve c¢esitli hayvan figiirleri
esliginde ev hayatini canlandirabildigi i¢in ve mevcut esyalarin yerlerini mekanlara gore
istedigi gibi degistirilebildigi icin ¢ok mutlu olur. Ev oyuncagi, aile hayati 6rneklemesi
icerdigi igin, cocugun ebeveyni ve ¢evresi ile bir bag kurmasini saglar. Esasen hem tekil hem
de grupla birlikte oynanmaya elverisli bir igsellige sahip olan ev oyuncagi, drama amagh
etkinliklerde veya anlik dogaclamaya dayali bir hikaye kapsaminda oynanabilen bir oyuncak
olup ¢ocukta sosyal-duygusal gelisim saglar. Buna gore, ev oyuncagi; ¢cocukta sosyallesme ile
girisimciligi ve hayal giiciinii gelistirirken, ev drneklemesi uyarinca gercek hayata dair cesitli
dogaclamalar yapan g¢ocugun kisilik gelisimi iizerinde olumlu pekistirmeler yapar. Ev
oyuncagi sayesinde, cocuk gercek hayatin bir yansimasi olarak evin mekanlarini 6grenir ve
her mekanin kendine 06zgii ozelliklerini tanir, evi paylasan bireylerin sosyal hayatlari
baglaminda taklit yordamiyla iliskilendirmeler ve 6zgilin kurgulamalar yapar. Ev oyuncagi,
cocugun arkadaglariyla birlikte oynayabildigi bir oyuncak oldugu i¢in, ¢ocugun hem dil
kullanma becerisini gelistirir hem de sosyallesmesini saglar. Ev oyuncagi, toplumun bir bireyi
olarak c¢ocukta paylagma, bagkalarinin diislincelerine/fikirlerine saygi duyma, baskalariyla
beraber bir seyler yapabilme, grubun bir pargasi olma, toplum ic¢inde yasama, baskalariyla
isbirligi yapma, sabirli olma gibi kavramlarin algilanmasina ve pekismesine yardimci olur. Ev
oyuncag; icerisindeki mekanlar ile esyalar nezdinde, ger¢ek ev yasaminin ¢ocuklar tarafindan
oyunlastirilarak oynanmasin1 saglarken, gercek hayatin tarafsiz bir sekilde tecriibe
edinilmesini saglar, ¢ocugu olasi muhtemel sorunlar kapsaminda (¢oziime yonelik diger
seceneklerin de olabilecegi ongoriisiiyle) yapict olmaya yonlendirir. Ev oyuncagi sayesinde,
ev tefrisatinin (ev igerisindeki esyalarin mevcut mekanlara gore konuslandirilarak
diizenlenmesinin) ¢ocuk tarafindan 6zgiin sekilde yapilabilmesi, ¢ocugun bu oyuncak evin
icerisinde gergekten yasiyormusgasina davranmasina etki eder ve keyifli bir zaman
gecirmesine yardimeci olur.

Firildak Kategorisi: Firildak kategorisi; Ipli Firildak, Sapli Firildak, Topag, Yoyo alt
kategorilerinden olugmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul dncesi ¢cocuk gelisiminde 6zet
olarak asagidaki islevlere sahiptir. Beynin biitiiniine yonelik iyi bir beyin jimnastigi araci olan
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firlldak oyuncaklari; ¢ocugun parmaklariyla hizlica ¢evirip birakarak veya etrafina dolanan ip
vasitasiyla ileriye dogru firlatip atarak yonlendirmesiyle doniisel hareket gerceklestiren
oyuncaklar olup doniisel harekete odaklanan ¢ocukta dikkat eksikligi ile islev bozuklugu gibi
problemlerin ¢oziimlenmesine yardimer olur. Sekli bir koniyi andiran topa¢ oyuncagi bir
firlldak oyuncagi olup alttaki sivri ucuna yakin yiizeylerine sarilan ipin hizlica fakat kibarca
ileriye dogru firlatilmasiyla kendi ekseni etrafinda donmeye baslar. Bu olgu, topacin daha
uzun siire donmesini saglamak iizere, uygun firlatmay1 yapmak amaciyla ¢ocugu diisiinmeye
sevk eder, ongoriilen donisellik icin farkli yollar aramaya ve metodik yenilikler yapmaya
yonlendirir. Amag belirleme ve belirlenen amaca ulasma bakimindan énemli bir oyuncak olan
topag ve sapl firildak gibi firildak oyuncaklari, ¢ocugu basarilt olmaya odaklar. Firildak
oyuncaklari, tekil olarak oynanabildigi gibi, grup halinde oynanabilen bir yarisma oyunu araci
olup ¢ocuklarin bir araya gelerek sosyallesmesini saglar. Bir grupla birlikte oynarken rekabet
farkindalig1 yaratan firildak oyuncaklari, rakibinin kendisine goére iistiin yanlarinin ne
oldugunu anlamaya calisan cocukta neden-sonug¢ iligkisi baglaminda gozlem yapma
yetenegini gelistirir.

Figiirler Kategorisi: Figlirler kategorisi; Asker Figiirleri, Bebek Figiirleri, Hayvan
Figiirleri, Insan Figiirleri alt kategorilerinden olusmaktadir ve gelisim alanlarina gére okul
oncesi ¢ocuk gelisiminde 6zet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Figiirler, ¢esitli canlilara ait
gorseller olup cocuklarin hayal giiciinii zenginlestirir. Figiirlerin edilgen formu, c¢ocukta
koruma duygusunu ve deger verme bilincini gelistirir, bir arkadas yakinligiyla ve bu
yakinliktaki bir dost sicakligiyla figiirlere yaklasan cocugun evrensel sevgi ve baris
anlayigsiyla mutlu olmasimi saglar. Cocuklar icin (eli-kolu-bacagi oynatilabilen, bas1 hareket
ettirilebilen, sacli veya saglar taranip baglanabilen, elbise-liniforma-ayakkab1 giydirilebilen)
bebek ve asker gibi insan figiirleri ¢ok dikkat ¢ekicidir. Bu perspektifte, bag-govde-ayak gibi
uzuvlarin bulundugu insan figiirleri, cocugun kendi viicudunu eslestirerek/iligskilendirerek
tanimas1 bakimindan faydalidir. Cocugun insan figiirlii oyuncaga elbise giydirmesi/¢ikarmasi
(ve varsa saglarin1 taramasi gibi) eylemleri gerceklestirmesi, ¢ocukta 6z bakim becerilerinin
gelismesini saglar. Bunun yami sira, hayvan figiirleriyle, basta evcil hayvanlar olmak {izere
cesitli bilindik hayvan figiirleri sayesinde, hayvanlar1 yakindan taniyan ¢ocuk, hayvanlardan
korkmak yerine onlar1 sevebileceginin farkina varir, paylasimcit ve korumaci yaklasimla
sorumluluk almay1 ve olas1 gereksinimleri gozeterek destek olmay1 dgrenir. Temel bir olgu
olarak ¢ocukta gelisen hayvan sevgisi, cocugun ruhsal gelisimi i¢in biiyiik katki saglar.

Harf Ogretme Kategorisi: Harf Ogretme kategorisi; alt kategori olmaksizin
olusturulmustur ve gelisim alanlarina gore okul oncesi ¢ocuk gelisiminde 6zet olarak
asagidaki islevlere sahiptir. Belli bir siraya gore dizilmis olan alfabede yer alan harflerin
tanitilmas1 ve dik temel bilylik/kiiciik alfabe harfleri hakkinda c¢ocukta farkindalik
olusturulmas: amaciyla kurgulanan harf 6gretme oyuncaklari, ¢ocugun sesli ve sessiz
harflerden olusan alfabeyi eglenerek oOgrenmesine destek olur. Cocuk, harf Ogretme
diizenlemeleri sayesinde, dildeki seslerin her birini gosteren isaretler olan harflere kars1 gorsel
asinalik kazanir ve alfabeyi olusturan harflere iliskin goz aliskanlig1 edinir. Harfleri 6grenen
cocukta, sozel olarak duygu ve diislincelerini ifade etmek iizere, dil becerisi pekisir ve
stireklilik kazanir. Dik temel harfler yazi fontu esasina gore degisik sekillerde olusturulan harf
ogretme oyuncaklari, bir tabla lizerine acilan oyuk veya ¢entik ile 6rneklenmis biiyiik ve/veya
kiiciik formdaki harflerin kaniksanmasi, yontularak olusturulan 6rnek harf {izerindeki kanalin
icerisinde kiit u¢lu bir ¢ubukla bilye yuvarlamak suretiyle ilgili harfin kursun kalemle
cizilircesine taninmasi baglaminda ¢ocuga yardime1 olur.

I¢ Ice Gecmeli Kategorisi: I¢ ice Gegmeli kategorisi; Matruska, Renkli Kutular alt
kategorilerinden olugmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul dncesi ¢cocuk gelisiminde 6zet
olarak asagidaki islevlere sahiptir. Sekilsel olarak ayn1 goriinen fakat boyutsal olarak farkli
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olan pargalartyla tiimdengelim ve tiimevarim yaklasimina gére kurgulanan i¢ ice gegmeli
oyuncaklar, en az ii¢c ve en ¢ok sekiz parca icermek iizere birbiri icerisine gegirilerek ayni
govdede toparlanan renkli kutucuklar ile bardaklar olup (Matruska tiplemesiyle birbirleriyle
biitiinlesen 6znel kurgusuyla) cocukta psikomotor ve psikososyal becerileri gelistirir. I¢ Ige
Gegmeli oyuncaklar; timdengelim ve tiimevarim 6znelligiyle ¢ocukta kavrama, gézlemleme,
deneyimleme ve kesfetme istegi uyandirir, merak etme olgusuyla ¢ocukta problem ¢dzme ve
iliskilendirme yeteneklerini gelistirir. Farkli boyutlardaki ahsap kutu veya bardak seklindeki
parcalarin i¢ ice gegmesi ve i¢ i¢e gegen pargalarin gorsel bir biitiinliik olusturmasi, ¢ocugun
odaklanmasin1 saglar. Bu noktada, dikkatin yogunlasmasina etki eden i¢ ice gegmeli
oyuncaklar, ¢ocukta algida secicilik olusturur ve gozleme dayali analiz-Sentez yapma
yetkinligini gelistirir.

Kukla Kategorisi: Kukla kategorisi; Hayvan Figiirlii Kukla, Insan Figiirlii Kukla,
Pinokyo, Robotik Kukla alt kategorilerinden olusmaktadir ve gelisim alanlarmna gore okul
oncesi ¢ocuk gelisiminde 0zet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Cocugu dogaglama yapmaya
yonlendiren kukla oyuncagi, cocukta hayal giiciinii ve yaraticiligr gelistirir, gocugun bir olay1
hikayelendirerek anlatma becerisini gelistirmesine, soru sorma ile cevap verme baglaminda
konugmasina, yeni kelimeler 6grenerek kelime dagarcigini gelistirmesine katkida bulunur.
Kukla oyuncagi, ¢cocugun dil gelisimini saglamasi ve sosyallesmesi sebebiyle kisilik gelisimi
acisindan ¢ok dnemlidir. Kukla; kisilerarasi iletisimin bir geregi olarak, ¢ocugun beden dilini
kullanma ve ses tonunu kontrol ederek dili etkin sekilde kullanma becerilerinin gelismesini
saglar. Kukla ile cocuk kendini daha iyi ifade edebilme yetkinligine ulasir ve c¢ocukta
bagimsizlik ile 6zgiiven duygulart gelisir. Kukla oyuncagi, ¢ocugun kendisini kuklayla
0zdeslestirmesinin gizil bir yolu olabilir. Cocuk, i¢ diinyasinin diga vurumu olarak kuklay1 bir
sirdast veya bir can dostu gibi degerlendirmek suretiyle, onunla dertlesip rahatlamak ve/veya
anlatmak istedigi seyleri ya da ger¢eklesmesini umdugu hayalleri kukla oyuncag araciligiyla
aktarmak veya agiga ¢ikarmak bigiminde dolayli anlatimli bir tavir sergileyebilir.

Kule Yapma Kategorisi: Kule Yapma kategorisi; Halkalarla Konik Kule, Jenga
(Dikdortgen Bloklarla Kule), Kertikli Bloklarla Prizmatik Kule, Kiiplerle Kule alt
kategorilerinden olusmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul 6ncesi ¢cocuk gelisiminde 6zet
olarak asagidaki islevlere sahiptir. Kule Yapma, belli sayidaki pargalarin asagidan yukariya
dogru st tliste yigilarak siralanmasiyla koni seklinde veya dikdortgen prizma seklinde bir
goriiniim ortaya ¢ikmasini saglayan bir kurguda olup denge olgusuyla ¢ocukta odaklanma ve
el-g6z koordinasyonu saglama becerilerini kazandirir. Kule Yapma oyuncagi ile oynayan
cocukta (biligsel gelisimin Onemli bir gostergesi olarak) dikkat ve koordinasyon en iist
seviyede gerceklesir. Kule Yapma sayesinde, ¢cocukta organizasyon yetenegi gelisir, ters-diiz
ayrimi ile olaganlik ve olagandisilik deneyimlenir, gorsel denge kurgusu mahiyetinde dogru
ve egik olgular1 sinanir. Kule Yapma oyuncagi; asagidan yukariya dogru tamamlaninca bir
koni olusturmak iizere farkli renklerdeki halkalardan veya altigen/sekizgen gibi degisik
geometrik sekilli prizmalardan olugan ya da prizmatik bir kule yapmak {izere ayni
boyutlardaki diiz veya kertmeli dikdortgen prizmalardan olusan bir oyuncak kurgusu olup
cocuk ftizerinde ilgi toplayicit bir etki yapmak suretiyle ¢ocugun odaklanmasina, el-goz
koordinasyonu ile konik ya da prizmatik kuleyi basariyla olusturmasina katki yapar. Kule
Yapma, cocukta denge olgusunu pekistirir ve ince motor becerisini gelistirir. Kule Yapma
diizenlemeleri, belirli kurallara gore kule yapilmasi baglaminda, ¢ocukta kural bilincini
gelistirir ve ¢ocugu kurallara uyularak islemler yapmaya yonlendirir.

Mekan Orneklemesi Kategorisi: Mekan Omeklemesi kategorisi;  Ciftlik
Orneklemesi, f§yeri Orneklemesi, Kasaba Orneklemesi, Sokak Orneklemesi alt
kategorilerinden olugmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul dncesi ¢cocuk gelisiminde 6zet
olarak asagidaki islevlere sahiptir. Mekan Orneklemesi; cocugun hayal giiciiyle kendi
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diinyasinm1 kurmasi, kendi kurallarimi koyarak bir diizen olusturmasi bakimindan, c¢ocukta
biligsel gelisime biiylik bir katki yapar. Buna gore; icerisinde sira sira evlerin, park ve
bahgelerin bulundugu, insan figiirleri esliginde cesitli is yerlerinin konuslandig1 bir
semt/mahalle tiplemesi, ¢ocugun hayal giiciiniin gelismesi acisindan ¢ok etkilidir. Cevreci
kareografisi igerisinde yollar, kopriiler, trafik 1siklari/levhalari, ¢esitli ulasim araclari, ¢esitli
kamu kurumlarr/kuruluglari, evler, villalar, insanlar, hayvanlar, agaclar, park ve bahgeler
olmak iizere miimkiin oldugunca ¢ok genis bir perspektifte dizayn edilmis doga ve sehir
hayatini i¢ ige bilinyesinde barindiran mekan 6rneklemesi oyuncaklariyla oynayan bir ¢ocukta
hem 06znel bir tatmin duygusu gelisir hem de ¢ocugun olaylara, insanlara, dogaya ve ¢evreye
bakist olumlu yonde gelisir. Mekan 6rneklemesine gore, degisik is ve meslekler baglaminda,
isin yiiriitiildiigii ve meslegin icra edildigi isyerleri ¢er¢evesinde (6rneklenen igyeriyle iliskili
alet-edevat ve techizati da 6rneklemek suretiyle) firma/isletme ve biiro/ofis gibi gesitli isyeri
kurgularin1 igeren, iistten bakish olarak veya yandan mekanin igerisini gdsterecek sekilde
diizenlenen igyeri Orneklemeleri, ¢ocugun sosyal yasamin ayrilmaz bir pargasi olan is
yasaminin farkina varmasia yardimei olur. Bu perspektifte, cesitli is ve mesleki faaliyet
alanlarina iliskin isyeri 6rneklemeleri sayesinde, ¢ocuk yasamin olaganligini algilar ve giinliik
yasama yonelik yansimasiyla ¢calisma hayatinin farkindaligina ulasir.

Model Esyalar Kategorisi: Model Esyalar kategorisi; Bebek Arabasi, Besik, Cep
Telefonu, Mutfak Seti, Tamir Seti alt kategorilerinden olusmaktadir ve gelisim alanlarina gore
okul oncesi ¢ocuk gelisiminde 6zet olarak asagidaki iglevlere sahiptir. Model Esyalar, giinliik
yasamda yetiskinlerin edindigi ve kullandig1 cogu seyin (esyalarin ve arag-gereclerin)
minimalize edilmis hali olup ¢ocuk onlarla oyun oynayarak hayal giiclinii gelistirir, bir nevi
yetiskin taklidi yaparak kendisini gelistirir ve ebeveyni ile 6zdesim kurmak suretiyle empati
kurma yetenegini arttirir. Giinliikk hayatin icerisinde kullanilan esyalarin ve arag-gereglerin
kiiciiltiilmiis veya biiyiitlilmiis tiplemeleri olan model esyalar, kullanim yeri ve kullanilma
sekli itibariyle (¢ocugun eglenerek ve ebeveyniyle 6zdesim kurarak kendisini tanimasi,
hayatin olagan akis1 icerisinde gergeklesen giinliik faaliyetleri 6grenmesi bakimindan)
cocugun psikoseksiiel gelisimi ile sosyal-duygusal gelisimine ve Ozbakim becerisinin
gelismesine katkida bulunur. Model Egyalar desteginde ¢esitli esyalar ile arag-gerecleri farazi
olarak kullanarak kendini kanitlayan g¢ocukta oOzgiiven gelisir. Model Esyalar; ¢ocugun
ebeveyninden gordiigiinii taklit edebilecegi, ebeveyni gibi davranabilecegi ve merak etme
duygusu ile hareket ederek arastirmaci kisiligini 6n plana ¢ikartabilecegi oyuncaklardir. Bu
cercevede, model esyalar kullanilmak suretiyle grup halinde oynanan dramatize oyunlar
sayesinde, cocuk ekibin bir parcast olarak grup icinde nasil davranmas: gerektigini 6grenir,
toplumsal ortam orneklemesiyle esya ve arag-gere¢ kullaniminda paylasimci olmayr dgrenir.
Smirsiz diisiinebilmeyle birlikte hayal giicii ve yaraticiliga destek olan model esyalar, ¢ocukta
yaratici diisiince ve hayal giicli ile 6grenme becerisini gelistirir, bir birey olarak yetkinligini
fark eden ¢ocugun kendine giiven duymasina yardimci olur.

Paytak Kategorisi: Paytak kategorisi; Iple Cekmeli Paytak, Sapla Iteklemeli Paytak
alt kategorilerinden olusmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul 6ncesi ¢ocuk gelisiminde
Ozet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Ucundaki ipin gekilerek veya sapindan tutulmak
suretiyle iteklenerek hareket ettirilen, igerisine farkli geometrik sekiller yerlestirilebilen ve
hareket ettirilince icindeki sekillerin birbirlerine carpmasiyla sesler ¢ikartan paytaklarin
hareket etmesi, ylirimeye yeni baglayan bir cocugun ilgisini ¢eker, adimlamaya yonelik
psikomotor davranis sergilemesinde, yiiriiyerek ilerleme olgusuna odaklanmasia yardimci
olur. Uzerinde bulunan circir veya can ya da tirik mekanizmalar: sebebiyle, cocuk
hizlandik¢a sesinin arttig1 ve cocuk yavasladikca sesinin azaldig1 paytaklar, cocukta zeka ve
dikkat gelisimine ve el-goz-isitme koordinasyonunun gelismesine katki yapar, ritme gore
tempo tutmak veya tempoya gore ritim olusturmak suretiyle, uyumlu yiiriime ya da ritmik
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veya tempolu hareket etme becerisinin gelisimini destekler. Igerisine acilan oyuga
yerlestirilmis (renkli ¢izgilerle iizerine daire sekilleri ¢izilmis) kiirenin, paytak iple
cekildiginde hareket etmesine bagli olarak tekerleklerle temasina istinaden devinime
geemesiyle birlikte, ilerleme yoniine gore eksenel doniisler yaparak donmeye baslamast,
cocugun ilgisini ¢eker ve ¢ocugun (kendi yiirlimesine bagl olarak harekete baslayan) paytak
ile iligkili bir yiirlime davranisi gostermesine neden olur. Soyle ki; ¢ocuk paytagi ipinden
tutup adimlayarak one dogru ilerlerken basini ¢evirerek arkadaki paytagin ilerleyis durumunu
kontrol ederek veya ylizii paytaga doniik sekilde arka arkaya giderek, kendisinin yliriiylisii ile
paytagin ilerleyisini, hiz ve mesafe dengesi agisindan uyumlandirmaya yonelir.

Pedalsiz Bisiklet Kategorisi: Pedalsiz Bisiklet kategorisi; Dort Tekerlekli Pedalsiz
Bisiklet, U¢ Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, Iki Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, Scooter (Tekerlekli
Kizak) alt kategorilerinden olusmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul Oncesi c¢ocuk
gelisiminde Ozet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Pedalsiz Bisiklet, oturma pozisyonunda
iken one dogru ilerlemek iizere yanlardaki tutamaklardan tutunarak ayaklar1 yere basar
vaziyette ileriye dogru hareket etmeyi amaglayan ¢ocugun deneme-yanilma ile denge
kavramini 6grenmesini saglayan onemli bir motivasyon aracidir. Bisiklete binmek olgusu,
ayaklarin ve kollarin uyumlu bir siiriis davranisin1 ortaya koymasit mahiyetinde, ¢ocukta
denge ve kuvvet kavramlariin algilanmasina yardimer olur. Pedalsiz Bisiklet siiren ¢ocuk,
denge-kuvvet iliskisini fark eder, hizli-yavas ile ilerleme-durma ayrimlarinin farkina varir.
Pedalsiz Bisiklet, cocugun kendi kas sisteminden yararlanarak ileri gitme ve geri gelme
hareketi yapabilmesine yardimci olurken, el-kol-bacak kaslarinin giiclenmesine katki yapar,
cocugun One giderken saga veya sola doniilecegi zaman mutlaka yavaslanmasi gerektigini ve
arka arkaya gidilmesi halinde basin c¢evrilerek c¢evrenin/giizergahin kontrol edilmesi
gerektigini tecriibe edinmesine yardimct olur. Pedalsiz bisiklet sayesinde, dengede durma ile
ileri-geri yonlenme ve saga-sola manevra yapma yetkinligine ulasan ¢ocukta, denge-kuvvet
iligkilendirmesinde kendini yetkin goérmeye bagli olarak olumlu bir bakis agis1 ve 6zgiiven
gelisir.

Sallanan At Kategorisi: Sallanan At Kkategorisi; alt kategori olmaksizin
olusturulmustur ve gelisim alanlarina gore okul Oncesi gocuk gelisiminde Ozet olarak
asagidaki islevlere sahiptir. Cocuk icin siirlari olmayan bir 6zgiirliikk i¢cinde derin bir hayal
giicli gostergesi olan sallanan at oyuncagi, cocuga genis ufuklar acar ve hikayemsi degisik
senaryolar kurmak suretiyle cocugun hayal diinyasini gelistirir. Sallanan At oyuncagi,
cocugun ruhsal gelisiminin yani sira, zihinsel ve bedensel gelisimine de katki saglar. Soyle ki;
cocugun bedenini kontrol etme ve viicut hareketlerini gelistirme baglaminda, atin 6ne-arkaya
dogru sallanmasi i¢in kendi basin1 6ne dogru egip arkaya dogru tekrar kaldirmak suretiyle
bedenini ileri-geri hareket ettirmesi ve ayn1 zamanda elleriyle de atin basina konuslandirilmig
ipe ya da tutamaga tutunarak dengesini saglamasi, ¢ocugun zihinsel ve bedensel gelisimine
biiylik katki saglar. Esasen canli bir varlik olan atin imgesel bir yansimasi olan sallanan at
oyuncagi, cocuga dogayi/cevreyi ve hayvanlar sevdirirken, hayati da anlamlandirir. Oyle Ki;
cocuk sallanan at oyuncagi ile duygusal bir bag kurabilir ve at1 izafi bir arkadasi olarak
benimseyebilir, ata kendi taktigi isimle seslenerek onu kisisellestirebilir. Bu durum, ¢ocugun
canli bir varlik olan at ile 6zdeslestirdigi sallanan at oyuncagini bir arkadas olarak gordiigiinti
simgelerken, cocukta sevgi ve dostluk ile arkadaglik gibi kavramlarin pekismesini saglar,
evrensel baris ve hosgorii duygularini gelistirir. Sallanan At oyuncagi, ¢ocugun ellerini
tutamaklara tutunarak oturur vaziyette One-arkaya dogru sallanmasi ile ortaya ¢ikan hiz
dolayisiyla degisime uyum saglamaya calismasiyla, biligsel yonden zeka gelisimine katki
yapar, bedensel yonden kas-iskelet sisteminin gelisimini destekler ve ¢ocugun fiziksel olarak
rahatlamasina yardimc1 olur.
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Say1 Ogretme Kategorisi: Say1 Ogretme kategorisi; Abakiis, Matematik Kurgulu,
Sayr Ogretici, Sayi-Alfabe Ogretici, Sayi-Zaman Ogretici alt kategorilerinden olusmaktadir ve
gelisim alanlarina gére okul 6ncesi ¢ocuk gelisiminde 6zet olarak asagidaki islevlere sahiptir.
Say1 Ogretme oyuncagi; mantiksal-matematiksel zeka gelisimi baglaminda, ii¢ boyutlu ve iki
boyutlu gorsellikle 6grenme olgusu uyarinca, ahsap bir tabla {izerinde 1’den 10’a kadar
rakamlari sirali olarak gosteren, her rakamin sayisal degerine karsilik gelen miktar1 hem dikey
olarak c¢ubuklarda takili ahsap halkalarla hem de yatay olarak tabla yiizeyinde (mevcut
rakamin degeri kadar) renkli beneklerle simgeleyen 6znel bir oyuncak olup cocukta (say1
kavramini 6gretmek suretiyle) sayisal (matematiksel) zekanin gelisimine ilaveten sira-diizen
ve kural algisinin gelismesine katki saglar. Buna gore, orneklenen rakamla ilintili ¢cubuga
mevcut rakamin sayisal degeri kadar halkay1 sayarak takan cocuk, sayr saymak suretiyle
rakam-miktar kavramini 6grenir ve lizerinde ilgili rakamin degeri/miktar1 kadar beneklerin
veya figiirlerin bulundugu alana bakan ¢ocuk, gorsel olarak sayi-miktar iliskilendirmesini
yapar. Cocugun biligsel gelisimini destekleyen say1r 0gretme oyuncagi araciligiyla, cocuklar
say1 sembollerini (rakamlar1) tanir/tanimlar ve 6rneklenen miktarla esdeger olan rakami bulup
eslestirir. Cocuk, sayilar1 6grendik¢e ve say1 (rakam) ile miktar/deger eslestirmesi yaptikca
biligsel yetkinliklerini kesfeder ve rakam-miktar Oziimsemesine atfen sayisal islemleri
basarmaya yonelik igsel basar1 duygusuyla Ozgiiven kazanir. Sayr Ogretme amaciyla
kurgulanan oyuncaklardan biri de abakiis olup her birinde 10 adet renkli ahsap boncugun
bulundugu toplam 10 sira/dizge igerir. Bu dizgeleri bastan sona dogru 1’den 10’a kadar sayan
cocuk, abakiis araciligiyla say1 saymayi tecriibe edinir. Cocukta sayisal zekayla birlikte gorsel
zeka gelisimini destekleyen abakiis, dizgelerde gruplama yapmaya olanak sagladigi igin,
cocugun sayl/miktar kapsaminda grup olusturma becerisini gelistirir, yatay ve dikey
kiimeleme yapmasini saglar. Say1 Ogretme oyuncaklari, c¢ocukta (okul Oncesi donem
itibariyle) ¢ikarma ve toplama islemleri esas olmak tiizere, analitik diisiinme yetisinin
kazanilmasma katki saglar. Cocukta zeka gelistirici bir isleve sahip olan sayr Ogretme
oyuncaklari, ¢ocuga; planli hareket etmeyi, hizli ve dogru karar vermeyi Ogretirken,
problemlere (olaylara ve mevcut durumlara) farkli agilardan nasil yaklasilabilecegini ve
bunlarin nasil yorumlanabilecegini gosterir, karmagsik bir sorun karsisinda ihtiyatli olmay1
Ogretir.

Vasita Kategorisi: Vasita kategorisi; Araba, Gemi, Helikopter, Kamyon, Tren, Ucak
alt kategorilerinden olusmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul oncesi ¢ocuk gelisiminde
Ozet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Vasita olarak addedilen araba (otomobil), kamyon,
otobiis, tren, vapur, gemi, ugak ve helikopter gibi tasit (ulasim araci) tiplemesiyle tasarlanmis
vasita oyuncaklartyla oynamak, cocuk i¢in bir 6zgiirliikk gostergesidir. Cocukta 6zgiiven ve
kisilik gelisimini destekleyen vasita oyuncaklari, hiir iradesiyle hayal diinyasinda hareket
edebilmesinin bir yansimasi olarak, ¢ocuga olabildigince 0zgiir olma firsati sunar. Vasita
oyuncaklariin (lizerine/igerisine bir seyler koyulup) iteklenerek ve cekilerek veya ugurularak
ya da yiizdiiriilerek hareket ettirilebilmesi, arag tiplemesiyle 6zdeslesen ¢ocugun ilgisini ¢eker
ve hayal ile ger¢eklik arasinda bir iliski kurmasina yardimei olur. Bu baglamda, ¢cocugun ben
merkezli diisiiniisten toplumsal diisiinmeye gegisinde, vasita oyuncaklarinin ¢ok biiyiik katkis1
vardir. Oyle ki; arag modelindeki vasita oyuncaklari, cocugun cesaret ve kararlilik gostererek
kendini ifade etmesine olanak saglar, paydaslik olusturma ve duygudaslik kurma cergevesinde
toplumun bir bireyi olan ¢ocugun sosyallesmesine yardimci olur, 6zgiiven kazanmasina katk1
saglar. Gorsel olarak basit ve sade bir kurgu iceren vasita oyuncaklari, basitlikleri ve
sadelikleri ile ¢ocugun ilgisini ¢eker, ¢ocugun hayal giiclinii ve yaraticitligimi destekler,
cocugun hayata bakisini olumlu yonde gelistirir ve girisimciligini 6ne ¢ikarir. Vasita
oyuncaklartyla toplumsal normlar ve trafik kurallar1 konusunda ¢ocukta farkindalik saglanir,
cocugun toplum i¢inde kendine giiveni olan bir birey hiiviyetiyle sosyallesmesine bagli olarak
gercek hayata uyum saglayabilmesi kolaylagir. Vasita oyuncaklari; bireysellikten ziyade,

ASEAD CILT 6 SAY1 4 Y1l 2019, S 211-238



ilker USTA | 230

cocugu insanlarla baglanti kurma ve igbirligi yapma diirtiisiiyle paylasimci olmaya sevk eder,
cocukta sosyal-duygusal gelisim ile psikomotor gelisime yardimci olur ve el-goz
koordinasyonuna katki saglar.

Yapboz Kategorisi: Yapboz kategorisi; Doga/Cevre Figiirlii Yapboz, Geometrik
Sekilli Yapboz, Haritali Yapboz, Hayvan Figiirlii Yapboz, Insan Figiirlii Yapboz, Tangram,
Vasita Figiirlii Yapboz alt kategorilerinden olugmaktadir ve gelisim alanlarina gore okul
oncesi ¢ocuk gelisiminde Ozet olarak asagidaki islevlere sahiptir. Yapboz; statik kurgu ve
dinamik kurgu bi¢giminde diizenlenmis bir oyuncak olup parcalarin belli bir 6zellik ya da olus
sirasina gore siralanmasi ve/veya gruplanmasi ile bir figiliriin veya bir seklin meydana
getirilmesini amaglar. Buna gore; dinamik kurgulu yapboz, halihazirdaki pargalar1 kullanarak
cocuga yaratici diistinme ile bir figiir/sekil olusturma imkani verirken, statik kurgulu yapboz
ise, mevcut pargalarin kilavuzlugunda sadece olusturulmasi ongoriilen figiiriin veya seklin
ortaya cikarilmasi gerektigini vurgulayarak cocugu yapboz yapmaya yonlendirir. Birbiriyle
iligkili parcalar1 birbirine tamamlamay1 ve biitiine ulastirmay1 amaglayan yapboz oyuncagi;
parga-biitiin iliskilerini algilama, tahmin yliriitme, karar verme, deneme-yanilma yoluyla
O0grenme, gozlem yapma, pargalar: renk ve sekil ile biiyiikliik gibi 6zellikleriyle degerlendirip
karsilastirmasi ve iligskilendirmesi konusunda ¢ocuga yardimei olur ve ¢ocukta bilissel gelisim
ile gorsel zeka gelisimini destekler. Yapboz oyuncaklari; ¢ocukta zeka gelisiminin yani sira,
tiimevarim ve tiimdengelim kuramlarina gore analiz ve sentez yapma, dikkat yogunlastirma,
muhakeme etme, gozlemleme, mukayese yapma, diisiinme, hatirlama, benzerlik ve farklilik
bulma, siniflama-siralama, biitiinlestirme-eslestirme, ¢6ziim liretme, problem ¢6zme, parca-
biitiin iligskisi kurma, sekil-zemin algisi saglama becerilerini gelistirir. Kendine 6zgii bir
kurguya sahip olan yapbozun yapilmasi asamasinda, karmasik ve herhangi bir mana ifade
etmeyen yapboz parcalarinin belirli bir siraya gore bir araya getirilerek anlamli bir biitiinii
olusturmasi, diisiinsel ve problem ¢ozmeye yonelik 6znel bir ¢aba gerektirdigi icin, bu
ozelligiyle yapboz oyuncagi cocukta muhakeme etmek suretiyle uygun ¢oziimii bulma
becerisini gelistirir. Cocugun, parga-biitlin iliskisi dahilinde gordiigii bir parcayr yapboz
kurgusu icerisinde yeri geldigi zaman hatirlayip kullanmasi, yapboz olustukca yapbozdaki
bosluklarin hangi pargalarla dogru olarak tamamlanacagini muhakeme etmesi (var olan
duruma veya soruna uygun bir ¢Oziim bulmak iizere etraflica diisiinmesi) ¢ocukta gorsel
hafizanin gii¢clenmesine ve zihin gelisimine katkida bulunur, biitiinliiglin saglanmasi gocuga
Ozgiiven kazandirir. Yapboz oyuncagiyla zekasini kullanarak (sekil, zemin, renk ve desen
algis1 dahilinde) parcalar1 bir araya getirip dogru ¢oziimii bulmaya g¢alisan ¢ocukta, gorsel
zeka gelisimiyle birlikte el-goz koordinasyonu gelisir, yapboz parcalarini sabirla birlestirip
sonuca ulasan ¢ocugun (basladig1 isi basariyla tamamlayabilmis olmasinin verdigi mutlulukla)
kendine olan giiveni artar ve sorun ¢6zme becerisiyle 6zgiiveni pekisir.

Yeknesak Kategorisi: Yeknesak kategorisi; alt kategori olmaksizin olusturulmustur
ve gelisim alanlarina gore okul Oncesi ¢cocuk gelisiminde 6zet olarak asagidaki islevlere
sahiptir. Yeknesak oyuncak diizenlemeleri, giinliik hayatta hep ayni bicimde siiriip giden bazi
olgularin imgelenmesini saglamak tiizere, biitiinlesik bir kurguyla aynmi goévde iizerinde
olusturulmus oyuncaklar olup ¢ocugun mevcut diizenlemedeki 6rnek olguyu kendi hayal
giiclinii katarak canlandirmasina katki saglar. Gergek hayata iliskin degisik senaryolar iceren
yeknesak diizenlemeler, biitiinciil bir yapiyla diizenli sekilde yinelenerek devam eden tekdiize
icselligiyle, bir seyin veya bir durumun ya da bir olgunun hayatin olagan akisina uygunlugu
veya aykiriligir hakkinda ¢ocugun bir farkindaliga ulagsmasina yardimci olur, cocugun diinyay1
taniy1p anlamasina, dogrudan ya da dolayl iliskilendirmeler yapmasina katkida bulunur.
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SONUC VE DEGERLENDIRME

Cocukluk, her insanin hayatinda var olan ve her insan i¢in ¢ok 6énemli olan bir siiregtir.
Oyle ki, ¢ocuklugun hem bedenen ve ruhen hem de sosyal yonden olagan bir seyirde
gerceklesmesi, toplumun tiim bireyleri i¢in ideal bir yetisme 6ngoriisii olarak degerlendirilir.
Boyle bakildiginda basli basina bir arastirma konusu olan ¢ocukluk, gelisme ve 6grenme
birlikteligiyle biitiinlesen 6nemli bir siireg olup Sigmund Freud (1856-1939)’un evrensel
kabul goren psikanaliz kuramiyla tanimlanan psikoseksiiel gelisim evreleri ger¢evesinde, oral
donem (0-2 yas: 0-24 ay), anal donem (2-3 yas: 24-36 ay), fallik donem (3-5 yas: 36-60 ay),
latent déonem (5-12 yas) ve genital donem (12-18 yas) tanimlamalariyla, dogumdan baslayarak
(psikomotor gelisim, biligsel gelisim, dil gelisimi, sosyal-duygusal gelisim ve G6zbakim
becerisi odaginda ortaya ¢ikan belli gelisim Ozellikleri dahilinde) onsekiz yasina kadar
gerceklesen ¢ocuk gelisimi ile betimlenir. Buna gore, s6z konusu her donemin kendine 6zgii
bir gelisim bigimi ve seviyesi olup 0-6 yas (veya 0-72 ay) araligindaki ¢ocuk gelisimi, oyun
ve oyuncak esliginde gerceklestigi i¢in, kendine 6zgii bir farkliliga sahiptir ve okul 6ncesi
donem olarak adlandirilir. Bu baglamda, ¢ocuk gelisiminin, okul dncesi donem 6nde gelmek
tizere, biiyiik ve kiigiik kas gelisimini igeren psikomotor gelisim ile [Gardner tarafindan 1993
yilinda ileri siiriilen ¢oklu zeka kurami baglaminda agiga ¢ikan] biligsel gelisimin yani sira, dil
gelisimi, sosyal-duygusal gelisim ve 0zbakim becerisi itibariyle, biitiin gelisim alanlarinin
esglidiimiiyle (olmas1 gerektigi gibi bir uyum ve diizen icerisinde) gerceklesmesi, egitsel ve
gelisimsel ¢cocuk egitiminde temel hedeftir ve Oniine gecilemez bir gergektir.

0-6 yas (veya 0-72 ay) arasini kapsayan okul Oncesi donem, oyun ve oyuncak
esliginde gergeklesen bir siire¢ olarak ¢cocuk gelisiminin 6nemli bir evresini teskil ederken, bu
stirecte One c¢ikan oyuncak tiirlerinden biri olan egitici ahsap oyuncaklar, lifli ve gozenekli
yapistyla doganin bir yansimasi olarak siirdiiriilebilir ormancilik faaliyetleriyle yetistirilen
agaclardan elde edilen dogal ve organik bir malzeme olan ahsaptan imal edilen oyuncaklardir
ve okul oncesi ¢ocukluk doneminde gelisim alanlarinin tiimiine katki saglayan bir igeriktedir.
Bu perspektifte, kendine 6zgii tasarim kurgusuyla ¢ok sayida oyuncaktan olusan oldukca
genis bir lirlin karmasina sahip olan ahsap oyuncaklar (ve belli 6l¢iitlerle kategorize edilerek
ahsap oyuncak kategorizasyonu cercevesinde takdim edilen egitici ahsap oyuncaklar), okul
oncesi donem Onceliginde ¢cocuk gelisimi siirecinin tamaminda pekistirici bir igleve sahiptir.

Bu agiklamalar 15181nda, gelisim donemleri itibariyle gelisim alanlar1 dahilinde ortaya
cikan belli 6zelliklerle gergeklesen ¢ocuk gelisimi ile dogal ve organik bir malzeme olan
ahsaptan yapilan egitici ahsap oyuncaklar, oyun ve oyuncak esliginde gergeklesen okul dncesi
cocukluk donemi oOnceliginde, birbirleriyle birlesen ve ayrilmaz bir biitiinliik olusturan
olgulardir. Bundan &tiirii, ¢ocukluk ve ahsap oyuncaklar, okul &ncesi donem baglaminda,
egitsel ve gelisimsel ¢cocuk egitiminin ¢er¢evesini belirleyen iki temel unsur olarak ortadadir.
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